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Von Anfang an dabei sein:

Ab der Dezember-Ausgabe (01/2001) erscheint erstmals Play Zone mit
genialer DVD im Abo - mit Videos, Tipps- & Tricks-Lexikon,
Spiele-Lexikon und und und.

Sichern Sie sich schon jetzt das komplette



ans und solche, die es
werden wollen, kénnen sich schon jetzt
ihr liickenloses Play-Zone-DVD-Archiv im
Abo sichern.

Play Zone mit DVD
im Abo - lhre Vorteile:

D) Ssie erhalten monatlich das
komplette Play-Zone-Magazin -
mit Tests, News, Tipps & Tricks —
und zusatzlich eine pralle
PlayZone-DVD.

P» Die DVD kann auf allen
herkommlichen DVD-Playern,
DVD-Laufwerken und natiirlich
der PlayStation 2 abgespielt
werden.

P Lieferung erfolgt piinktlich per
Post frei Haus - die Versand-
kosten iibernimmt der Verlag.

DVD-Archiv!

® Ja, ich will Play Zone mit DVD im Abo

nur DM 8,90 pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr, Ausland
DM 130,80 pro Jahr, 8S 756,- pro Jahr)

Das Heft geht an: (itte in Druckbuchstaben ausfiilen)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort 7
Telefon-Nummer/E-Mail (fur weitere 2
Rechnungsadresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Mail (far weitere

Das Abo gilt fiir mindestens 1Jahr und verlangert sich automatisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt
wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt
nur fiir Play Zone mit DVD.

und ab damit an:

Als kostenloses Dankeschén erhalte ich den ultimativen
DVD-Sténder plus 12 Jewel-Cases (art-nr: 1086)

Achtung: Die Jewel-Cases werden ohne Inhalt und nu, solange der Vorrat reicht geliefert .

Datum/1. Unterschrift Abonnent
Vertrauensgarantie:

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:
Play Zone, Abo-B; g, 74168 Ich bin damit dass
die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum/2. Unterschrift Abonnent

des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:
Konto-Nr.

BLZ

Ij Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) ~ P3 ZD 01



30 Originalfahrer aus den 125¢ccm,
250ccm und Freestyle-Klassen

Dutzende authentische Motocross-,
Supercross- und Amateur-Events

Mehr als 50 combo-fahige Freestyle-Tricks
16 Bikes der aktuellen 2000er Saison -
frei konfigurierbar im Profi-Setup

8 Spiel-Modi inklusive der Multiplayer
Championship Season

Kreiere deinen ,Wunsch-Fahrer” mit

dem neuen ,Create-A-Rider”-Feature

und greife hierbei auch auf viele bekannte
Original-Sponsoren zuriick

Motocross
2 0 01 Featuring

Ricky Carmichael

L >
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EDIT/;, {I AL

von HANS IPPISCH

Time to say
~Goodbye”
Anfang und Ende:

PS one und
PlayStation 2

Ende einer Ara
Mit einem fulminanten Schlussfeuerwerk verab-
schieden wir in dieser Ausgabe das 32-Bit-Konso-
lenzeitalter, dem wir die Einfiihrung von 3D-En-
gines in allen populdren Spielegenres zu verdan-
ken haben. Davon zeugen auch aktuelle Hit-Rake-
ten wie Driver 2, Dino Crisis 2, WWF Smack-
Down! 2 oder FIFA 2001, die den sich verdunkeln-
den 32-Bit-Himmel wohl ein letztes Mal erhellen
werden. Ob der Einstieg in das 128-Bit-Konsolen-
zeitalter ahnlich spektakulér sein wird, tberlassen
wir lhrem Urteil ...

Tomb Raider V

Uberzeugen Sie sich selbst!

Die meisten unserer Leser werden es sich sicherlich ge-
nau Uberlegen, wann und zu welchem Preis sie sich die Play-
Station 2 zulegen werden, denn die rund 1.070 Mark, die

man zu Beginn flr das Basis-Set hinlegen muss (DM 869, - fiir
die Konsole, DM 119,- fir ein Spiel, rund DM 80,- fir die Me-
mory-Card), gibt man nun wahrlich nicht alle Tage aus. Um |h-
nen die Kaufentscheidung zu erleichtern, liegt dieser Ausgabe

(die deswegen ausnahmsweise DM 8,90 statt DM 7,90 kostet)

eine exklusive PlayStation-2-Videokassette bei. Damit konnen

Sie sich die 16 wichtigsten Launch-Titel sowie beeindruckende

rvr Filme zu Metal Gear Solid 2 sowie G_ran _Turismo 2000 A spec
zu Gemdite fuhren und sich so selbst ein Bild machen.

Die DVD kommt!
Mit dieser Videokassette liefern wir Ihnen gleichzeitig den in der letz-
ten Ausgabe versprochenen Vorgeschmack auf unsere DVD, die be-
reits ab der kommenden Ausgabe dem Heft beiliegen wird. Héhepunk-
te der ersten DVD, die man selbstverstéandlich nicht nur auf der PlaySta-
tion 2, sondern auch auf jedem DVD-Player abspielen kann, sind die ex-
klusiven Reportagen zu Metal Gear Solid 2 und allen wichtigen Konami-
Titeln, die Tests der besten PAL-Titel, ein umfangreiches Spiele-Lexikon
mit Filmen zu den wichtigsten Spielen und vieles mehr. Wenn Sie sich das
Heft und die DVD fir geniale DM 8,90 sichern wollen, dann sollten Sie eine

Seite zurlckblattern ...
Fw, W

lhr Hans Ippisch

Redaktionsdirektor
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Jetzt die aktuellen Spielehits bestellen
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Final Fantasy IX

Massenweise Infos zum Rollenspiel-Epos

Wir haben fiir Sie eine amerikanische Vorab-Version des RPG-Juwels in-
tensiv gespielt und liefern Ihnen in dieser Ausgabe den léngst Uberfalligen
Megabericht zu Squares Epos. Nebenbei konnten wir die Entwickler noch
zu einem ausfihrlichen Interview Uberreden und den Komponisten des
Soundtracks davon (iberzeugen, einige CDs in limitierter Auflage zu
signieren, die wir nun unter unseren Lesern verlosen!

Driver 2

Der Test zum Tophit!

Wie lange haben wir darauf gewartet! Als
wir endlich Gelegenheit hatten, eine Test-
version von Driver 2 zu spielen, machten
wir davon mehr als ausgiebig Gebrauch.
Das Ergebnis war eindeutig: Das Rennspiel-
Abenteuer etabliert sich trotz harter Konkurrenz souveran als Spiel des Mo-
nats. Besonders die clever gestalteten Missionen konnten uns begeistern.
Was wir sonst noch an dem Super-Hit mochten, erfahren Sie ab Seite 64.

Medal Of Honor
Underground

Kampf den Nazis - mit allen Mitteln!

Die Action-Granate ist
endlich in Form einer
Testversion in unse-
ren Redaktionsrau-
men eingeschlagen
und erweist sich als
genau der Adrenalin-
Schocker, den wir
erwartet haben.
Schliipfen Sie mit
uns in die Rolle der
Widerstandskampfe-
rin Manin, die eine
Nazi-Festung nach
der anderen stlrmt.




Tomb Raider -

Erinnerung an Lara!

Lara ist tot. Oder auch nicht. Setzen Sie sich in unserem
groRen Angespielt-Bericht mit Laras Freunden an einen
Tisch und lassen Sie sich aus dem bewegten Leben der
Aristokratin erzéhlen. Danach werden Sie zwar immer
noch nicht wissen, ob Lara am Ende des letzten Teils
wirklich gestorben ist - Uber das neueste Spiel mit

Miss Croft wissen Sie aber bestimmt anschlieRend

eine ganze Menge mehr!

PlayStation-2-M

Alles zum Start der PlayStation 2 im Sonderteil!
In dieser Ausgabe widmen wir uns in unserem Sonderteil

ganz dem Start der PlayStation 2 in Deutschland am 24. No-
vember. Wir verraten Ihnen nicht nur alles Wissenswerte zur

Konsole selber und geben Ihnen
eine Ubersichtliche Liste aller
zum Start erhaltlichen Produkte,
sondern stellen lhnen zudem
noch einmal alle Launch-Titel

in der Kurziibersicht vor. Damit
drften am 24. November keine
Fragen mehr offen bleiben.
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B TTTY riaysttion

PLAYZONE Tops & Flops :

Tops
1. EXKLUSIVES PS2-VIDEO
Aktuelle Play Zone mit exklusiver Videokassette!

2. FAHR-ERLEBNIS
Driver 2wird den hohen Erwartungen gerecht.

3. AUFBRUCHSSTIMMUNG

Der PlayStation-2-Launch steht kurz bevor!

4. ERNEUTER VOLLTREFFER

WWF SmackDown! 2 erweist sich als wiirdiger Nachfolger.

5. CARTON-KUN!
Der Uberraschungshit von Irem begeistert die Redaktion.

Flops

1. IMMER NOCH NICHT FERTIG
TechnoMage kurz vor dem Release erneut verschoben!
2. 1990 STATT 2100

Speedball 2100 entpuppt sich als laue Neuauflage.

3. KNAPP DANEBEN

Test-Version von FIFA 2001 kam zu spat.

4. SCHWACHER START

Die erste Softwarewelle von Eon Digital ist erniichternd.

5. GRAN TURISMO 3 A SPEC 2000?
Sony kann sich nicht fiir einen Titel entscheiden.

INFO_Kurz und Knapp_____§

© DINO-VERZOGERUNG Die langerwartete
Platinum-Version von Dino Crisis wird wohl
nun doch
nichtim
November
erscheinen;
derzeit gibt
es keinen
neuen
Release-
termin.

1 SPATER START Doch erstmal
keine Platinum-Saurierjagd.

© PLOTZLICHER RUCKZIEHER Take 2 hat kurz |

vor dem an-
gepeilten Ver-
offentlichungs-
termin das Ac-
tion-Adventure
Martian Gothic
auf unbestimmt
verschoben.

© KEIN PS2-VERLEIH? Nachdem Sony vor
kurzem angekiindigt hat, die eigenen PlaySta-
tion-2-Spiele nicht fiir den Verleih iiber Video-
theken freizugeben, hat Eidos nun nachgezogen.
Als Begriindung wurden in erster Linie mégliche
Verluste durch Raubkopien angefiihrt.

1§ NOTBREMSE? Wann
erscheint Martian Gothic?

Batman of the Future:
Return of the Joker

JXS[*]'B Der neue dunkle Ritter kaimpft bald auch auf der PlayStation.

Mittlerweile nahert sich Kemcos Actionspiel
Batman of the Future: Return of the Joker
der Fertigstellung. In den USA soll das Spiel
gleichzeitig mit dem neuen Kaufvideo Batman

Beyond (so der Titel der neuen Zeichentrickse-

rie in den Staaten) Ende Oktober erscheinen,
in Deutschland soll es im November so weit
sein. Angesichts der bisherigen Screenshots
ist es aber noch nicht ganz klar, ob sich Bat-
man-Fans auf das neue Spiel mit dem belieb-
ten Flattermann freuen kénnen oder ob hier
im Fahrwasser der Video-Premiere nur schnell
etwas Geld verdient werden soll. Zwar exis-
tiert auf der PlayStation ein ziemlicher Mangel
an guten seitwarts-scrollenden Priigelspielen
im Stil von Double Dragon und Final Fight,
doch haben wir angesichts der duRerst spar-
lichen Grafik von Kemcos Priigelei gewisse
Zweifel, ob sich das mit Batman of the Future
andern wird. Schon jetzt steht immerhin fest,
dass Sie in der Rolle des neuen Batman den
Joker und seine Handlanger mit Waffen wie
Nunchakus oder einem Bo in insgesamt vier
groRen Levels vermobeln kénnen werden —
der Spaffaktor wird sich im Play-Zone-Test in
der nachsten Ausgabe herausstellen. (mp)

Hersteller: Kemco/Ubi Soft Internet: www batmanbeyond.com Termin: November

1 DER NEUE BATMAN
Kemco setzt die Batm
of-the-Future-Serie fiir
die PlayStation um.

B ALLEIN GEGEN ALLE Kémpfe gegen mehrere
Gegner sind beim neuen Batman-Spiel die Regel.

0 SPARGRAFIK Optisch macht das Spiel bisher
nicht gerade einen iiberzeugenden Eindruck.




Freestyle Motocross:
McGrath vs. Pastrana

[TV T8 Acclaim inszeniert das Duell der Motocross-Superstars.

I FREESTYLE Je nach Spielmodus sind die Tricks
auf dem Motorrad der Schliissel zum Sieg.

I MITTEN DURCHS DORF Die Grafik ist zumindest
besser als bei Jeremy McGrath Supercross 2000.

Obwohl man mit dem neulich
veroffentlichten Jeremy McGrath
Supercross 2000 den Ruf der
hauseigenen Motocross-Spiele
gehorig in den Schlamm gezogen
hat, gibt Acclaim nicht auf und
schmeil3t Anfang November
schon das nachste Motorrad-Spiel
auf den Markt. Neu dabei ist der
gerade mal 16 Jahre junge Travis
Pastrana, der als absolutes Super-
talent im Motocross-Bereich gilt.
Zwar reichte es fir ihn noch nicht
zum ganz eigenen Videospiel,
doch immerhin darf er schon an
der Seite von Veteran Jeremy
McGrath auf den Titel. Das Be-
sondere an Freestyle Motocross:
McGrath vs. Pastrana ist die Kom-
bination von normalen Rennen mit
halsbrecherischen Freestyle-Einla-
gen. Je nach Spielmodus entschei-
det entweder die reine Platzierung,
die Anzahl der Punkte fur waghal-
sige Tricks oder eine Kombination

1 SHOOTING-
STAR Travis

Pastrana ist

schon mit 16
Jahren einer
der groBten

Motocross-

Stars!

von beiden Uber den Sieg. Zwar ist noch ein leich-
tes Ruckeln festzustellen, ansonsten ist das Spiel
grafisch und technisch aber auf jeden Fall besser
als Jeremy McGraths letzter PlayStation-Ausflug.
Da auch die Steuerung einen besseren Eindruck
macht, dirfte Acclaim diesmal zumindest keinen
weiteren Totalabsturz erleben. (mp)

Hersteller: Acclaim Internet: www acclaim.de Termin: Anfang November

Championship Motocross

Der Verkehrsgigant

IRTSCHAFTS-SIMULATION Krlegen Sie den

2001 feat. Ricky Carmichael

Grafisch iiberzeugende Motorrad-
Schlammschlacht von THQ.

Schon letztes Jahr konnte THQ
mit Championship Motocross
gute Kritiken einfahren und die
neue Version macht den Ein-
druck, als kénnte Motocross-
Star Ricky Carmichael in sei-
nem zweiten PlayStation-Auf-
tritt einen noch besseren Ein-
druck hinterlassen. Neben
Ricky werden noch 29 weitere
authentische Motocross-Fahrer
und Freestyler anwahlbar sein,
wobei Sie in einem Karriere-
Modus auch einen eigenen
Fahrer erstellen und dann
sogar Sponsorenvertrage aus-
handeln kénnen. Der eigent-
liche Star des Spiels ist aber

I GRAFIKPRACHT THQs neues Rennspiel
{iberzeugt mit hiibscher, fliissiger Optik.

Nahverkehr in den Griff?

Wirtschaftssimulationen sind
eher eine PC-Domane und auf
Konsolen recht selten. In diese
Marktllicke springen die 6ster-
reichischen Entwickler von Jo-
Wood Productions nun mit ihrer
PlayStation-Umsetzung des am
PC erfolgreichen Der Verkehrs-
gigant. Dabei schltpfen Sie
entweder in die Rolle eines pro-
fitorientierten Unternehmers
oder werden zum Nahverkehrs-
beauftragten der Stadt und
kédmpfen um Popularitat bei
den Wahlern. In beiden Féllen
koénnen Sie — soweit es die
finanziellen Mittel erlauben —
das Verkehrsnetz um zusétz-
liche Buslinien, StraRenbahnen,
S-Bahnen oder gar eine Mag-

l REGES TREIBEN Studleron Sie das Ver-
halten der wuseligen Stadtbewohner.

I EINWOHNER-STATISTIK Die Vorabver-
sion bietet noch nicht alle Funktionen.

nicht Ricky Carmichael, son-
dern wohl eher die Grafik: THQ

1 VOR DEM SPRUNG Diese Rampe dient
als Ausgangspunkt fiir Freestyle-Tricks.

hat die 12 real existierenden Strecken grafisch hervorragend in Szene
gesetzt und lasst damit die Kontrahenten von Acclaim und Electronic
Arts ziemlich alt aussehen. Nicht nur die Detailfille Gberzeugt, auch
die angenehm hohe Sichtweite und die ordentliche Framerate fallen
ins Auge. Die Steuerung ist recht einsteigerfreundlich und von einer
Simulation weit entfernt, aber das muss ja kein Nachteil sein. (mp)
Hersteller: THQ Internet: wwiw.th, de Termin: 17. November

netschwebebahn erweitern.

Vorheriges Studieren der aktuellen Verkehrssituation ist naturlich
Pflicht und dank der Darstellung der wuseligen Stadtbewohner und
samtlicher Fahrzeuge auch kein Problem. Die Grafik ist zwar nur
zweckmalig, doch scheint Der Verkehrsgigant ansonsten fir Genre-
Fans ein empfehlenswerter Titel zu werden — wir sind angesichts der
bisher sehr unfertig wirkenden Vorabverion allerdings gespannt, ob
der Releasetermin Mitte November gehalten werden kann! (mp)
Herstelle i Termin: 15. November

TSy PlayStation T
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Deuce
NIVTTEGIT Kunterbuntes Plattform-Abenteuer von Midway

Bei Midways sympathischem
Jump&Run Deuce schliipfen
Sie in die Rolle einer lebenden
Spielkarte, um genau zu sein der
Herz Zwei - Alice Im Wunder-
land |asst griRen! Mit Hilfe
zweier Freunde, eines Magiers
und eines Kriegers, missen Sie
die (Herz-)konigliche Familie ret-
ten, um letztendlich zum Ritter
geschlagen zu werden. So ar-
beiten Sie sich im Laufe des
Spiels von der Zwei bis zur Herz
Zehn hoch, was dem Rittersta-
tus entspricht. Der Bosewicht
des Spiels, der Pik Bube mit sei-
nem SchoRdrachen, wird natir-
lich alles tun, um das zu verhin-
dern. Das Jump&Run-Gameplay

N HERZLICH(T) Die tollen Lichteffekte
werten die gute Grafik zusétzlich auf.

GEFUNDEN! Zahlreiche
Rétsel sorgen fiir Abwechslung.

aus der 3rd-Person-Perspektive 1 SCHLUSSEL
wird ergénzt mit einfacheren
Rétseln, zusétzlichen Waffen
und Zauberspriichen, so dass Langeweile so schnell nicht aufkommen
sollte. Dabei kénnen Waffen und Zauberspriiche teilweise sogar kombi-
niert werden: So streicht ein Eis-Endgegner nattirlich schneller die Segel,
wenn Sie ihn mit einem verzauberten Feuerschwert beharken! Grafisch
macht Deuce einen sehr guten Eindruck und kénnte zur Weihnachts-
saison zu einem echten Geheimtipp werden — Test demnachst! (mp)

Hersteller: Midway Internet: www.midway.com Termin: November

Box Champions 2001

XX 3D Electronic Arts fordert die PS1 noch einmal heraus!

Angesichts der grafisch be-
eindruckenden PlayStation-2-
Fassung von Box Champions
2001 (oder Knockout Kings
2001, wie es in den USA
heiRt) ist die Version fir die Sy

alte PlayStation bisher etwas * Byt >
untergegangen. Kurz vor der ; ",'\\ . b

bevorstehenden Veroffentli- g eoers1 1o Grafisch macht die PSI-

chung prasentieren wir lhnen e
o p A Version einen groBen Sprung nach vorn.
daher einige bemerkenswer-

te Bilder der 32-Bit-Fassung
von Electronic Arts’ neues-
tem Boxspiel. Zwar wird der
annédhernde Fotorealismus
der PS2-Version natdrlich
nicht erreicht, gegentber
dem Vorganger hat sich gra-
fisch jedoch einiges getan.
Durch feine Texturen wirken
die Boxer realistischer denn
je und nicht mehr so comic-
haft, wie es durch das nackte Gouraud-Shading des Vorgangers
der Fall war. Spielerisch fallt vor allem die erhéhte Bewegungs-
freiheit im Ring auf, die mehr unterschiedliche Angriffe ermdg-
licht. Wer also nicht gleich zum Start eine PlayStation 2 kaufen
will oder kann, wird als Boxfan trotzdem nicht in die Réhre
schauen missen. (mp)

B IN REICHWEITE Die Detailfiille der Bo-
xer-Modelle ist wirklich beachtenswert.

Hersteller: Electronic Arts Internet: www electronicarts.de Termin: 30. November

Ducati World

[L{3'EI8 Die Rollcage-Macher melden sich zuriick!

Im Auftrag von Acclaim werkeln die Rollcage-Entwickler Attention To
Detail schon seit geraumer Zeit an Ducati World — nun erreichte uns

endlich eine spielbare Vorabversion des Motorradrennspiels mit der

namhaften Lizenz. Erfreulicherweise merkt man dem Spiel die Erfah-
rung der Entwickler an, denn die flussige Grafik und gute Spielbarkeit
machen sofort einen guten Eindruck. Die insgesamt neun Strecken,
von denen Sie sechs erst durch erste Rennerfolge freischalten kon-
nen, sind optisch recht ansprechend. Die Steuerung ist vor allem mit

1 PS-MONSTER Ob das neue
Monster-Modell von Ducati
schon anwiahlbar sein wird?

einem Analog-Joypad in der Fahrerperspektive (mit sichtbarem Len-
ker!) bemerkenswert gut gelungen. Neben etlichen Quickrace-Renn-
modi soll vor allem der Ducati-Life-Modus motivieren, bei dem Sie in
bester Gran Turismo-Tradition erst Lizenzpriifungen bestehen miissen
und dann nach und nach von Preisgeldern immer bessere Motorrader
kaufen koénnen — ausschlieRlich Ducati-Modelle versteht sich. Nicht
nur angesichts der ge-
ringen Konkurrenz fiir
Motorrad-Fans ein in-
teressanter Titel. (mp)

Herstellor: Acclaim Internet: wiw.acclaim.do

Termin: Ende November

o776
km/n

1 WURDIGE GEGNER Die computergesteuerten
Fahrer sind ernst zu nehmende Kontrahenten.

117

K/l

B IN DIE KURVE GELEGT Die Schréglage macht das
Spielen in dieser Perspektive besonders reizvoll.



INFO______________________________Aktuelle Platinum-Neuerscheinungen|
Need For Speed: Rainbow Six
Bren nender Asphalt Budget-Einsatz fiir die Anti-Terror-Truppe!

{IEId138 Der vierte Teil zum Platinum-Preis! Bei Redstorm Entertainments Videospiel-Umsetzung des be-
Der vierte Teil der 3 S kannten Tom-Clancy-Romans wverden Sie zum Mitglied einer

\

langlebigen Need
For Speed-Reihe na-
mens Brennender
Asphalt ist nun zum
Platinum-Preis von
DM 50,- erhaltlich
und stellt mit seinem
motivierenden Tur-
nier-Modus die bis-
her Uberzeugendste
Episode dar. Das
Fahrverhalten ist
zwar nicht gerade
realistisch, daftir
aber schnell kapiert.
Die Grafik erreicht
nicht das Niveau
eines Gran Turismo
oder Ridge Racer
Type 4 und kommt
ofters etwas ins
Ruckeln, dennoch
gehort das Spiel nach
wie vor zu den bes-
ten seiner Art auf der

B VOLLGAS! Nur die niedrige Framerate
schmilert den positiven Gesamteindruck etwas.

TN Rennspiel

LG Electronic Arts

[} Erhiltlich

GRAFIK SOUND SPASS GES : _r) ¢

84% 74% 90% Oy

wErreicht nicht die Klasse eines Gran
Turismo, ist aber dennoch ein

auBerst spaBiges Rennspiel!”
PlayStation! (mp) - - -

geheimen Anti-Ter-
ror-Sondereinheit.
In insgesamt zwolf
Missionen missen
Sie mit strategisch
geschickter Vor-
gehensweise und
dem Einsatz von
Nachtsichtgeraten
oder Scharfschit-
zen-Fernrohren
Geiseln befreien
und Terroristen
ausschalten. Zwar
leidet die Grafik

an schwachen
Texturen und Spar-
animationen, spie-
lerisch ist Rainbow
Six aber ziemlich
reizvoll — beim
Preis von lappi-
schen DM 29,-
konnen Sie da-

her beruhigt zu-
schlagen! (mp)

I RUHMLICHE AUSNAHME Das animierte Kamin-
feuer ist als grafischer Hohepunkt zu werten.

T Action
LESCIEE Redstorm Ent./Ubi Soft

LCLLTN November

(ZCIC8 DM 29,-
«Trotz der schwachen Prasentation
' besticht Rainbow Six durch
intelligentes Gameplay.”

GRAFIK

SOUND

68% 65% 79%

SPASS

Army Men Operation Meltdown:

BUDGET Erscheint demnachst

L d s AI Titel Genre  Preis
an ea Ir Zuletzt erschienen

J.X& {[*]) Die wehrhaften Plastik-

P Castrol Honda Superbike Racing Rennspiel DM 30,-
soldaten von 3DO geben nicht auf!
Der Nachschub an Plastiksoldaten bei der Coal 3 .
3DO-Company scheint unbegrenzt: Alle paar Die 24 Stunden von Le Mans Rennspiel DM 30.-
Wochen trudelt eine neue Version der Army
Men-Reihe in der Redaktion ein und es wird Eagle One Harrier Attack  Action DM 30.-
immer schwieriger, den Uberblick zu behalten. =i Gran Turismo 2 Ronnenic] DM 50.-
Bei Land Sea Air handelt es sich um den B ZIELHILFE Das Fadenkreuz erleichtert das Zielen UL SR 3
Nachfolger des erst vor einigen Wochen (1) in der Pseudo-Ego-Perspektive ungemein. NFS: Brennender Asphalt  Rennspiel DM 50~
in Deutschland veréffentlichten Army Men “ "
Operation Meltdown. UbermaRig viel hat sich SWEdod: FowarBattes Sicion D50
erwartungsgemaf nicht getan, die Verbesse- UEFA Striker FuRball DM 30-
rungen liegen eher im Detail: Ein Fadenkreuz
erleichtert das Zielen,
neue Fahrzeuge wie
Hubschrauber und Bom- Rainbow Six Action DM 30.-
e
lung. Ansonsten ist gra-
fisch immer noch el S Spyro 2 Gateway To Glimmer Jump&Run DM 50;-
Lstsmannskost 0 FEUER FREI! Operation Meltdown: Land Sea Air
angesagt, eioh verspricht mehr Fahrzeuge und mehr Feuerkraft!
Ruckeleinlagen bleiben nicht aus. Die Steuerung ist dhnlich unpra- s
Tomorrow Never Dies

(5
AN

B SIEGERLACHELN

Trotz niedriger

Wertungen ldsst =

3DO0 nicht locker.

\

zise wie beim Vorganger und auch der happige Schwierigkeitsgrad
wurde beibehalten. Immerhin wurden die heftigen Ubersetzungs-
fehler im Trainingsmodus — aus Gewehrreichweite (=, shooting

range”) wurde SchieRstand — schon in unserer Vorabversion aus-
gebessert — aber ob das alleine fiir eine gute Wertung reicht? (mp)

Hersteler: 300 Company Internet: wiwkarmymen.com Termin: 10, Noverber

PlayStation




{ JAPAN Kurz und Knapp

- © NACHSCHUSS Namco verdffentlicht in
Japan am 21. Dezember einen neuen Light-
gun-Shooter namens Gun Barina. Es ist der
neueste Teil der beliebten Serie, die hier zu
Lande als Point Blank bekannt ist.

© KAMPF DER GIGANTEN? Geriichten zu-
folge arbeitet Capcom an einer PlayStation-
Version des Arcade- und Dreamcast-Hits
Capcom vs. SNK. Angeblich soll mindestens
ein Kampfer dazukommen, die hiibschen 3D-
Hintergriinde des Naomi-Originals wiirden
dann durch einfache Bitmaps ersetzt.

& SPATZUNDER Hudson veréffentlicht im
Dezember Bomberman Land. Insg soll

Eai U | 1T B it T ¢
B WEITER GEHT'S! Hudson verbffentlicht noch
einen Bomberman-Teil fiir die PlayStation 1!
es 80 Stages geben, die sich auf fiinf The-
menbereiche aufteilen. Der Multiplayer-Mo-
dus und viele Minispiele sollen es zum Par-
ty-Kniiller machen — wir sind gespannt!

© TOP-SELLER Enix lang erwartetes Rol-
lenspiel-Epos Dragon Quest VIl hat sich in
Japan mittlerweile iiber 3,5 Millionen mal
verkauft! Ob mal eine US-Version kommt?
JAPAN Verkaufs-Charts |

. DRAGON QUEST Vi
. DINOCRISIS 2 ....
. WORLD SOCCER JIKKYOU WINNING ELEVEN 2000..KONAMI

. Masked Rider V3
. Beatmania Append Gottamix 2 ...
. Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000
. Libero Grande 2 ...
. Final Fantasy IX ... 5

.Namco §

© ©® N o oo os WN =

. SD Gundam G Generation-F....

=)

Carton-Kun

 PIATEI[EY Intelligente Steinchen-Knobelei von Irem

. Everybody’s Golf 2 (The Best)

Einen absoluten Uber-
raschungs-Hit haben
die R-Type-Macher von
Irem mit Carton-Kun
(Ubersetzt etwa ,Herr
Karton”) gelandet! Der
Spielablauf erinnert et-
was an Tetris, bei dem
Sie durch Drehen von
Blécken bestimmte
Muster vervollstandi-
gen und somit ver-
schwinden lassen
missen. Dabei kénnen
Sie (bewusst oder oft
auch zufallig) bei ent- 8

sprechend vielen Stei- | TETRIS LASST GRUSSEN Der normale Spielmodus von Carton-Kun erinnert

nen fast den gesamten  an den weltberiihmten Steinchen-Klassiker von Alexey Pajitnov.
Bildschirm verbinden.

Combos sorgen fir mehr Punkte und so mancher
Spezialblock kann nur mit besonderen Tricks ent-
fernt werden. Je nach Spielmodus fallen immer
wieder neue Steine von oben herab oder Sie wer-
den mit einem vollen Screen und einem Zeitlimit
zum , Aufraumen” konfrontiert — wahlweise auch
zu zweit! Sehr spaRig ist auch der Puzzle-Modus,
bei dem Sie vorgegebene Figuren innerhalb einer
festgelegten Anzahl von Schritten verschwinden
lassen miissen. Zwar ist die Grafik genretypisch
nur zweckmaRig, daflr kann aber immerhin die s
ruhige Musikbegleitung punkten. (mp) 1 DIE REIHENFOLGE ENTSCHEIDET Beim Puzzlemo-
ok TGO VAo Tel: EAINES daparl dus kann jede Block-Drehung das Ende bedeuten.

1 FUR BASTELFREUNDE
Auf der Innenseite der
CD-Box findet sich ein
echter ,Carton-Kun“

zum Ausschneiden.

— FUby
- W0



The Eagle-Shooting Heroes
Der RPG-Knaller aus Hongkong!

Eine der'groRten Uberra-
schungen der letzten Tokyo
Game Show war The
Eagle-Shooting Heroes,
das am Sony-Stand fir Auf-
sehen sorgte. Dabei han-
delt es sich um die im Kon-
solenbereich erste Rollen-
spiel-Originalentwicklung
mit chinesischen Texten —
fur den japanischen Markt
hat man natirlich optional
japanische Texte integriert.
Das von Sony Computer
Entertainment Hong Kong
entwickelte Spiel basiert
auf der in Asien sehr po-
puldren gleichnamigen
Buchreihe von Jin Yong.
Die Handlung findet im
China des 11. Jahrhunderts
statt und wird mit insge-
samt Uber fiinf Stunden an
Zwischensequenzen (sowohl normale Spielgrafik als auch aufwendige
Videos) erzahlt. Das Rollenspiel-Gameplay wird zwischendurch von
Echtzeit-Kédmpfen unterbrochen, bei denen Sie in 3D |hre Kung-Fu-
Kinste unter Beweis stellen missen. Insgesamt soll die Geschichte
funf Kapitel umfassen. Die ersten Screenshots sehen schon mal gut
aus — das Spiel kdnnte zu Weihnachten ein Top-Seller werden! (mp)
Termin: 30. November (Japan)

B ALLES KLAR? Neben den chinesischen
sind auch japanische Texte anwéhlbar.

I KAMPFBEREIT Die zahireichen Kung-Fu-
Einlagen lockern den Spielablauf auf.

Smash Court 3
LTV Namcos Racket-Schwinger auf dem 60er-Trip

Der Vorgénger war in
Deutschland unter dem Titel
Anna Kournikova's Smash
Court Tennis erschienen, in
Japan kommt in diesen
Tagen der neueste Teil na-
mens Smash Court 3 auf
den Markt. Um sich von der
Masse abzuheben, haben
die Namco-Entwickler das
Spiel von vorne bis hinten
auf 60er-Jahre getrimmt —
angefangen bei den Outfits
der Spieler bis hin zu der
TV-Sendung, in deren Rah-
men die Matches prasen-
tiert werden. Erneut ver-
spricht der Multiplayer-Mo-
dus fir bis zu vier Spieler
der Kern des Spiels zu wer-
den, doch diesmal sollen
auch diverse Minispiele fir
Stimmung sorgen. So muss
in dem entsprechenden Modus aus auf dem Platz herumliegenden Ein-
zelteilen ein Hamburger zusammengesetzt werden, indem man seine
Bestandteile der Reihe nach mit dem Ball trifft. Die Platze sind diesmal
noch abgefahrener und erinnern teilweise nicht einmal im entferntes-
ten mehr an einen Tennis-Court. Hoffentlich kommt dieser potenzielle
Geheimtipp bald auch in Deutschland heraus! (mp)

I PIXELSPORTLER Die Grafik wirkt ein Jahr
nach dem Vorgénger erst recht angestaubt.

1 FRUHER MAL MODERN Den Spieler-Outfits
merkt man den 60er-Touch deutlich an.

Herstellor: Namco Interet: wwi.namco co o Termin: 8, Noverrber (Japan)

Brave Sword

FJNN I AT Fantasy mit Echtzeitstrategie-Anleihen

Kurz vor dem Japan-Release am 19. Oktober erreichte uns eine spielbare
Demo-Version von Sammys neuem Rollenspiel Brave Sword. Nachdem Sie
unter anderem das Aussehen Ihres Helden festgelegt haben, finden Sie sich
in der Stadt Barsel wieder. Die erste Einkaufstour lauft ber einfache Menus
ab, der Smalltalk in den Geschéaften wird (iber Sprachausgabe wiedergege-
ben. Sobald Sie Uber entsprechende Informationen verfiigen, kénnen Sie
die Stadt verlassen und in der Umgebung auf Monsterjagd gehen. Die
Kampfe werden dabei in ansehnlicher 3D-Grafik in Echtzeit dargestellt, die
Steuerung erinnert etwas an Echt-
zeitstrategiespiele wie Command
& Conquer. Sie bestimmen unge-
fahr das Verhalten |hrer drei Party-
Mitglieder und geben Weg-
& punkte oder Angriffsziele

1 VORZEIGBAR
Die Charac-
ter-Designs
von Brave
Sword kénnen
sich sehen
lassen.

1§ SMALLTAI
bekommen

Hersteller: Samny.
T Titel ~ Genre Termin
B
Brave Sword Rollenspiel 19. Oktober
Fist Of The North Star Action 26. Oktober
Khamrai Rollenspiel 4. Oktober
Rockman X 5 Jump &Run  30. November
Smash Court 3 Tennis 9. November
Tales Of Eternia Rollenspiel  30. November
The Eagle Shooting Heroes Rollenspiel  30. November
Bomberman Land Geschicklichkeit  Dezember
Eithea Rollenspiel Dezember
s VIR Metal Slug X 4 ‘Action Dezember

vor, der Rest lauft auto-
matisch ab. Schade,
dass die Kédmpfe relativ
trége ablaufen, denn
mit etwas mehr
Schwung kénnte Brave
Sword wirklich interes-
sant werden, wenn-
gleich die Story im Ge-
gensatz zu anderen Rol-
lenspielen ziemlich ne-
bensachlich zu sein
scheint. Ein Release
auRerhalb Japans ist
nicht geplant. (mp)

1 DREI GEGEN EINEN Selbst bei so einer Uber-
macht ziehen sich die Kdmpfe ziemlich hin.

JAPAN Erscheint demnachst

LK In den Stédten
Sie neue Auftrége.




& USA Kurz und Knapp :
© M BANN DER DAMONEN Fox Interactive :
arbeitet an einer PlayStation-Umsetzung der

beliebten TV-Serie Buffy The Vampire Slayer.

i s

ll AUF DER JAGD Buffy macht sich bereit fiir

ihren ersten Auftritt auf der PlayStation.
Urspriinglich sollte das etwas an Tomb Raider
erinnernde Spiel schon im Herbst erscheinen,
doch bisher gibt es nur einige — leider wenig

kraftige — Scr Mal abwarten,
was sich aus diesem Projekt noch entwickelt.

© V8-AUSFALL? Geriichten zufolge wird Vigi-
lante 8 2. Herausforderung der vorerst letzte
Teil von Activisions Car Combat-Serie bleiben,
die Verkdufe des zweiten Teils blieben angeblich
weit hinter den Erwartungen zuriick.

- ©ZELLULOID-ZOMBIES Endlich neue Details
zum Resident Evil-Film: Paul Anderson, der
~ schon Mortal Kombat, Event Horizon und das
- Kurt-Russell-Machwerk Soldier gedreht hat,
wird bei dem 40-Millionen-Dollar-Projekt Regie
fithren und auch gleich das Drehbuch beisteu-
~ern. Die Handlung scheint dem Titel gerecht zu
werden: Eine Militdreinheit muss einen Super-
Computer bekampfen, der auBer Kontrolle ge-
raten ist und Hunderte von Wissenschaftlern in
Zombies verwandelt hat. Kinostart: Ende 2001.

| Verkaufs-Charts ]

1. MADDEN NFL 2001.. -.EA

2. TONY HAWK'S PRO-SKATER 2 ..ACTIVISION

3. TONY HAWK’S PRO-SKATER ..ACTIVISION

4. Gran Turismo 2

5. Spider-M AGtivisi

6.- Spec 0ps..............

7. NFL GameDay 2001

8. Chrono Cross ...

9L DAVer.. s .....GT Interactive
10. WWF SmackDown! THO |

Lange genug hat's gedauert, jetzt ist Duke

Nukem: Land of the Babes endlich in den USA
erschienen. Wer den in Deutschland nie ver-

offentlichten Vorganger Duke Nukem: Time To
Kill gespielt hat, wird mit der Tomb Raider-&hn-

= lichen Perspektive sofort zurechtkommen. Die
~ Story ist genauso platt, wie der Titel vermuten

lasst: In ferner Zukunft beherrschen AuRerir-
dische die Erde, nur einige wehrhafte Frauen
sind noch am Leben. Vorzeige-Held Duke Nu-
kem fallt dabei natirlich die Rolle des Retters
zu. In Uber 20 Levels (16 Einzelspieler-, 6 Mul-
tiplayer- plus einige Trainings-Missionen) ha-
ben Sie genug Gelegenheit, das gewaltige

. Waffenarsenal des Duke an diversen Aliens

auszuprobieren — selbst die berlichtigten Pig-
Cops tauchen mal wieder auf. Die Soundkulisse
wird wie gewohnt aufgelockert durch etliche
lockere Spriiche des Protagonisten, die sich
allerdings schon nach kurzer Zeit wiederholen
und nerven. Wie schon der Vorganger leidet
auch dieser Teil an zahlreichen Grafikfehlern
und einer ungenauen Steuerung und ist somit
nur fir ganz harte Duke Nukem-Fans zu emp-
fehlen - eine Deutschland-Veréffentlichung ist
ibrigens auch diesmal nicht geplant. (mp)

Termin:

B HAIL TO THE KING! Duke Nukem
kehrt nach langer Verzégerung
auf die PlayStation zuriick.

Duke Nukem:
Land of the Babhes

- CXSA[]) Der selbst ernannte King des Action-Genres ist wieder da!

0 LAND OF THE BABES Die titelgebenden Médels
werden Duke-typisch in Szene gesetzt.

l DUKE RAIDER Wie der Vorgange spielt sich das
neue Duke-Spiel aus der 3rd-Person-Perspektive.




NBA ShootOut 2001

TG 1:7.YIW Die 989 Studios wollen es noch einmal wissen!

Auch wenn man die 99er-
Version letztendlich canceln
musste und mit dem 2000er-
Update der Serie nicht mehr
ganz an die Spitze des Gen-
res kam, geben die Entwick-
ler von NBA ShootOut nicht
auf. Fir die neue Version
wurden nicht nur die Grafik
der Spieler und die Arenen
Uberarbeitet, sondern Uber
400 neue Motion-Cabture-
Animationen integriert. Noch
wichtiger drfte allerdings
der Spielablauf selbst sein,
der fast komplett umgekrem-
pelt wurde. So sollen-die
einzelnen Buttons des Con-
trollers nun nicht mehr ganz
so Uberladen mit Funktionen
sein, was den Einstieg er-
leichtern und die Steuerung
insgesamt intuitiver machen dirfte. Mit der so genannten Advanced
Dribbling Control ™ soll es ein Leichtes sein, hinter dem Riicken oder
zwischen den Beinen hindurchzudribbeln und das vom Vorgénger
bekannte Touch Shooting fir mehr Einfluss auf die Zielgenauigkeit
der Spieler soll nun auch deutlich besser funktionieren. Eine PAL-
Version ist derzeit leider noch nicht angekiindigt. (mp)

Hersteller: Sony Internet: www.scea com/389sports Termin: 31. Oktober (USA}

' DUNKE SCHON! Die Animationen wurden
zum groBen Teil neu aufgenommen.

1 OBERKLASSE Die Modelle der Spieler
gehdren zu den besten auf der PS1.

Tyco R/C -
Assault with a Battery

[T 18 Starke Fernlenk-Konkurrenz fiir die Re-Volt-Serie

Im Auftrag von Mattel Inter-
active hat das Entwicklerteam
Lucky Chicken ein Fernlenk-
Flitzer-Rennspiel geschaffen,
das sich wirklich sehen las-
sen kann! Tyco R/C wartet
durch die titelgebende Lizenz
mit acht Original-Fahrzeugen
aus der bekannten Spielzeug-
Reihe auf. Die insgesamt fiinf
Landschaftstypen bieten Fun-
racer-typische Untergriinde
wie eine Wiiste oder eine
schneebedeckte Bergland-
schaft. Als Highlight sollte der
normale Stralenkurs genannt
werden: Hier fahren Sie mit
ihrem kleinen ferngesteuer-
ten Fahrzeug zwischen und
unter ,richtigen” Autos
durch! Wie im Genre Ublich
kommen natirlich auch di-
verse Power-Ups wie Raketen oder ein Schrumpf-Extra zum Einsatz.
Gegenliber den beiden Re-Volt-Teilen fallt vor allem die gute Grafik mit
groRer Sichtweite und netten Effekten auf. Bleibt nur noch die Frage,
wieso das Spiel noch nicht fir Deutschland angekiindigt ist. (mp)

)

1§ EFFEKT-GEWITTER Nette Special-Effects
werten die solide Grafik zusétzlich auf.

H TIEFER GELEGT In diesem Level miissen
Sie sich im StraBenverkehr bewéhren.

Eternal Eyes

BTN MNETE M Fantasy-Schlachten mit Pokémon-Einschlag

Die Handlung von Eternal Eyes spielt

in dem Fantasy-Reich Gross: Tausende
von Jahren lang haben die so genannten
Mappets das Land vor Kriegen und Ka-
tastrophen bewahrt. Doch nun hat der
bose General Vorless das legendare See-
len-Schwert gestohlen und die meisten
Mappets ausgeldscht — sein Ziel ist es,

 DER REIHE NACH Die Kampfe laufen auf einem
abgegrenzten Spielfeld streng rundenbasiert ab.

b - =

wirken vor den netten Hintergriinden pixelig.

B VERS' erweile miisste die fertige
US-Version von Eternal Eyes erhiltlich sein.

0 SPRITE-HELDEN Die gezeichneten Spielfiguren

Luna, die Géttin der Zerstérung, aufzu-
wecken und mit ihrer Hilfe das Land zu
beherrschen. Sie schltpfen nun in die Rolle
des jungen Magiers Luca und miissen ver-
suchen, Vorless zu stoppen. In Gross leben
noch 150 Mappets, deren Unterstiitzung
Sie sich sichern sollten, um im Schlachten-
getiimmel gegen Vorless’ Truppen nicht
unterzugehen. Die rundenbasierten Kampfe
auf einem quadratisch eingeteilten Spiel-
feld sind bei Eternal Eyes wichtiger als die
Einkaufstrips in Stadten und die langen
Zwischensequenzen. Daher sollten hier
eher Strategiefans mit Fantasy-Vorliebe als
Rollenspieler gltcklich werden — ob der
Mappets-Zusatz die Pokémon-Fans mo-
bilisieren kann, bleibt abzuwarten. Mittler-
weile musste das Spiel in den USA schon
auf dem Markt sein. (mp)

 Termin: 31. Oktober (USA}

USA Erscheint demnachst

Titel Genre Rel
Eternal Eyes Rollenspiel 31. Oktober
PlayStation 2 Hardware 26. Oktober
WCW Backstage Assault Wrestling 31. Oktober

Breath Of Fire IV Rollenspiel  15. November
Final Fantasy IX Rollenspiel  14. November
Lunar 2: Eternal Blue Rollenspiel  15. November
Persona 2 Rollenspiel  15. November

Blade Arts
Martian Gothic

Action 1. Dezember
Action-Adventure 1. Dezember

19. Dezember

EA Sports Super Cross 2001 Rennspiel




In einem Land vor
unserer Zeit

(VIUT:XAAVY) Vier junge Dinos durchleben in diesem Spiel
eine Krise, weil sie sichim GroBen Tal verlaufen haben.

Eigentlich wollten die vier kleinen Dinosaurier um Littlefoot nur ein we-
nig im ,,GroRen Tal” spielen. Doch plétzlich werden sie getrennt. Jeder
flr sich muss jetzt den Heimweg und seine Freunde suchen. Dabei
geht es durch 20 prahistorische Welten, die voller Rétsel stecken. Der
Spieler kann aus einem der vier Dinosaurier auswahlen und ihm beim
Suchen helfen. Jede der Spielfiguren hat eigene Fahigkeiten, die ihr auf
dem Weg von Nutzen sind. Der eine springt besonders gut, der andere
ist kraftig und kann mit seinem Kopf Baumstamme umschmeiRen, um
Briicken daraus zu
bauen. Damit ist /n ei-
nem Land vor unserer
Zeit ein abwechs-
lungsreiches und un-
terhaltsames Spiel,
das junge Spieler lan-
ge vor den Bildschirm
fesseln drfte. (ao)

Hersteller

GRAFIK SOUND  SPASS.

B AUF KLEINEM FUSS Littlefoot kann zum Beispiel auf die Wasserfontinen
springen, um besonders weite Abgriinde zu iiberqueren.

N BLEIB AUF'M TEPPICH! Aladdin
und Abu fliegen mit Hochge-
schwindigkeit auf die PS one.

Rache
SVTHAAVY) Zusammen mit dem blauen Flaschengeist
bekampft Aladdin bése Zauberer.

N FALSCHER FILM? Wie Tarzan kommt Aladdin mit-
hilfe eines Schwungseiles iiber den Abgrund.

Agrabah hat ein Problem: Die Stadt wird von der Zauberin Nasira, der
Schwester des bosen Jafar, bedroht. Nur Aladdin kann seine Heimat
retten. In der Rolle des jungen Helden springt und rennt der Spieler
durch die Stadt, die von Feuer spuckenden und schwertwerfenden
Fakiren bevolkert wird. Das Spiel ist eigentlich ein sehr konventionel-
les und lineares Jump & Run, bei dem man Miinzen einsammelt,
Rétsel [6st und Feinde bekdmpft. Es gewinnt aber durch ungewdhnli-
che Bewegungsmdglichkeiten an Reiz. So kann Aladdin wie Tarzan an
Lianen schwingen, mit Apfeln werfen und natiirlich auf einem Teppich
fliegen. Die Umgebungen sind ansprechend gestaltet, wie man das
von Disney erwarten
kann. Mit dem Film
hat das Spiel zwar
nicht direkt zu tun,
doch treten viele be-
kannte Charaktere
wie der Flaschengeist
oder Jasmine und der
Affe Abu auf. (ao)

TEST Aladdln' Nas|ras Ilache

GRAFIK SOUND  SPASS

76% 74% 70%

Hugo - Das Geheimnis des kikurianischen Sonnensteins
Im Dschungel sucht der kleine Troll Hugo nach Edelsteinen.

Das Dorf der Kikurianer
hat ein Problem: Es
wird von der Zauberin
Hexana bedroht. Nur
Hugo kann den Flecken
noch retten. Dazu muss
er drei magische Son-
nensteine finden, die
tief im Dschungel ver-
steckt sind. Der Spieler
schllpft in die Haut
des kleinen Trolls und
springt und rennt durch

B SPRING UND RENN! So lassen sich die Aufgaben
bei Hugo im Wesentlichen beschreiben.

den Urwald, um die Steine zu finden. Das Spiel ist der dritte Auftritt
Hugos auf der PlayStation und erstmals dreidimensional gestaltet. Das
hat aber kaum Auswirkungen, lediglich die Optik wirkt besser. Sonst
bleibt Hugo auf die engen Wege im Dschungel beschrankt und kann
die Umgebung eigent-
lich doch nur zweidi-
mensional erforschen.
Dadurch leidet der
SpielspaB, weil es we-
nig Abwechslung gibt
und das Spielkonzept
allzu linear und einfal-
tig ist. (ao)

GRAFIK

56/

60% 55% WEHTUNG



Auswahlkriterien sind hrter als die der anderen. fin unseren Jungs kommen nur TOP-Ten Titel oder Games mit hesten
Wertungen vorbei. Wer reinkommt, hat es geschaﬁt Jetzt keine Zeit verlieren, sonst steigt die Party ohne Dich!
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\'A"EH Hardware

Storm Chaser
GamePad i

(0] 'k i:{o] NN ;P Multifunktionales Kleinod

Der Storm Chaser von InterAct orientiert sich in Design und Farbe
stimmig an der PS2, seine nach hinten rutschsicher ge-
riffelten Griffe erinnern deutlich an die Liftungsschlitze
der neuen Konsole. Der auch zur PlayStation kompa-
tible Controller l&sst sich digital und analog be-
dienen. Gesteuert wird Uber ein Acht-Wege-
Steuerkreuz und zwélf umfangjrelch program-
mierbare Knépfe. Neben dem tiblichen Um-
belegen einzelner Steuerbefehle lassen sich
auch alle moglichen Special-Moves und Tas-
tenkombinationen auf einem Knopf zusam-
menfassen. Neu fur die PS2: Die Analog-Funk-
tion der Controller-Knopfe kann individuell ein-
gestellt werden. Zudem erleichtert die vorhan-
dene Autofire-Funktion bei Shootern deutlich die
Arbeit. Dank zweier Dual-Shock-Motoren sind auch starke Vibrationen
garantiert. Insgesamt
liegt der Storm Chaser
gut und sicher in der
Hand und ist, dank

N MULTIFUNKTIONAL
Die zwilf Kndpfe
lassen sich auch
mehrfach und
kombiniert belegen.

PS-one-/PS2-Controller
InterAct

__Typ

Hersteller

gleichzeitiger PlaySta- Erhaltlich

tion- und PS2-Kompa-
tibilitat, schon jetzt
eine sinnvolle sowie
optisch ansprechende
Alternative zum reinen
PlayStation-Controller.

DM 79,99
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT )=
88% 86% 87% o _/ %
»~Mehrfach belegbare Tasten, Analog-
Buttons und geféllige Optik zeichnen

(mg) den PS-one-/PS2-Controller aus.”

N SYMPATHISCH Schlicht-elegantes
Design, gute Verarbeitung und der
freundliche Preis iiberzeugen.

Dual Impact 2
GamePad

(S0 ]\ RN:{0] NN ;Y Preiswerte Qualitat

nd Pqu =
Mit dem Dual-Impact-2-Controller startet Inter- M
Acts bekannte Dual-Impact-GamePad-Serie .
nun in die nachste Generation: Kompatibel zu PlayStation und PS2,
bietet der schlicht schwarze, vom Design her klar an andere Dual-Im-
pact-Geréte erinnernde Controller gewohnt hochwertigen Bedienkom-
fort. Uber ein Acht-Wege-Steuerkreuz, vier Feuer- und vier Schulter-
tasten kénnen Sie lhre Spielfigur kinderleicht durch die Levels steu-
ern. Sensitive Analog-Buttons sorgen zudem auf der PS2 dafir, dass
sich die Figuren, je nach Stérke lhres Fingerdrucks, schneller oder
langsamer bewegen. Natiirlich kann der Controller auch digital betrie-
ben werden. Dank Vib-
ration Feedback erle- m
ben Sie je nach Unfall- ST
schwere verschiedene _Hersteller
Rttelgrade des einge-
bauten Rumble-Fea-
tures. Die insgesamt
solide Verarbeitung
und der sympathische
Kaufpreis konnen hier
zur Anschaffung tber-
zeugen. (mg)

PS-one-/PS2-Controller
InterAct
Erhiltlich
DM 59,99
DESIGN  VERARBEITUNG KOMFORT

85% 86% 85%

_Termin

Preis

°) “-‘

VERTONG )l 9%
»Formschon, robust und wirklich
nicht teuer - dieser PS-one-/PS2-Con-
troller hat Schnappchen-Potenzial.”

Fiinf stabile Konsolen-
Rucksacke plus je ein
Soft-Touch-Controller
warten auf Gewinner.

DVD Remote
Control

PAV-TA00) Fernbedienung fiir die PS2

Fir alle, die die Play-
Station 2 nicht nur als
\ Spielemaschine, son-
dern auch als DVD-
Player nutzen wollen, kommt jetzt mit InterActs
DVD Remote Control genau das richtige Zubehor auf
den Markt, um sich Iastiges Aufstehen beim Schalten durch
die konsoleninterne DVD-Sektion zu ersparen. Drahtlos und batterie-
betrieben, lasst Sie die Infrarot-Fernbedienung zum Preis von

DM 39,99 durch die DVD-Funktionsmentis Ihrer PS2 navigieren, wo-
bei das Gerét Uber einen Aktionsradius von mehr als ausreichenden
acht Metern verflgt. Empfangen werden die Infrarot-Signale von ei-
nem imPaket enthaltenen Empfénger-Gegenstiick, welches dazu in
einen der zwei PS2-Controller-Ports gesteckt werden muss. Auch
farblich und vom Design her passt die blau-schwarze Fernbedienung
bestens zur neuen Sony-Konsole. (mg)

H KLUGES DUO Die
DVD-Fernbedienung
sendet Signale an
Ihren Receiver im
PS2-Controller-Port.

In beit mit Hersteller InterAct
Europe haben wir fiir Sie fiinf praktische
Konsolen-Rucksécke und fiinf himmelblau
schimmernde Soft-Touch-Controller fiir die
PSX beiseite gelegt, die Sie sich (jeweils im
Doppelpack: 1 Rucksack + 1 Controller) mit
etwas Gliick sichern kénnen, wenn Sie
die Antwort auf unsere folgende Preis-
frage wissen:

Die Quizfrage:

Wie viele Controller- §

Ports hat die B NUTZLICHES DUO
2 * Im maBgeschnei-

PlayStation 2? derten Konsolen-

Rucksack kommt
Rufen Sie uns unter 0190 / 085861* an und geben Sie uns LKA 1S
das Losungswort bequem telefonisch durch oder schrei- Touch-Controller
ben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, sicher ans Ziel.

Redaktion Play Zone, Kennwort: InterAct, RoonstraRe 21, 90429 Niirmberg.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50.)

Tellnahmeschluss ist der 6. Dezember 2000. Die Gewmnerwerden schnftllch benachrichtigt. Der

Nicht sind A von InterAct und der
Computec Medla AG. Die Gewinne kbnnen nicht bar ausgezahlt werden.

Leser aus dem Ausland kinnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen.




DIE COMIC-SERIEN
JEDEN MONAT NEU P~
BEI MARVEL DEUTSCHLAND | *

www.marvel.de J y
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“Driver2

Good Cop - Bad Cop? Wir fanden Beweis-
material zum heiBersehntesten Spiel des
Jahres im Internet.

n,,.vﬁ"z 4

S HE AN
s HEELM
s"ﬂ[ﬁﬁ‘,(,!n

12 |

1) LATEST NEWS [}

ndlich ist es so weit! Lange genug hat -

Infogrames die Driver-begeisterte
Mehrheit der Spieler auf die Folter gespannt.
Ende November soll die heiR ersehnte Fort-
setzung jetzt schlieBlich in den Laden ste-
hen. Wem unser ausfihrlicher Test ab Seite
64 noch nicht genlgt, der sollte einen einge-
henden Blick auf www.driver2.com werfen.
Hier werden lhnen die wichtigsten Informa-
tionen zum Spiel stilgerecht serviert. Die
Charaktervorstellung ist wie ein Phantom-
bild-Generator aufgebaut, die Screenshot-
Galerie wie eine Beweisfoto-Sammlung, was
besonders in der Shockwave-Version der
Website gut rliberkommt. Ferner kénnen
Sie sich noch genauer mit den Verbrechens-
Schauplatzen befassen, die in Driver 2 eine
wichtige Rolle spielen. Dazu gibt es reale
Fotos von Stadten wie Chicago, Las Vegas

B BACK ON THE ROAD Tanners Stippvisite im Inter-
net gehdrt zu den innovativsten Game-Sites.

B AUTHENTISCH Der Phantombildgenerator gibt

Arfenhl

iiber einzelne Charaktere.

I STRASSENKREUZER
Neben seinem Partner
Tobias Jones kann sich
Tanner nur noch auf sein
Auto verlassen.

EIME INFORMATIONEN Um Ihr Wissen etwas
ischen, haben Sie viele Mdglichkeiten.

[ www.konami.co.jp

B ABGEHOBEN Die perfekte N FAR EAST Die japani-

B FILMREIF Fiir mich ist
das eine der wichtigsten
Seiten in Sachen Kino-
film-News.

B ABGESURFT Book-  Seite, wenn man kurzfris-
marks des PR-Ma-  tig doch mal Urlaub be-
nagers von Konami. kommen hat.

schen Kollegen haben
immer das Neueste auf
ihrer Seite.

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante
Websites vor.

Die Top-Websites im

November

FIFA 2001

- www.fifa2001.com

Alle Cheats und g
Tricks zum
gleichnamigen
Spiel werden
zuerst hier
verdffentlicht!

A
@
Everquest

WWW.EV&!QI]ESI.CDI‘I‘I

Das Online-
RPG wurde fiir
die PS2
angekiindigt.

Hier kénnen
Sie sich vorab
informieren.

Konami PS2-Countdown
www.konami-europe.com

Von der Konami-
Hauptseite gibt
es einen Link
zum PS2-

Countdown mit
groBem
Gewinnspiel.

Farscape
www.farscape.com

Die offizielle,

Fiction-Serie.

U2 Studio
www.u2.com/flash/u2studio.html

Wirklich coole
Flash-Site
(nicht nur fiir
U2-Fans) mit

Informationen
und News.




Steuern
des 24.
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Zahlreiche Kampfschiffe Stiirzen Sie’sic

treffen.

PlayStation

underts, ;?rend Sie unglaublicher Grafik und Effekten.
auf eirff Reihe feindlich gesinnter

Pilot einer Valkyrie bitter notig haben. Y n.Holos|

Komplett in mit den Original

"o

2000 Paramount Pictures. All Rechte vorbeh:
Logos sind eingetragene Warenzeichan von Sony Gomp
Activision. Inc. Alle weiteren Warenzsichen und Handelsnamen

 Trek und die zugehorigen Marken sind Warenzeichen von Paramount Pictures, PlayStation und die PlayStation-

rtainment, inc. Alle Rechte vorbehalen. © 2000 Activision, Inc. Activision ist ein eingelragenes Warenzeichen von
ind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

re Staffel oder Kampfen Sie im
Ihr Arsenal an Waffen werden Sie als rspieler-Modus Mann gegen

www.activision.de

ACTIVisiON.



The 13th Floor -
Special Edition

Produzent Roland Emmerich prisentiert
einen Film Noir im Cyberspace.

B VERWIRRT Douglas Hall weiR bald nicht mehr, in
welcher Zeitperiode er sich befindet.

Das lange verschollene Raumschiff , Event Horizon” taucht nach
sieben Jahren wieder auf. Captain Miller und seine Crew werden

beauftragt, herauszufinden, ob es noch Uberlebende gibt. An Bord
Vorfallen k

er schwerreiche Industrielle Hannon Ful-

ler wird ermordet aufgefunden. Haupt-
verdachtiger ist sein engster Mitarbeiter
Douglas Hall, denn ihm wurde die ertragrei-
che Firma tberschrieben. Der Angestellite
kann sich zu allem Ubel auch nicht daran er-
innern, wo er die Mordnacht verbracht hat,
also bleibt ihm nichts anderes (brig, als das
Verbrechen selbst aufzukldren. Er ahnt, dass
Fullers Tod etwas mit dem neu entwickelten
Computerprogramm ,,Site” zu tun haben
muss, das ein virtuelles Los Angeles der
30er-Jahre vorgaukelt. Hall lasst sich von ei-
nem Freund in diese Parallelwelt versetzen
und findet dort Dinge heraus, die ihn selbst
sehr schnell in Lebensgefahr bringen. Ein
spannender und optisch beeindruckender
Sci-Fi-Thriller, der auf (iberméaRig viel Action
zugunsten der Handlung verzichtet.

Stefanie Schwarz

ings mit alt

Originaltitel: Event Horizon
Laufzeit: 92 Minuten (FSK 16)

Einzige, der Genaueres tiber den Grund dafiir zu kennen scheint, ist Dr. We[r .

fert und der

Frage. Warum soll das Leben eines Einzelnen mehr wert sein als das vun acht?
Originaltitel: Saving Private Ryan
Laufzeit: 169 Minuten (FSK 16)

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
Pause und genieBen Sie einen
der hier vorgestelliten DVD-Filme!

|Zusammen mit BMG verlosen wir 3 mal die DVD
..The 13th Floor - Special Edition”. ‘

Die Quizfrage:
In welcher Stadt
spielt 13th Floor?

Geben Sie die Losung einfach unter
0190/ 085861 (Leider nur in Deutsch-
land médglich!) telefonisch ab oder
schreiben Sie uns eine Postkarte mit der Losung an
folgende Anschrift: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PlayZone, Kennwort: Wo bin ich?,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Teilnahmeschluss ist der 6.12.2000. Der Rechtsweg ist ausge-
bchlossen; die Gewinnbenachrichtigung erfolgt schriftlich. Mit-
rbeiter von Kinowelt und der COMPUTEC MEDIA AG sowie
leren Angehrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Le-
er aus dem Ausland konnen telefonisch leider nicht mitma-
hen, uns die Antwort aber natiirlich wie immer auf einer Post-
arte an die oben genannte Adresse schicken.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet

Sie 24 Pfennig pro Minute plus einmalig DM 1,50.

Originaltitel: Thirteenth Floor

Laufzeit: 105 Minuten (FSK 16)

Darsteller: Craig Bierko, Gretchen Mol, Ar-
min Mueller-Stahl, Vincent D'Onofrio
Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1, 2.35:1-For-
mat, Making of, Interviews, Musikvideo von
HIM, Audiokommentar Cast- & Crew-Infos
Urteil: GurZCie Gur” i T Sid Gn S 1™ e

Darsteller: Laurence Fishburn, Sam Neill, Joely Richardson, Kathleen Quinfan
Ausstanung Deutsch/Engl. 5.1,LBX 2.20:1-Format, Trailer
Urteil: Gu2Cive GWISHE GWISNE Cur"Tise (T T

Die neun Pforten
. Biicherjager Corso wird beauftragt, herauszuﬁnden, ob Die Neun
. Pforten des Sch von Luzifer p lich verf

sind und wo sich zwei weitere Exempiare befinden. Auf der Suche

nach der Wahrheit kommt es neben mysterigsen Begegn
gar zu Morden. Ein typlschar Polanski ~ eigenartig, geheimnisvoll und am En hat
man das Gefiihl, nicht wirklich die Losung erfahren zu habsn
Originaltitel: The Ninth Gate
Laufzeit: 128 Minuten (FSK 12)
Darsteller: Johnny Depp, Lena Olin, Emmanuelle Seigner, Frank Langella

Ausslanung Deutsch/Engllsch/Spamsch DD 5.1,2.35: ‘mat, Kino-Trailer
Urteil: GWZSinE GwZCine GwZCne (hur”Toe T

 Originaltitel: Heavy Metal FAK K. 2

Darsteller: Tom Hanks, Tom Sizemore, Edward Burns, Matt Damon
Ausstattung: Deutsch/Engl. 5.1, 16:3-Format, Making of, Trailer, Produktinfos
Unell GwISNE  GuwCine @m GWISHE  wZCive

Laufzeit: 85 Minuten (FSK 18)
Sprecher: Carin C. Tietze, Thomas Fritsch, Thomas Pieper

Ausstattung: Deut, /EngI/Franz (DD 5.1), Traller Dokus, Soundtrack, Animationen
Urteil; GG i

e Gulae Tl GwTlie

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe



Das sicherste Verhiitungsmittel der Welt ist rund, aus
eder und wird deinen Hormonhaushalt ordentlich durch-
einander bringen: Fufiball Live 2 ist da. Der ultimative Kick
fiir jeden Ballverriickten, mit den hesten Teams, Ligen und
Turnieren der Welt. Jetzt mit vielen verbesserten Features
und authentisch-historischen Mannschaften aus den 0er,
60er und 70er Jahren. Sei dein eigener Fuliballgott und
schenk deiner Freundin ein Kino-Abo.

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (1,21 DM/Min.)
wiww.DE scee.com

TBWA FRANKFURT

®

IT'S NOT A GAME

© 2000 Sony Computer Entertainment Europe. All rights reserved. The name and brands of FIFPro and its Member Associations are trademarks of FIFPro and/or its Member Associations. “FIFPro” is a trademark of the International
Association of Foothall Players Union. <" and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Iis atrademark of Sony Corporation. Developed and published by Sony Computer Entertainment.
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oorhuhn
Hawaii

oder: Michl undglie
YWelle der Gew it

I DA LACHEN JA DIE HUHNER
Nur Warmduscher gehen auf
Moorhuhnjagd — meint Come-
dy-Star Mittermeier.

)

Uber 300 Tipps und

17 exklusive Levelicarten firalle sktuelien ms'm:-ﬁ‘

|

Ab Sofor

dande] erhdliien

BACK
TOLIFE

-

So, jetzt wollen wir mal zu einer
Kategorie Spiele kommen, die
mich schon vom Namen her an-
spricht: die Ego-Shooter. Yeah!
Allein gegen alle, nur ich und
riesige Wumme. Und pfundweise
Munition. Harte Spiele und Moves,
mit denen man nur eine Handkan- -
tenbreite vom Index entfernt ist.
Und dann politisch hundertprozer
tig unkorrekt den ,,Stirb langsam!
Gedéchtnis-Score

_Sc in

die M

tikhandwaffen mit Dumm-didel-Dumm-Ge-
schossen immer am Mann. Aber heute?
Keinerlei Ubung. Bis ich endlich die Waffe
gezogen habe, hat sich Bruce Willis zwei
Pausenbrote geschmiert, eine geraucht und
anschlieRend zweimal New York gerettet.
Also Trainingslager. Ich habe sofort den
idealen Ort gefunden, ein Ort voller Entbeh-
rungen, der den Korper fordert, die Muskeln
stdhlt und den Geist scharft. Hawaii! Drei
Wochen hartes Badeprogramm mit ver-
schérften Strandeinheiten. Und ich war eine
lebende Waffe. Bloderweise hab ich dann
meine Kampfkinste an einer Welle auspro-
biert, die eindeutig mit Cheats gearbeitet
hat. Mein Schliisselbein ist véllig zerpixelt
worden und ich konnte meinen linken Arm
nicht mehr bewegen. Nix mehr Highscore.
Nix Quake, nix Mortal Combat. Ich kann
gerade mal Moorhuhn spielen.

Das ist zwar auch ein SchieRspiel, aber Moor-
huhn - Der Ego-Shooter, das kommt gleich
nach Teletennis — Das Strategieabenteuer.
Wie degradierend. Ich sitze hierund schieRe
auf bunte<_uftballons, Vogelscheuchen und
Windmuihlen. Ich will doch gar kein Gegacker.
Ich will Flying Kicks, nicht Flying Chicken, ich
will Deathmatches, dazu ein halbes Huhn es-
sen und danach einen Johnny Walker auf die
kippen, die mir in die Quere kamen. Ich
meine, bitteschén, Moorhuhn-
jéger — das ist so cool wie
Kammerjéger, oder?

. Hey Kleiner, soll ich
dir mal erzahlen, was
ich heute mit den
Kichenschaben ge-

macht habe?"
.Nein!”
. Vielleicht die Ameisengeschichte?”
., Verpi: ich, Alter!,,
tief gesunken, dass ich mich

hn treffe bei Moorhuhn 2.
esagt: Mggrhuhn 2D. Denn
ier rendert, sind meine

ber eine gute Nachricht gibt es. Mein

Scf it mittlerweile mit einer
raubt worden. Das heif3t,
tt zum Terminator ist ge-
or-Rate ist gestiegen. Ich
tzt nach und nach den Rest auch
hl verkleiden und dann ist Schiuss
oorhithnerfrikassee, dann gibt's
g-Feuertopf mit Granatensalat!
Einstweilen macht's gut und mége euch

Euer Michl
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= TONY HAWK" s;';ma

jber 150 Tipps! Alle Parks, alle Skateboards und die besten Tricks

Tmu Mit unseren 192 Tipps kommen Sie unentdeckt
durch alle Levels und bezwingen die Bosse.



Genug gesehen? Dann
gonnen Sie lhren Gehor-
gangen eine aktuelle
Musik-Neuheit.
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Orange Blue
In Love With A Dream

Mit der Ballade ,,She’s got that light” konnte das
Hamburger Duo Orange Blue auf Anhieb Platz 5 der
deutschen Charts erobern. Nun folgt das Album ...

ORANGE BLUE

IN L O VE "WIRTFHEYA 0

B KLASSISCH Das Debiit-Album ,In Love With A Dream" erinnert
vom Sound her an die 90er-Jahre-Stars Ten Sharp.

ger ¢ als das was Xavier Naxdoo sonst menht, aber ebenso. emgangxg,

Single: ,Geh Davon Aus ...
Album: ,Zion" (Ende November)
Urteil: GuZSine  (Gun?Sine Gn?Sine

Single: ,Shape Of My Heart
Album: Black And Blue” (November)
Urteil: GwISive GulCie G

CHE GRTSNE (BnTONE

Ein echter Uberraschungshit
gelang der Plattenfirma
Edel mit der Gruppe Orange
Blue. Was aber wie ein , Uber-
Nacht-Erfolg” aussieht, ist in
Wabhrheit das Ergebnis langer
Arbeit. Gegriindet wurde die
Gruppe némlich bereits 1994,
als sich der Sanger Volcan (25)
auf eine Anzeige des Multi-
Instrumentalisten Vince (eben-
falls 25) meldete. Nachdem
man in den ersten Jahren
ausschlieRlich bekannte
Soul-Nummern auf der Biihne
nachspielte, begann man
schlieBlich mit dem Schreiben
eigener Songs, die man dem
Hamburger Produzenten-Team
Nautilus Music vorspielte.

- Single: , Rosanna”

~ Album: , Soweit' Best Of Westernhagen” (27.11.)
: Urloll GwICiNE  GurZCivg

| ung
- Norweger im kommandan Jahr auf Tour gehen

Single: ,Velvet”

Urteil: ™S G

~ Album: ,Minor Earth, Major Sky"
i

Darunter befand sich auch , She's got that
light”, das schlieRlich zum Durchbruch
verhelfen sollte. Zum einen wurde es zur
Titelmusik von Arabellas taglicher Talk-
Show, zum anderen entwickelte es sich
zum Geheim-Tipp der letzten Bravo-Hits-
Compilation und wurde von da an taglich
im Radio rauf und runter gespielt. Das
nun vorliegende erste Album érfillt die
Erwartungen, die man an die erste Single
knupft. Eingéngige, Uberwiegend mit
Klavier arrangierte Balladen (inklusive der
zweiten Single ,When Julie Says”) liefern
den perfekten Soundtrack fir einen
kuscheligen Herbst, der Ubrigens auch
von Ten Sharp (, You"”) stammen kénnte.
Der jliingste Coup dirfte Orange Blue
endgliltig in Superstar-Dimensionen kata-
pultieren: Nachdem zuletzt Stars wie Phil
Collins oder Elton John die Filme Tarzan
und Kénig der Léwen veredelten, stammt
der Titelsong zum am 16. November
anlaufenden Disney-Kinohit Dinosaurier
von Vince und Volcan. Der Song ,Can
Somebody Tell Me Who | Am” erscheint
am 6. November ...

Hans Ippisch
Anspieltipp: ,When Julie Says”, ,She's
Got That Light”, “Can Somebody...”
Gesamtspielzeit: 58:58 Minuten, 18 Songs

Urteil: TS G Sive GiarSive Gin™

CWISHE

GurTSne

PnTONE GuIline -

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Firr Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe
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Tokyo Game Show

Das Aktuellste uiber
die
war schon im vori-
gen Heft zu lesen.
Jetzt ein ausfiihrli-
cher Rundgang.

wei Mal im Jahr versammelt sich die

Computerspielindustrie in Tokio, um ihre
Hard- und Softwareneuheiten vorzustellen.
Vom 22. bis zum 24. September war es wie-
der so weit. Mehr als 137.000 Besucher
wollten sehen, was die Firmen im Nippon
Convention Centre so zu bieten hatten. Und
sie wurden nicht nur mit Biihnenshows,
Spielwettbewerben und den sexy , Booth

FLUFTIKUS Am Stand von Air Ranger erregte ein
Hubschrauber die Aufmerksamkeit der Besucher.

Babes” unterhalten, sie konnten auch einige
Neuheiten in Augenschein nehmen. Zwar
nahmen mit 28 Prozent aller ausgestellten
Spiele Titel fr die alte PlayStation den meis-
ten Raum ein, doch die interessantesten
Neuheiten bot die

PS2. Dass die in Ja-

pan immer mehr im

Kommen ist, Iasst

sich auch an den

Zahlen ablesen: So

waren bei der TGS

im Frihjahr nur rund

12 Prozent der Stén-

de fiir die PS2 reserviert, jetzt waren es fast
20 Prozent. Auch die meisten Publikums-
magneten kamen aus diesem Bereich: Zu-
behér wie eine Spracherkennungssteue-
rung, das Gran Turismo-Lenkrad oder Inter-
netmodule zogen die Massen an. Hauptat-
traktion waren aber natiirlich die Spiele. Hier
gab es einige Titel wie Kessen /I, Onimusha:

: $ Mn diesem Zubehér Iasssn sich Bil-
der einer Digitalkamera auf die PS2 iibertragen.

Warlords oder Zone Of The Enders, die das
japanische Publikum beeindrucken konnten.
Auffallig ist dabei aber, dass es kaum einer
der Entwickler schafft, die Spiele rechtzeitig
zum Erscheinungstermin fertig zu stellen.
Viele Titel, die es noch ins
Weihnachtsgeschéft schaf-
fen sollten, mussten kurz-
fristig auf nachstes Jahr
verschoben werden. Diese
Probleme treten bei der PS
one zwar nicht mehr so ge-
ballt auf, dafur ist ein richti-
ger Hit-aber auch nicht in
Sicht. Die meisten vorgestellten Titel waren
mittelméaRig oder einfach nur einfallslose
Fortsetzungen. Am interessantesten waren
noch Namcos Rollenspiel Tales of Eternia
und Sonys The Eagle Shooting Heroes. Das
Kung-Fu-Rollenspiel erscheint Ende Novem-
ber in Japan und China und ist die Umset-
zung eines in Asien sehr populdren Romans.

] Kessen Il wurde mit einer groBen
Biihnenshow der Offentlichkeit vorgestellt.



Silent Hill 2

Das meiste Aufsehen erregte aber der Kona-
mi-Stand. Dort gab es mehrere gute Spiele
und Nachrichten. Zone Of The Enders (Ac-
tion, PS2) sorgte dabei gleich fir beides. Das
neueste Werk von Metal Gear-Erfinder Hi-
deo Kojima bietet spektakuldre' Mech-Kamp-
fe und opulente Optik und Sounds. Fr alle,
denen das noch nicht als Kaufargument
reicht, kiindigten die Entwickler eine Uber-
raschung an: So wird Z.O.E. eine spielbare
Metal Gear Solid 2-Demo enthalten, wenn
es im Februar in Japan auf den Markt
kommt. Absoluter Hohepunkt bei Konami
waren aber zweifellos die ersten Bilder von
der Action-Adventure-Fortsetzung Silent Hill
2. Ahnlich wie bei MGS gibt es auch hier
noch nichts Spielbares. Aber der kurze Trai-
ler konnte absolut tiberzeugen. Mit einer Mi-
schung aus Echtzeit- und gerenderter Grafik
erzeugte der Film wieder eine dunkle, nebli-
ge, bedrohliche Atmosphare im Ferienres-
sort. Dort dreht nicht nur der neue Held
James Sanderland seine einsamen Runden,
auch einige neue groteske Charaktere stéren
die Beschaulichkeit. Wie im ersten Teil ist

> Dark Cloud wurde mit einem datall-
lierten Diorama der Spiel b

BAUCH Wer die TGS basuchen wollte, musste eine Mange Geduld | ANDR
mltbnngen, um iiberhaupt erst einmal in die Messehalle zu kommen.

die Hauptfigur ein Witwer. Der wundert sich
ganz schon, als er einen Brief von seiner ver-
storbenen Frau erhélt, in dem sie ihn auffor-
dert, nach Silent Hill zu kommen. Dort trifft
James zwar nicht seine Gattin, daflr aber ei-
ne Frau namens Maria, die ihr bis aufs Haar
gleicht. Und das ist in diesem Fall wortlich
zu verstehen — die Frisur ist das einzige, was
die beiden unterscheidet. Das, so viel wurde
klar, ist die Motivation fiir den Helden, durch
die Stadt zu ziehen. Viel mehr ist vom Spiel
noch nicht bekannt, nur dass James viele
gruselige Monster trifft — darunter auch wie-
der Krankenschwestern, die ihre Patienten
auf sehr eigenwillige Art versorgen.

Auch bei Videospielen gilt: Ein gutes Produkt kann durch eine anspre-
chende Verpackung noch aufgewertet werden.
Auf der TGS schwirren deshalb am Stand jeder Firma hiibsche Hostessen herum, die so genannten ,Booth

Babes". Im Wettbewerb ,Sexy Booth Companion Contest” werden am Ende der Show die schonsten Frauen
gekiirt. Dieses Jahr konnte Namco mit seinen Moto-GP-Hostessen das Rennen fiir sich entscheiden.

-t Wer so aussmht, darf auch
Problsms belm Elnpnrken haben.

| F R Dlssa Dame soll Takaras Choro Q
HG schmackhaft machen. Das gelingt ihr gut.

ten beim Wettbewerb auf dem ersten Platz.

G An den neuen Gran-Turismo-Lenkrédern staute sich der Publi-
kumsverkehr. Jeder wollte das Force-Feedback-Steuer mal ausprobieren.

Tanzspiele und Dating

An Sonys Stand sorgte vor allem Gran Turis-
mo 2000 fir lange Warteschlangen, das in
Japan nun Gran Turismo 3 A Spec heiRen
wird. Alle wollten das neue Lenkrad, das mit
dem Spiel herauskommt, mal testen. Nicht
nur die Spielbarkeit mit diesem Zubehor
Uberzeugte dabei die Massen. Auch die Gra-
fik machte mal wieder Lust auf mehr. AuRRer-
dem zeigte Sony das Rollenspiel Dark Cloud
und das sehr eigenwillige 3D-Shoot-'em-Up
Sky Gunner in spielbaren Versionen. Fir
mehr Publikumsinteresse als diese beiden
PS2-Titel sorgte jedoch Crash Bandicoots
neuestes Abenteuer auf der PS one: Crash

| Die Médels von Namco lande-

Hier wird zwar fiir ein Dream-

]

caslsplel geworben, trotzdem sieht’s gut aus.

[T LIS CT N Tokyo Game Show
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Bash ist eine Sammlung von lustigen Mini-
Games. Weniger war bei Moto GP (PS2) am
Namco-Stand los. Das lag aber vor allem da-
ran, dass Motorradsport in Japan nicht sehr
beliebt ist. Daflr gab es dort aber eines der
populdrsten Spiele der Show zu sehen: Wer
Tales of Eternia (PS one) spielen wollte,
musste lange Wartezeiten in Kauf nehmen.
Die in Asien gerade ungeheuer angesagten
Tanzspiele waren natiirlich auch vertreten.
So hatte etwa Enix nicht mehr zu bieten als

Dance Summit 2001: Bust A Move (PS2).
Bandai zeigte auch seine Antwort auf den
Game Boy, den Wonderswan Colour, den
man mit der PlayStation 2 verbinden kann.
Nichts Neues fiir die PS2 gab es bei Cap-
com. Das Action-Adventure Onimusha: War-
lords beeindruckte zwar einerseits mit einer
spielbaren Version, sorgte aber andererseits
fir Enttduschung, als die Release-Verschie-
bung bekannt gegeben wurde. Tecmo
sprang mit auf den Tanzzug auf und zeigte

Angelique Trois ist ein R
bei dem es um die groRe Liebe geht.

: Zone of the Enders ist ein gutes
Spiel und bietet noch andere Kaufargumente.

Die PS2-Umsetzung von Gran Turis-
mo wurde optisch noch einmal aufpoliert.

sein neues PS2-Spiel Unison. AuRer Kessen
I1zog bei KOEI vor allem Angelique Trois das
Publikum in seinen Bann. Die Datingsimula-
tion zielt hauptsachlich auf ein weibliches
Publikum. Ganz im Gegensatz zu Win Back:
Bei der PS2-Umsetzung eines sehr guten,
aber kommerziell wenig erfolgreichen N64-
Titels geht es darum, als Geheimagent Terro-
risten aus dem Weg zu rédumen.

Peripherie

Hauptséchlich Hardware dominierte die
Sténde von Taito und Sunsoft. Taito
stellte ein neues Stimmerkennungssteue-
rungssystem flr die PlayStation 2 vor. Das
wird mit dem Fulball-Titel Greatest Striker
aus dem gleichen Haus kompatibel sein.
Wie ein echter Trainer wird man dann vor
dem Bildschirm sitzen und Kommandos
aufs Spielfeld brillen kénnen. Im Gegen-
satz zur Realitdt werden diese aber im-
mer befolgt. Sunsoft prasentierte einen
Modem-Adapter und Internetsoftware fiir
die neue Sony-Konsole. AuBerdem gab es
an deren Stand ,, Picture Paradise” zu se-
hen. Mit diesem Zubehdr kénnen PS2-Fans
Bilder aus einer Digitalkamera auf die Kon-
sole importieren. Wer immer schon ins Fern-
sehen wollte, kann dann etwa sein eigenes
Gesicht auf die Spielcharaktere legen. Diese
Funktion kann zum Beispiel bei Golf Para-
dise und Real Pro Soccer 2001 angewen-
det werden

Warren Harrod/Albrecht Ott

Fiir das meiste Aufsehen sorgte bei der Tokyo Game Show die Fortset-
zung des erfolgreichen Gruselspiels Silent Hill.
Zu sehen gab es auf der Messe viel, zu spielen leider nichts. Aber der Film-Trailer konnte mit einer gruseligen At-

mosphére, noch besserer Grafik als im ersten Teil und bizarren Kreaturen tiberzeugen. Hier prasentieren wir lhnen
Screenshots aus dem Film, die viel erwarten lassen.

Dieses Monster wankt schwer banda-
giert durch die StraBen von Silent Hill.

James Sanderland steckt sich
wie damals Harry Manson hohe Ziele.

Eine solche Szene ist
meist symbolisch. Dahinter ist eine Gegenwelt.

( Auch im zweiten Teil ist Silent
Hill wieder von dichtem Nebel umgeben.
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LULTEIERE Final Fantasy IX

N ERHOLSAM In Gasth#usern kénnen Sie sich er- I STARTBEREIT Die drei Kameraden lassen sich
holen und den Spielstand speichern. nach Alexandria ,beamen”, um Dagger zu retten. bieten und viele seltene Gegenstéinde ersteigern.

Final Fantasy IX

Squaresofts letzter Rollenspiel-

» SPIELER "

hammer fiir die gute, alte PlayStation ME

iibertrifft alle Erwartungen!

Auch wenn es bis zum endgdiltigen Er- gemeinsam die Plane des Bosen durch-
scheinen des letzten Final Fantasy-Teils kreuzt. Die Einleitung in das epische
in Deutschland bestimmt noch ein halbes Rollenspiel lauft dabei sehr geméch-
Jahr dauert, ist die Vorfreude bei den Fans lich ab und dient im Prinzip nur dazu,
der Serie schon jetzt grenzenlos. Da uns die vier Hauptakteure vorzustellen
zum Probespielen erstmals eine zu etwa und dem Spieler den menta-
70% fertige, englischsprachige Vorabver- len Einstieg in die kom- ‘
sion vorlag, konnten wir uns ohne die bis- plexe Fantasywelt o
her unvermeidliche Sprachbarriere vom zu erleichtern. ‘
vollem Potenzial dieses kommenden Der junge Zi-
Highlights tberzeugen. dane soll
mit sei-
Vier Freunde
Sie steuern wahrend des
gesamten Abenteuers
eine aus maximal vier
Personen beste-
hende Gruppe,
die in wech-
selnder Be-
setzung

1 GRUPPENBILD MIT
DAME Die vier Haupt-
charaktere durchle-
ben viele Abenteuer.




lons sind atemberaubend schdn.

Kumpels von der Tantalus-Gang wahrend
einer Theaterauffiihrung die Thronfolgerin
des Konigreich Alexandria, Prinzessin Gar-
net (spater Dagger genannt) entfiihren. Wie
sich spater herausstellt, hat Cid, der Regent
des Nachbarkdénigreichs Lindblum, die Ent-
flhrung in Auftrag gegeben, weil er zu
Recht vermutet, dass:Alexandrias Kénigin
Brahne ihre eigene Tochter ermorden las-
sen will. Zuvor missen Sie aber noch die ei-
ne oder andere Mini-Aufgabe mit dem jun-
gen Schwarzmagier Vivi Ornitier und
dem Ritter Adalbert Steiner l6sen.
Letztendlich landen die vier nach ei-
nem dramatischen Ende der Auf-
fuhrung eher zuféllig zusammen
auf der Primavera, dem Luft-
schiff der schauspielernden
Entfihrer. In einer pa-
ckenden FMV-Se-
quenz gelingt
Ihnen zwar die
Flucht, das Luft-
schiff wird jedoch
irreparabel beschadigt
und so zur Notlandung
in einem
verwun-
sche-

Vorsicht! Suchtgefahr!

Das in FF IX enthaltene Kartenspiel ist ungemein umfangreich und bei
weitem mehr als ,nur” ein storyunabhéngiges, simples Bonusspielchen.
Das Kartenspiel Quad Mist, dessen Regeln sich trotz kurzer Einweisung erst nach einiger Zeit voll erschlieRen,
schafft es problemlos, Spieler stundenlang vor den Bildschirm zu fesseln. Das Prinzip ist einfach: Zuerst sucht man
sich aus den Karten, die man besitzt, fiinf Stiick aus. Danach kemmt die zufallige Seitenwahl, um zu bestimmen,
wer den Vorteil (Nachteil) des ersten Zugs bekommt. Die insgesamt 100 hied Karten iden sich
durch ihre Stérke und die Anzahl und Richtung der maximal acht Richtungspfeile. Ziel des Spiels ist es, durch Set-
zen dieser Karten auf einem 4x4 Felder groBen Spielbrett so viele gegnerische Karten wie mdglich zu iibernehmen.
Die Ubernahme einer Karte kann auf zwei verschiedene Arten erfolgen. Man legt einfach eine beliebige Karte ne-
ben eine gegnerische Karte (auch diagonal), wobei ein Pfeil in Richtung dieser Karte zeigen muss. Wenn die gegne-
rische Karte keinen entgegengesetzten Pfeil trégt, gehdrt sie Ihnen. Trégt sie jedoch so einen Pfeil, kommt es zu ei-
nem Kampf beider Karten. Jetzt kommt es auf die Stérke der jeweiligen Karten an. Dies geht so lange weiter, bis
alle fiinf Karten abgelegt sind und kiar ist, wie viele Karten durch mehr oder weniger geschicktes Setzen den Besit-
zer wechseln. Bei einem perfekten 10:0-Sieg bekommt der Sieger alle Karten des Gegenspielers. Bevor irgendwel-
che Unklarhei f : Dieses Minispi ist wirklich so komplex, wie es sich anhért. Die Auswahl der
Karten und das Setzen ist eine richtige Wissenschaft fiir sich. Sie kénnen durch intelligentes Ablegen eine Combo
auslosen und gleich mehrere gegnerische Karten umfarben. Interessanterweise konnen Sie sehr viele der NPCs im
Spiel zu einer kleinen Partie Quad Mist herausfordern. Jeder dieser Charaktere besitzt einen eigenen Kartensatz,
bei dem sich in vielen Fallen Karten finden, die Sie noch nicht besitzen. Aber sehen Sie sich vor: Die Jagd nach
neuen Spielkarten kann Sie ebenso viel Zeit kosten wie das eigentliche Rollenspiel.

CardSelection

/8 — .
1 GEMEIN, ABER SCHON Mit einem perfekten
Spiel sichern Sie sich alle Karten des Gegners.

STOCK: 69 TYPE: 25

H AUSWAHLVERFAHREN Die Wahl der Sammelkar-
ten ist von entscheidender Bedeutung.

nen Wald gezwungen. Ab hier beginnt das
eigentliche Rollenspielabenteuer erst rich-
tig. Ihre erste Aufgabe ist es, als Zidane, al-

_le Mitglieder Ihres Teams zu finden und sie

aus dem Wald heraus und nach Lindblum
zu fuhren. In der Folgezeit besuchen Sie
viele kunst- und liebevoll in Szene

gesetzte Schauplatze und kommen so nach
und nach hinter die Geheimnisse und Ein-
zelheiten des Plots. Die Uberaus komplexe
Geschichte wird zudem durch so genannte
,Active Time Events” vorangetrieben, in de-
nen zusatzliche Aspekte der Geschichte be-
leuchtet werden. Sie dienen einerseits da-

Thundara

1 TOTALE KONZENTRATION Der kleine Schwarzmagier Vivi bei der Vorbereitung eines
méchtigen Zauberspruchs, der den Gegner mit Blitz und Donner niederstreckt.

LU UGS Final Fantasy IX




UL OGRS Final Fantasy IX

INTERVIEW Das Squaresoft-Entwicklerteam kommt zu Wort

Aus dem Nihkiéstchen geplaudert

Die folgenden Mitglieder des Final Fantasy IX-Teams standen uns Rede und
Antwort: Art Director Hideo Minaba, Event Director Kazuhiko Aoki, Associate
Director of Development Yasushi Kurosawa und Sound Director Nobuo Uematsu.

Play Zone: Fiir FF IXhaben Sie ande-
re Firmen damit beauftragt, am Spiel
mitzuarbeiten. Besteht dabei nicht
die Gefahr, dass die Atmosphére im
Spiel leidet?

Squaresoft: Natiirlich birgt diese Art
des Arbeit Gefahren in sich. Die Arbeit
der franzosischen Firma kann sich aber
sehen lassen und die endgiiltige Fas-
sung des Spiels spricht sowieso filr sich.

Play Zone: Es gibt viele neue und alte
Melodien im FF IX-Soundtrack. Wel-
ches Konzept liegt dem zugrunde?
Squaresoft: Die bekannten Melodien
stammen grRtenteils aus dem ersten
Teil der Serie. Wir waren einfach neu-
gierig, wie sie mit der aktuellen Techno-
logie der PlayStation klingen wiirden.
Das Ergebnis war so positiv, dass wir
auch die Fans daran teilhaben lassen
wollten. Zuerst war geplant, nur alter-
timliche Musik fiir den kompletten
Soundtrack zu verwenden. Da man aber
mindestens 40 Stunden bendtigt, um das
Spiel durchzuspielen, haben wir uns ent-
schieden, auch andere Musikarten ein-
zubauen, um etwas Ab g Zu

Squaresoft: Nein, die Musiker gehren
nicht zur Firma. Sie sind Spezialisten fiir
altertiimliche Musik und versiert im Um-
gang mit den nétigen Musikinstrumen-
ten. Einer der Designer unseres Teams
hat sie vor Jahren bei einem Konzert ge-
sehen. Als wir uns tiberlegten, derartige
Musik einzusetzen, haben wir uns mit
ihnen in Verbindung gesetzt.

Play Zone: Dem Soundtrack kommt
gerade in Rollenspielen eine sehr

groBe Bedeutung zu. Was, glauben
Sie, wird passieren, wenn eine On-
i der Serie

beitragen. Diesmal gibt es eine
lange und eine kurze Variante der
Animationen. Bei der ersten Ver-
wendung eines Eidolons sehen
Sie immer die lange Variante

und ab dann zumeist die kurze.
AuBerdem gibt es nicht allzu vie-
le Charaktere in FF IX, die tberhaupt
Eidolons beschwaren konnen.

Play Zone: Wie wurde der Schwie-
rigkeitsgrad abgestimmt, um An-
fanger und Fortgeschrittene glei-
chermaBen zu motivieren?

Wird der Soundtrack auf einfache
Soundeffekte reduziert?
Squaresoft: Wir denken schon, dass
die Anzahl der Musikstiicke abnehmen
wird und die Soundeffekte zunehmen
werden. Da wir aber nach an keinem
Onlineprojekt mitgewirkt haben, ist das
schwer einzuschatzen. Wir sind aber
der Meinung, dass Musik zum Erzahlen
einer Geschichte nétig ist.

Play Zone: Obwohl die Spezial-
ken (Eidolons) viel

Sq ft: Wir haben sehr viel Zeit
darauf verwendet, sicherzustellen, dass
selbst absolute Anfénger mit viel Enga-
gement spatere Endgegner bezwingen
kénnen. Fiir alle, denen das Spiel zu
leicht ist, haben wir die Minispiele und
einige ziemlich schwere Zusatzgegner
eingebaut, um auch eine langere
Spieldauer zu gewéhrleisten.

Play Zone: In Japan wird kein offi-
zielles Buch mit Losungshilfen er-
scheinen. Kann man das Spiel

schaffen. Die alterttimliche Musik stellt
aber einen nicht unbedeutenden Teil dar.

Play Zone: Waren die Musiker,
welche die altertiimlichen Mu-
sikstiicke eingespielt haben, Mit-
glieder von Squaresofts Sound-
abteilung.

dargestellt werden als in den Teilen
7 und 8, nehmen sie immer noch
viel Zeit in Anspruch. Warum kann
man die langen Animationssequen-
zen nicht unterbrechen?
Squaresoft: Wir sind einfach der Mei-
nung, dass sie ein wichtiger Teil des
Spiels sind und zudem zur Atmosphére

iiberhaupt ohne spielen?
Squaresoft: Es war von vornherein
klar, dass es kein Losungsbuch geben
wird. Die Help-Funktion im Spiel ver-
sorgt den Spieler mit allen relevanten
Informationen, die er haben muss. In
Bezug auf versteckte Gegenstande und
andere Geheimnisse wollten wir dem
Spieler nicht den SpaR des Suchens

1 SPEZIALISTEN UNTER SICH Art Director
Hideo Minaba und Sound Director Nobuo
Uematsu mit einer Vivi-Puppe in LebensgriBe.

verderben. Wenn Sie an einer uniiber-
sichtlichen Stelle etwas Ungewdhn-
liches finden, wird das durch ein Aus-
rufezeichen oder ein Fragezeichen an-
gezeigt. Wir sind der Meinung, dass
der SpielspaB dadurch deutlich ver-
gréRert wird.

Play Zone: Manche der Monster
sind sehr stark und unheimlich
schwer zu besiegen. Oft ist es not-
wendig, erst die Levels aller Cha-
raktere zu steigern. War das beab-
sichtigt?

Squaresoft: Wir sind der Meinung,
dass dies nicht unbedingt notwendig
ist. Die meisten Endgegner erscheinen
nur so stark, weil sie mit der falschen
Taktik bekampft werden. Sobald klar
ist, welche Taktik und Spezialattacken
der Gegner verwendet, sollte er eigent-
lich zu besiegen sein. Wahrscheinlich
sterben Sie beim ersten Versuch. Beim
zweiten Mal passen Sie einfach lhre
Unterstiitzungsfahigkeiten an und nut-
zen zudem die Schwéchen des Gegners.

Play Zone: Wir danken Ihnen fiir
dieses Gespréch!

zu, die Hintergriinde des Ganzen besser
zu verstehen, und andererseits als spalRige
Abwechslung, die der Story zusatzliche
Tiefe verleiht. Sie missen sich diese Er-
eignisse an den verschiedenen Neben-
schauplédtzen der Handlung aber nicht
unbedingt anschauen

Aufwendiges Kampfsystem
Dass Sie auf Ihrem Weg eine Vielzahl
von Kampfen bestehen missen, versteht
sich fast von selbst. Zumeist sind dies
zuféllige Begegnungen, bei denen die
Starke der Gegner leicht variiert und
grundsatzlich davon abhangt, wo Sie sich
gerade befinden. Die anderen Auseinan-
dersetzungen sind Kémpfe mit diversen
End- und Zwischengegnern eines Ab-
schnitts. Das Schema, nach dem diese
Kémpfe ablaufen, ist prinzipiell immer
gleich. lhre Helden brauchen vor einem
Angriff eine gewisse Vorbereitungszeit.
Nach Ablauf dieser Zeit wahlen Sie fur je-
den Akteur die jeweilige auszufiihrende

s dapic
W SINNLOSE ZERSTGRUNGSWUT In einer wunderschanen Zwisch q miissen Sie mit ansehen, wie
alexandrische Luftschiffe die Hauptstadt des Nachbarreichs Lindblum zerstéren.
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1 AUSNAHMEZUSTAND Prinzessin Garnet verteilt wihrend eines Angriffs auf
lten Gardisten.

Al dria die Aufqab

an die

Aktion aus. Alle Charaktere kénnen an-
greifen und Gegenstande benutzen. Der
Ritter Adalbert Steiner verfligt darliber
hinaus Uber spezielle Fahigkeiten mit sei-
nem Schwert und zusammen mit Vivi so-
gar Uber Schwertmagie. Die Spezialitat
des kleinen
Magiers ist die
schwarze Magie
und damit eine
stattliche Zahl
von Angriffszau-
bersprichen.
Die ehemalige
Prinzessin ver-
flgt hingegen
Uber weille Magie und die Fahigkeit, Na-
turkrafte heraufzubeschwaren, die so ge-
nannten Eidolons. Diese sind am ehesten
mit den Guardian Forces des Vorgéangers
zu vergleichen. Der Hauptdarsteller Zi-
dane besitzt die wichtige Fahigkeit des
Stehlens von Gegenstanden im Kampf
und aufRerdem spezielle Schwerttechni-
ken. Wie in Final Fantasy VIl kénnen alle
Charaktere noch weitere spezielle Aktio-
nen (in FF VIl ,Limit Breaks” genannt)
ausfihren, solange sie sich im Trance-
Modus befinden. Der Trance-Balken einer
Figur fullt sich mit jedem Treffer, den sie
hinnehmen muss.

Durchdachtes
Fahigkeitssystem

Das Erlernen von Fahigkeiten funktioniert
Uber das Benutzen von Gegenstanden im

I AUSTRAGUNGSORT In diesem Geb&ude kénnen
Sie an einem ,Quad Mist“-Turnier teilnehmen.

,2Das Kartensam-
melspiel ,Quad
Mist’ wird die

Spieler fesseln.”

Kampf. Neben den Erfahrungspunkten
erhalten Sie fiir das Téten von Gegnern

. Ability Points” (Fahigkeitspunkte). Diese
Fahigkeitspunkte kommen jeder Féahigkeit
zugute, die Sie sich durch das Anlegen
eines Gegenstandes kurzfristig angeeig-
net haben. Um eine
Fahigkeit perma-
nent zu erlernen,
bedarf es einer
festgelegten Men-
ge an Punkten. Die
Anzahl der bendtig-
ten Punkte richtet
sich dabei nach der
Wichtigkeit einer
Eigenschaft und nach der jeweiligen
Spielfigur. Grundsatzlich unterteilen sich
die Fahigkeiten in zwei Kategorien: An-
griff und Unterstitzung. Angriffsfahigkei-
ten sind z. B. alle Schwerttechniken von
Steiner oder die Zauberspriche von Vivi.
Unterstltzungsfahigkeiten sind eher pas-
siver Natur und in vielen verschiedenen
Formen zu finden. Die Fahigkeit , Auto
Potion” lasst einen Charakter automa-

g

1 ABWﬂRTS! Die fahrhlihnliche Plattform fiihrt die kleine Gruppe ins Herz des magischen Lifa-

Woelrhee @nhink

B IN HOCHSTER NOT Zidane Tribal und seine Kumpels versuchen, Alexandria
rechtzeitig zu erreichen, um ihren Freunden zu helfen.

I WIDERSTANDSFAHIG Diesen riesigen Wurm kén-
nen Sie nur mit der richtigen Taktik erlegen.

1 UBERGROSSER VOGELKAFIG Dieb Marcus und
Ritter Adalbert Steiner in luftiger Gefangenschaft.

s s

Baums. | erwartet das Held:

tett wohl dort unten?

UL GRS Final Fantasy IX




PO G Final Fantasy IX

Fantastische

Als absolutes Highlight verlosen
wir den Soundtrack von Final Fan-
tasy IX als limitierte und signierte
Sonderedition. Die vier CD-Boxen

B TRAUMHAFT Mit etwas Gliick kénnen Sie den
waundervollen Soundtrack von FF IX bald auch
auf dem heimischen CD-Player abspielen.

enthalten neben opulenten 110
Tracks (darunter nur auf diesen

CDs zwei Versionen des Titelsongs) |

fiinf Karten mit Spezial-lllustra-

tionen von Final-Fantasy-Designer |

Yoshikata Amano, die Noten fiir
die Piano-Version des Titelsongs
und ein limitiertes Poster zum
Soundtrack. Beantworten Sie ein-
fach die folgende Frage:

Wie heif3t die
Mutter von
Prinzessin Garnet?

Um einen dieser coolen Preise abgreifen zu kinnen,
rufen Sie uns einfach an und geben Sie das Losungs-
wort bequem telefonisch durch:

0190/085861*

Sie kdnnen aber auch eine Postkarte mit der rich-
tigen Antwort an folgende Anschrift schicken:
COMPUTEC MEDIA AG, Kennwort: Dagger,
RoonstraRe 21, 90429 Niirnberg.
Teilnahmeschluss ist der 6. Dezember 2000. Mitar-
beiter der COMPUTEC MEDIA AG sowie deren An-
gehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinne
kdnnen nicht bar ausgezahlt werden. Leser aus dem
Ausland kénnen aus technischen Griinden leider
nicht per Telefon teilnehmen.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie DM
1,50 pro Verbindung und DM 0,24 pro Minute.

haben diese finsteren Gesellen mit dem kleinen Vivi Ornitier zu tun?

tisch einen Heiltrank nach einem Treffer
konsumieren. Eine andere ermdglicht es
Ihnen, schneller den néchsten Level zu
erreichen. Insgesamt gibt es tUber 40 die-
ser Unterstiitzungsféhigkeiten. Eine Auf-
zéhlung aller Fahigkeiten und ihrer Bedeu-
tung im weiteren Spiel wirde den Um-
fang dieses Vorabtests bei weitem spren-
gen. In einer der néchsten Ausgaben,
wenn das Erscheinungsdatum der deut-
schen Version etwas naher gertickt ist,
werden wir Sie aber auf jeden Fall noch
tiefer in die Welt von Final Fantasy IX ent-

1 UNEINNEHMBARE FESTUNG Die Stadt Treno
gleicht einer mittelalterlichen Burg.

I TANZCHEN GEFALLIG? Freya beteiligt sich am
ischen Tanz zur Verstérkung des Sandsturms.

I ZEIT RAUBEND Wenn Sie dieses magische Buch
besiegen wollen, brauchen Sie viel Geduld.

fihren. Neben den diversen Minispiel-
chen und Unteraufgaben im Spiel wird
dann natlrlich auch der weitere Hand-
lungsverlauf naher beleuchtet.

Wolfgang Fischer

4CDs Squaresoft
EINSCHATZUNG . i
super

n»Selbst eingefleischte Rollenspiel- |
hasser werden sich dem Charme die- |
ses Spiels nicht entziehen kénnen!”




Spielen macht SpaBf!

Sparen noch viel mehr!

e
CHAMPIONS
LEAGUE

Season 2000/2001

Bei Drucklegung

Spec Ops: Ranger Elite

PSX-Action-Strategle
Art.-Nr.: 28929

UEFA Champions-,
League 00/01
PSX-Sportsimulation

49

Gran Turismo 2
PSX-Rennsimulation
Art.-Nr.: 28767

Art.-Nr.: 28930

8.00 - 2
1pps Ceats - Kompletti®s
Tipps -

Yeh Yeh Tennis
PSX-Sportsimulation
Art.-Nr: 21975

Blaster Master
PSX-Actionsplel
Art.-Nr: 21976

PSX-JumpnRun
Art.-Nr.: 28959

Formel Eins 2000
PSX-Rennsimulation
Art.-Nr.: 28994

ProMarkte:

03044 Cottbus

04329 Leipzig

04463 GroBpdsna

04509 Wiedemar

06128 Halle

06217 Merseburg

06449 Aschersleben

06766 Bobbau/Wolfen
06842 Dessau-Mildensee
06886 Wittenberg

10365 Berlin-Lichtenberg (2x)
10719 Berlin-Cl

12277 Berlin-Marienfelde
12351 Berlin-Gropiusstadt
12619 Berlin-Hellersdorf
13187 Berlin-Pankow
13357 Berlin-Wedding
13405 Berlii

28207 Bremen-Hastedt
28259 Bremen-Huchting
28277 Bremen-Kattenturm
38820 Halberstadt

38300 Wolfenbiittel

38855

13597 Berlin-Spandau
14473 Potsdam

14624 Daligow

14778 Wust/Brandenburg
15230 Frankfurt/Oder
16225 Eberswalde

16356 Eiche

17031

12053 Berlin-Neukdlin

6
17489 Greifswald

39104 Magdeburg

39326 Hermsdorf

39576 Stendal

67059 Ludwigshafen-City

67065 Ludwigshafen-
Rheingdnheim

67346 Speyer

67549 Worms

68161 Mannheim-City

68163

93051

68519 Viernheim
68789 St.-Leon-Rot
69115 Heldelberg-City
69123

94032 Passau
94315 Straubing
94469 Deggendorf
95326

70173 Stuttgart
74076 Heilbronn
76185 Karlsruhe

95615 Marktredwitz
99734 Nordhausen

78054 VS

79194 Gundelfingen
82166 Gréfelfing
84030 Landshut
90429

01589 Riesa

02625 Bautzen|NEVL]
08056 Zwickau
09111 Chemnitz

90482

92637 Welden

09247
09456 Annaberg-Buchholz

22525 Hamburg-Stellingen
22869 Schenefeld
24768 Rendsburg
26789 Leer
30519 Hannover-Déhren
40764 Langenfeld‘::
40878 Ratingen
42651 Solingen
42853 Remscheid
44623 Heme
46395 Bocholt
49074 Osnabriick
67433 Neustadt an

der WelnstraBe




YT T4 Tomb Raider - Die Chronik |

Tomb Raider/4
Die Chronik

Lara beehrt die PlayStation

»SPIELER

wohl zum letzten Mal. Aber

Eidos

»INTERNET

keine Angst, auf der 0.\1051 WANIED
PS 2 kommt sie wieder, (PLYZOINE

Wem schon mal eine Pyramide auf Priester Father Patrick an Laras ver-

den Kopf gefallen ist, wird wissen, gangene Abenteuer. Und da beginnt das
dass man das in den seltensten Féllen Spielvergnlgen. In vier Szenarien spielen
Uberlebt. Ob Lara Croft dieses Schicksal Sie die Entwicklung der jungen Ar-

am Ende des vorigen Tomb Raider-Teils ché&ologin nach. Dabei

heil Uberstanden hat, bleibt jedoch weiter verschlagt es Sie in
in den dunklen Katakomben Agyptens ver- die StraRen Roms,
borgen. Tomb Raider — Die Chronik kntpft auf eine irische Insel,
zwar an den Vorgédnger an, doch wurde auf ein russisches U-
Laras Leiche nie gefunden. Nach dem Boot und in einen

Gedenkgottesdienst erinnern sich Kollege Hightech-Wol-
Jean Yves, Butler Winston und der irische kenkratzer.

| | BIATHLQ]\I Gleichzeitig rennen und gezielte Schiisse abgeben, erfordert el
niges an Ubung. Bei Tomb Raider ist das Zielen aber meistens kein Problem.

I HUNDEBLICK, KATZEN-
ANZUG Lara weiB auch
ihre standhaftesten Geg-
ner mit den Waffen einer
Frau zu iiberzeugen.

ich Lara wieder auf
allen Vieren fortbewegen. Hier ist das aber gar nicht nétig.



e 9

§ UMSICHTIG Neue Gegenden sollten vor dem
Betreten immer erst genau angeschaut werden.

Jede der Umgebungen muss dabei auf
eine andere Art angegangen werden. So
stehen etwa auf der Insel gar keine Waffen
zur Verfligung, hier muss Lara ausschlieR-
lich Ratsel I6sen und Fallen umgehen. In
Rom ist klassische Tomb Raider-Action
angesagt. Und der Wolkenkratzer bietet
ein metalgeareskes Szenario: Hier geht es
darum, die Feindbasis zu infiltrieren.

Sie mUssen also abwégen, ob Sie sich

an den Gegnern vorbeischleichen oder

sie lieber ganz aus dem Weg raumen.

Zirkusnummern
Um die Aufgaben zu erfillen, wird
Lara einige neue Bewegungsmog-
lichkeiten und Waffen haben. Sie
kann zum Beispiel mit einem
Scharfschiitzengewehr auch
auf groRRe Entfernung gezielte
Schisse abgeben. Gerade im
Hochhaus wird
sie aber auch im
Nahkampf beste-
hen missen. Dann
schleicht sie sich

Handen zur
Strecke. Unauffélliger ist aber,
wenn Sie sie nur betduben.
Zu diesem Zwecke befindet
sich ein Chloroformfldschchen
im Inventar. Neu ist auch die
Waurfhakenpistole, die hilfreich
ist, wenn es steile Wande hinauf-

,Lara hat wieder
einige neue

e

it

l BEDROHLICH In dem High-Tech-Wolkenkratzer solite man maglichst keine Aufmerksamkeit erregen.

A

Wenn es aber doch passiert, gibt es noch andere Wege, um ans Ziel zu kommen.

gehen soll. Uberhaupt hat Lara einiges da-
zugelernt, um Hindernisse zu Uberwinden.
Uber Abgriinde gelangt sie in Zirkusmanier:
Beim Seiltanz ist Balance das Wichtigste.
Und auch Berge erklimmt das Wunder-
maédchen sportlich, indem sie sich wie
beim Stufenbarren von Balken zu Balken
schwingt. AuRerdem kann Lara jetzt
Schubladen und Aktenschranke durch-
suchen. Dort finden sich oft niitzliche Ge-
gensténde,
die sich noch
besser kombi-
nieren lassen
als im vierten

an die Wachen Bewegungen Teil. Auf diese
an und bringt “ Weise kénnen
sie mit bloBen dazugelernt, Sie die Waffen

noch einmal
hochriisten. Das wird auch nétig sein, da
die KI der Gegner erhéht wurde. Die rea-
gieren jetzt auch auf Gerdusche, so dass
es nicht leicht ist, unentdeckt vorbeizu-
kommen. Zusatzlich erschwert wird es
noch dadurch, dass Laras Sichtweite (iber-
arbeitet wurde. So kénnen sich die Feinde

B KRIEGSGOTT Wie immer treten auch in der
Chronik scheinb i End

{iber auf.

 RAMMBOCK Mit diesem massiven Widderkopf
lasst sich doch bestimmt Niitzliches anstellen.

B STURZGEFAHR Wenn man beim Seiltanzen nicht auf die Balance achtet,

N D DR A4S

liegt man ganz schnell zerschmettert am Boden.

LAGERFEUERROMANTIK Father Patrick fiih
Katakomben der schwarzen Insel.

‘;, ‘-_ 5
rt die Heldin durch die

INTEH UGS Tomb Raider - Die Chroni
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INFO Laras Outfit

Eine kleine
Modenschau

Fiir ihren letzten Auftritt auf der
PS one hat sich Lara noch einmal
besonders fein gemacht und
fiihrt ihre sexy Garderobe vor.

Vier Welten erforscht die fesche Archdologin in
ihrem At In jeder Umgebung

hat sie dafiir das passende Outfit: vom Klassiker
mit Hotpants und Body iber den Catsuit bis hin
zum Schneeanzug mit Leopardenmuster.

W HAUTENG Im Catsuit macht sie eine gute Fi-
gur, das kann sich aber nicht jede Frau leisten.

1 GANZ OHNE Fiir alle, die Lara mal ohne Kleider
sehen wollten, ist ein Réntgencheat eingebaut.

B KLASSIKER Schon als Taanager hatte sie eine
Vorliebe fiir kurze Hosen und bauchfreie Tops.

N LEOPARDENFELL Keine Angst, das ist kein
echter Pelz. Das sind nur Texturen.

I ERTAPPT Selbst bei zwei Gegnern kann sich die sexy Archéologin noch arfolgrelch zurWehr setzen.
Wie immer hilft ihr dabei ein groBes Waffenarsenal, in dem es einige Neuerungen gibt.

jetzt verstecken und geben nicht immer
eine offene Zielscheibe ab. Auch an der
Grafik hat Core gefeilt und die bewéhrte
Engine modifiziert. Die Umgebungen sol-

i 3 ]
 SEHENSWURDIGKEITEN Rom hat mehr zu bieten
als das Kolosseum und viele verstopfte StraRen.

N REVOLVERBRAUT Die traut sich was. Sogar am
Boden liegend kann sie sich noch wehren.

0 SCHWER ERNEICHBAR Auch im fiinften Teil
kommt man ohne Sprungkraft nicht weit.

len dadurch mit mehr Detailreichtum und
verbesserten Lichteffekten gléanzen. Lara
selbst wird natirlich ebenfalls wieder eine
Augenweide. Fir jedes Szenario bringt
sie ein neues Outfit mit. Und wenn ihr
Brustumfang weiter so wéchst, wird sie
bald bei jedem Schritt vorniberkippen.

Néchste Generation

So wird Tomb Raider — Die Chronik zwar
einige Neuerungen bringen, die Revolution
bleibt jedoch noch aus. Das bewéhrte
Spielkonzept wird nur ein bisschen weiter-
entwickelt und die Grafik aufpoliert. Doch
auch das soll sich andern, wenn man den
Entwicklern Glauben schenken darf. Die
kindigen fir die PS 2 einen weiteren Teil
der Serie an, der wirkliche Innovationen
bringen soll. Fans kénnen sich schon jetzt
auf Ende nachsten Jahres freuen — dann
soll die Fortsetzung erscheinen.

Albrecht Ott
ANGESPIELT [I6

PlayStation

EINSCHATZUNG

«Mit noch erotischerem Look diirfte
Lara auch im fiinften Abenteuer
fiir Furore sorgen.”
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A STORM
APPROACHES

2 Rumble Boxing Round 2!
Afro Thunder & Co. holen in
Runde 2 zum K.O.-Sieg gegen
die Konkurrenz aus. Und dies-
mal gibt's die volle Dréhnung:
Geniale Features, 10 neue,
extrem schlagfertige Fighter,
neue Arenen und echte Stars
aus Musik und Sport. Dazu
eine geniale Grafik. Das ist
der Tiefschlag fiir alle anderen.
Unfair, aber sexy. Genau wie
die Nummern-Girls. Das haut
jeden um.




ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER FUR GAMES VON A - Z

®) gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

BESTELL-HOTLINE: 0931 - 35 45 245

TELEFONISCH VON 9:00 UHR BIS 20:00 UHR (SA. VON 10:00 UHR BIS 16:00 UHR)

AKTUELLE HIGHLIGHTS | DAS TOP-SPIEL DES MONATS
Driver 2

teractive

PSOne
Art.Nr.. HARD3462 ‘@

Release: erhdltlich N

3+ F1 Racing Cl
..DM249.00 -3 FIFA2001 .

“3- Playstation PSOne

LR M. Schumacher GTR DM 139,95 Fighter Maker ...
Rave Station Tanzmatte ..DM79.95  v$: Formel Eins 2000 .
Micro Wizard analog Joyp. DM 39.95 Front Mission 3 ..

Controller Cyber Shock IR . .DM59.95 ¥ Frontschweine ..
X-tender PSX ...... R g .DM9.95 3+ FussballLive2..
Scart Kabel Plus ................ +e....DM9.95 Galerians
Antennenkabel RF-Unit .DM19.95 Harvest Moon..
Memorycard 15Bblau ... .DM14.95 1SS Pro Evolution ..
Memorycard 30B transp rot . DM 19.95 Koudelka ..
Memorycard 60B transp griin ...DM24.95 Landmaker . 2
Memorycard 120Bgrau.......... DM49.95 192 Legend of Dragoon ...
Scorpion Ii Laser Vers, . DM59.95 Mat Hoffmans Pro BMX .
Falcon Light Gun Silber . .....DM89.95 ' Medal of Honor Undergrnd Nov oo
Scorpion Light Gun Silber DM39:95 | “IIMedIEVil2 ......uo s iiviieiens
DM 69.95 Mike Tyson Boxlng S NOV00.
DM 34.95 Mille Miglia ....
...DM44.95 Moorhuhnjagd.....
“3+ Moto Racer WT
3+ Need for Speed: Porsche ...
..DM89.95 ¥+ NHL2001...

PLAYSTATION 8 9
Art.Nr.: SONYD1250 DM ( ]
Release: NOV '00

Tony Hawk's 2 Tomb Raider 5

Xploder CD9000 Unlimited .
Xploder ClassicV3.20 ...
Xploder CD90OOXL .......................DM69.95

1L 007 Racing

Alien - Die Wiedergeburt ...DM 89.95 Nightmare Creatures Il

*$+ AnstoR Premier Manager . DM 89.95 ParasiteEve2 ........ i o
Beatmania inkl. DJ-Controller .DM109.95 R.2R. Boxing Round 2 . . NoV00.
BDFL Manager 2001 ..DM89.95 Rayman2 ..

3 Bond World is not enough .
Bundesliga Stars 2000 .
3+ Chase the Express ,
ChickenRun ..
“3+ Cool Boarders 4
Danger Girl

DM 89.95 Resident Evil 3: Nemesis (dt.)

.29.95 3 Ronaldo V-Football ... 5

89.95 Speedball 2100

DM 89.95 Spiderman ..

3+ Spyro 3 Year oft Dragon
Star Trek Invasion .

Dave Mira Freestyle BMX . Street Scooters....
Digimon World . “3+ Sydney 2000 ... spth il dee
Dino Crisis 2. Syphon Filter 2 g
Discworld Noir . Gisirera g -4+ Team Buddies .
Disney's Dinosaurier ... NOV00 . Tenchu2 ... X, E,,;‘,’.EJH-..
Donald Duck Quack Attack .. Nov0o Toca World To PLAYSTATION PLAYSTATION g
3+ Dragon Valor : e Tony Hawk’s 2 .. ArtNr: SONYD1207 79 95 ArtNr: SONYD1382 89 95

Driver2 Back on . Street ... NOV00 ... Vagrant Story Release: erhaltlich DM . Release: DEZ'00 DM .
Dschungelb. Groove Party ... NOV 0. : Vanishing Point . = -

3+ F1 Championship 52000 ................ g Wild Rapids ... Fussball Live 2 Formel Eins 2000

WWF Smack Down?2 ........ NOV0O ...

Spyro 3: Year of D. Alien: Wiedergeburt Tenchu 2

ports

PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
AN SOMD: 95 95 PLAVSTATION PLAVSTATION
e 2oV Bm 89,7 M VoM 89

ArtNr.:  SONYD106; 95
b b Art.Nr: SONYD1373 Art.NK: SONYD1260 99 95
e i tm 79, Release: NOV'00 DM Release: erhaltiich DM .

gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Wenn wir's nicht haben-

dann hat's keiner!

INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

... ODER RUND UM DIE UHR IM INTERNET BESTELLEN

DAS SPIEL HAT EINE NEUE IO PREISHAMMER
DIMENSION ERREICHT! %24 Stunden von LeMans DM 29.95 NHLRock theRink ............... DM49.95

Action Bass .. ....DM54.95 Racing Simulation 2/98 DM 44,95
Aironauts ..DM19.95  4##¥Rayman Platinum . DM29.95

gamepl.ay’ JOySOft und der Theo Kra n_Z \_/ersand ApeEscape+DualshockGreen .DM79.95 Ridge Racer Revoluti ... DM39.95
haben sich zum groRten Sp|e|e-5pez|a listen Breakout-The Great Escape ...... DM44.95  s##Ridge Racer 4 - Platinum DM49.95
s Bundesliga Stars 2000 . DM29.95  iéRoad Rash - Classic OM29.95

Deutschlands zusammengeschlossen. Y CRC2 Alarmst. Rot ..., DM 29.95 i & Tlmble el on oM49.95
R & o sisie Castrol Honda Superbike cieee... DM29.95 Shadow Man .. % . DM49.95

Und das heiBt: die fa1|Iemeuel'sltenkspldelelfurh siis-Cool Boarders 3 . ...DM49.95 Shadow Master ... .. DM39.95
i i 0 i i Dino Crisis ........... .....DM49.95 Street Skater ......... ..DM29.95

alle Systeme, JeghC es Zube F)F, inderleichtes ECW Hardcore Revolution ....... DM 19.95 #§ESW EP1: dunkle Bedrohung ... DM29.95
Bestellen und superschnelle Lieferung. Fifa Soccer9 ..... ".OM19.35  W€Tarzan-Platinum ................ OM49.95
3 x oy h ~}+ Final Fantasy 8 DM49.95 Thunderhawk 2 Rlcochet DM 29.95
Wir wissen, wie's ge i Formel 1'97 ... DM29.95 #WETOCA Touring Cars 2 ... DM49.95
B : : Frankreich 98 . ...DM19.95 Tomb Raider 1 Ricochet ..DM29.95

Anrufen, bestellen, spielen. So einfach ist das. #Gran Turismoll ... ...DM49.95  #ETony Hawk Skateboardmg ..DM49.95
Hot Wheels “eueenaset saseveniDM29,95 ¥ True Pinball ... ... DM29.95

Killer Loop ... ...DM29.95  WEUEFA Striker DM29.95

AKTUEI.LE SPIELEH'GHLIGHTS Legend of Kartia ...DM34.95 ##V-Rally 2 - Platinum ...... .. DM49.95
3= Moho ..... tevreeneess.. DM54,95 Warpath: Jurassic Park . ..DM19.95

< - ¥ Moto Racer - Classic .............. DM29.95 48 Warzone 2100 Ricochet ......... DM29.95

Danger Girl Digimon World NBALVE99 .....................0M29.95  ¥MEWCWMayhem......... - DM29.95
8 Need for Speed IV ...DM49.95 2% Wild9'sinkl. T-Shirt DM29.95

NHL99 ...DM29.95 WWF: Attitude oM29.95

ECW Hardcore Rev. Rayman - Platinum

PLAYSTATION PLAVSTATION

Art.Nr.: SONYD1296 79 95 79 95 i .
Release: NOV'00 DM ° DM ° PLAYSTATION PLAVSTATION PLAYSTATION

ArtNr: SONYD1164 19 95 ATtNr:  SONYD43 95 ATtNr:  SONYD771 9 95
WWF Smackdown 2 : A Release: erhaltlich DM . Release: erhatich DM Release: erhaltlich DM

Ruff & Tumble

NHL '99 Dino Crisis

(S
DINO ERISIS

||l|||
PLAYSTATION PLAYSTATION G\ PLAYSTATION L AYSIATION

ATt SONV0986 AtNE: - SONYDE 95 ATtNr: SONYD940
éff-Nﬂi ;%’\\1/‘((?8342 éf;é’;‘;»i i%’:‘/Yg(;AWDMsg 95 R;llea;e erhltiich DM 49 Relevce: ernatih DM 9- Release: erhaitich DM
elease: elease: .

FIFA 2001 M.o.H.: Underground

oot e Portofreie Sonder-Lieferung” WM preishammer - Top-Spiele zum Spitzenpreis
¢

Budget - Spiele-Klassiker zum

]ETZT Jetzt vorbestellen
g Sonderpreis

s 7ym Release-Datum spielen.

m Die ersten Besteller dieses Artikels erhalten 2inl Bundie-allinklusive

eine kleine Uberraschung!

Fiir das komplette Spiele-Angebot fordern Sie
unseren kostenlosen Katalog an!

Lieferung innerhalb D : Post | : 2,95 DM zzgl. NN-Gebihr. UPS Nachnahme:
18.- DM. Vorkasse (nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab einem Auftragsvolumen von 3
Artikeln erfolgt die Lieferung portofrei. Preisanderungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise
kénnen variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht. *: Bei Lieferungen mit diesem Artikel berechnen wir weder
Portokosten noch Nac ihren; lediglich Nac] Besteller zahlen die iihr der Post.

PlayStation

PLAYSTATION PLAYSTATION
ArLNE: SONYD1297 89 ArtNr: | SONYD1300 9 95
Release: NOV 00

Release: NOV '00

% gameplay
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Crash Bash

Angespielt

Crash Bash

SCEE
»INTERNET

www.playstation-europe.com|

ahrend andere Mehrspieler-Party-

Games gewohnlich eine verbindende
Rahmenhandlung besitzen, sucht man diese
im neuesten Abkémmling der erfolgreichen
Crash Bandicoot-Reihe vergeblich: In Crash
Bash gibt es keine aufwendig animierte Intro-
Sequenz oder groRartige, ibergeordnete Mis-
sionen, die die Teilnehmer stlickchenweise
absolvieren miissen, um weiterzukommen
Stattdessen werden Sie (zumindest in unserer
amerikanischen Preview-Version) direkt auf
die einzelnen Minispiele losgelassen, die Sie
in den drei Modi , Adventure”, ,,

 PONG? Im Ballistic-Minispiel sammeln Sie Punkte, wenn die Gegner mehr 1 POGO! Durch kiuge Hiipfer mit dem Pogo-Stick malen Sie Felder bunt und
Treffer kassieren als Sie. Bis zu fiinf Kugeln sind dabei zeitgleich im Spiel. behindern die Konkurrenz. Pfeilfelder kolorieren ganze Késtchenreihen.

~N

B RASSELBANDE '
Wihlen Sie im
Spiel aus acht
bekannten
Crash-Bandi-
coot-Figuren
Ihren Helden.

R AW i oaenpimenep b L

H WAHLERISCH Im Adventure-Modus wéhlen Sie
die einzelnen Minispiele direkt mit Ihrer Figur an.
’ — 3

l SCHMISSIG Im Dschungel Bash gewinnt, wer an-
deren die meisten Kasten an den Kopf wirft.

CHERECPERSNSELECT:

§ GUTER CHARAKTER Vor dem Spiel wéhlen Sie
Ihren Lieblings-Charakter in extrabunter Grafik.




. Tournament” bestreiten kénnen. Ob die feh-
lende Rahmengeschichte fir lhre Spielmotiva-
tion von Nachteil ist oder ob das weggelasse-
ne Drumherum lhnen eher hilft, sich auf die
einzelnen Minispielrunden besser zu konzen-
trieren, bleibt dabei letztlich eine Entschei-
dung lhres personlichen Geschmacks.

Inhaltsstoffe

Sieben auf rund 30 Levels verteilte Minispiel-
Events laden Sie in Crash Bash zum virtuellen
Schlagabtausch ein. Alle Events lassen sich
dabei in mehreren Variationen und Kampf-
Arenen bestreiten, wobei die jeweiligen Spiel-
regeln stets dieselben bleiben: Neben einem
sehr kurzweiligen Pong-Abkémmling, dem

,Das Party-Game
mit Crash und
Co. bringt jede

Mehrspieler-Run-
de auf Touren.”

Minispiel Ballistic (bei dem Sie sich zu viert
mit Kugeln beschiefRen und zugleich lhren ei-
genen Torraum von Treffern freihalten muis-
sen), kénnen Sie in weiteren Mini-Games auf
einem Pogo-Stick hiipfend und auch durch
das Bewerfen lhrer Gegner mit Dynamit-Kis-
ten Siegpokale sammeln. Oder Sie schubsen,
um zu gewinnen, bei der Polar Panic lhre Kon-
kurrenz auf eisglattem Parcours Uber den
Spielfeldrand (ohne selbst abzurutschen), was
sich mit der Zeit naturlich immer verzwickter
gestaltet. Einige weitere Mini-Games werden
erst im Spielverlauf zugénglich, sobald Sie die
erforderliche Anzahl Pokale gesammelt ha-
ben, um endlich einen lhrer gefahrlichen End-
gegner zu bezwingen. Diese lassen sich nam-
lich nur dann mit lhnen ein, wenn Sie in allen
anderen Mini-Games des Events bereits die

B EISZEIT Fiir die einzelnen Mini

Ab zur Mehrspieler-Minispiel-Schlacht

Der Battle-Modus von Crash Bash bietet verschiedene Teamvariationen
und vielféltige Spezial-Arenen fiir spannende SpaB-Duelle.

Wéhrend Sie im Adyemure—Modus von Crash Bash die Mini-Games meist allein oder zu zweit gegen den Computer
bestreiten, ist der Battle-Modus des Titels von vornherein auf Mehrspieler-Partien ausgelegt: Hier kénnen bis zu vier
Teilnehmer gleichzeitig mitmachen und entweder ganz klassisch, jeder gegen jeden, oder auch in frei gruppierbaren
Zweierteams zur lustigen Schlacht um Punkte und Pokale antreten. Zwar bleiben auch im Battle-Modus die Regeln
der einzelnen Minispiele dieselben, aber dafiir haben Sie hier massenweise Auswahl bei den jeweiligen Bildhinter-
griinden und Kampf-Arenen. Auch miissen viele Arenen und weitere Minigames erst freigespielt werden, so dass
gerade der Battle-Modus bestens fiir lang anhaltenden Party-SpaR bei Mehrspieler-Runden sorgen diirfte.

0

PRESS LEFT RIGHT TO CHONGE AREND
POTAR PUSH

PRESS LEFT RIGHT TO CHANGE ARENG
TANK WARS

PRESS UP DOMN TO CHONGE LEVEL

LOCKED
THERE GRE NO MORE

UNLOCKED LEVELS
™ THIS CARD

H LOCKED Viele Zusatz-Spielméglichkeiten miis-
sen zuvor durch Siege freigeschaltet werden.

l CHOOSE LEVEL In diesem umfangreichen Menii
bestimmen Sie Kampf-Arena und Spiel-Level.

0 ALLE GEGEN ALLE Im Hérte-Match jeder gegen
jeden kann es zuletzt nur einen Sieger geben.

B TEAMFAHIG Natiirlich lassen sich wahlweise
auch Zweier-Teams fiir Kampfrunden bilden.

Siegerkrone tragen. Folge: Sie durfen sich
eine erkleckliche Weile mit Ihren Freunden
SpaR-Duelle liefern, bis Sie alles von Crash
Bash gesehen haben. Am besten, Sie ma-
chen sich bereit flr ein lange spannendes und
spalRiges Party-Game, das auf eine verbinden-

Kulissen wie diese Arktis-Arena mbgllch Die

sind
Regeln der jeweiligen Spiel-Events bleiben dabei allerdings gleich, nur die Hintergriinde variieren.

de Hintergrundstory zwar verzichtet, daflr
aber mit wirklich neuen Minispiel-ldeen und
acht beliebten Crash Bandicoot-Charakteren
von Tiny tber Coco bis zu Neo Cortex und
N. Brio auftrumpfen kann.

Matthias Glaser

ST PlayStation
Hersteller

SLracher
Preis

Termin

EINSCHATZUNG =
G
~Massig lustige Mini-Games fiir vier
Spieler, denen es aber an einer
Rahmenhandlung mangelt.”

UL G Y Crash Bash




Jaja — daf ift hart, bif man gegen Mike
den Bogen raus hat... Mike Tyson Boxing.
ist totale Live-Atmosphare! Super-Sound
Stohnen, Fluchen, Schreien. Toprealis-
tische Grafik: Blut, SchweiB, verbeulte
Visagen. Auf realen Daten basierende
Kampf-Engine: Schlag dich durch gegen
90 Mann. Original Locations: miefige
Gyms und brodelnde Arenen. Wenn Du
genug von Flussignahrung hast, wechsel

der Mike. Oder

Viike Tyson Boxing —

viister Fun fur bis zu acht Spieler.

rbehalten, *Codem: da:



LAFF EFF DIR FMECKEN.

www.codemasters.com

Kampfe gegen Mike, Es ist real! Es ist hart! Wir haben ein System! Erober’ die Wel
oder sei selber Mike!

Unglaubliche Realitatsnahe Im Trainingsmodus lernt man, Es gibt vier Spiel
Nimm?’s auf Deinem rhmh nd Effekte, Blut, seinen Boxer zu beherrschen Trainings-Modus, Sho
zum Titel mit dem chtsverletzungen, und nach seinen Fahigkeiten (einzelner Kampf), Ve
auf und mit D von iB individu- die beste T wa (der Gewinner bleibt (hm\ » M4
schleimigen Gegnern. C erationsphase, die eht es darum, s und World, wo Du Deir Codel‘l‘lasters @L
e n ein h e e ch Boxer trainieren und mana- b

Champ wiede durch dessen r nnst, &

Laufbahn zu begle unumstrittene Champ i GENIUS AT PLAY"

eingetragene Markenzeichen, die Codemasters gehdren. *Mike Tyson Boxing"™ und *Genius At Play™” sind Codemasters Marl en. *Mi * ist ein Markenzeiche Tyson En e5. Name und Imag:
Das Bewertungs-icon ist ein Markenz BT Clotal SO R e S AT et Mar e e Bigentum der jen Eigentumer.




Blade

Angespielt

48

\"

A i HEAN

| ZOMBIES AUF DER TOILETTE Wenn man diesen morbiden Gesellen auf dem I IM KANAL GEHT'S RUND Auf dem Weg zum Verladebahnhof nimmt unser
Stillen Ortchen begegnet, solite man sich hinterher die Hande waschen. Vampirjager die Abkiirzung durch die Kanalisation.

O

Blutsaugerangriff:

»» SPIELER

Nach den Comics und

Activision
»INTERNET

dem Film will Marvels
Schattenmann auch auf der
Playstation Vampire jagen

enn sich die schillernden Vorzeige-
Comic-Helden schlafen legen, schlagt
die Stunde der Finsterlinge. In dunkelster
MIT MIR AN! In den Nacht, wo Supermann und Co weiche Knie
Schatten der Nacht kriegen, springt dann Vampirjager Blade ein.
sorgt Blade fiir Ruhe Nachdem der finstere Geselle auch eine Ver-
und Ordnung. filmung schrammenlos iberstanden hat, wird
bei dem amerikanischen Programmiererteam

B LEG DICH NICHT

0 DIE RACHE DES UNTOTEN PFORTNERS ,Soll das heiBen, ich komme hier
nur rein, wenn ich einen giiltigen Seniorenpass besitze?"

N BLINDER PASSAGIER Um zum Hafen zu kommen, héingt sich Blade kurzer-
hand an den Hubschrauber eines Radiosenders.




0 ZOMBIES IM BURO Diese Knilche halten schon seit mindestens fiinfzig
Jahren ihre Mittagspause und denken bestimmt nicht an den Ruhestand.

Hammerhead inzwi-

schen an dem Spiel zur

Comicvorlage gearbei-

tet. Blades Aufgabe

besteht darin, die Ver-

schwérung des niederen :

Pallintine-Vampir-Clans

zu vereiteln. Hinter vor-

gehaltener Hand mun-

kelt man, dass diese

spitzbeiligen Untoten

den Versuch unterneh- W ZOMBIES IM HEIMKINO Diese Bande im Vorfiihr-
men wollen, einen ur-  raum kann den ganzen Filmabend verderben.

alten Damon zum Leben zu erwecken. Wenn diese Ausgeburt.der
Hélle namens NightBeast dann erst mal alle weiteren Vampir-Logen
unterworfen hat, steht auch der Weltherrschaft nichts mehr im We-
ge. Blades Mission beginnt in einer regnerischen Nacht im Hafen-
viertel. In gewohnter Tomb-Raider-Manier steuert man den Wesley-
Snipes-Doppelgénger durch die Lagerhallen und legt sich mit tibereif-
rigem Wachpersonal und vereinzelten Blutsaugern an. In spateren
Sektionen erwarten Sie dann noch Zombies und allerlei eklige D-
monenabkémmlinge. Bei der Feindbekampfung stehen Blade eine
Vielzahl an Waffen zur Verfligung, die auch bitter nétig sind. Lassen
sich Normalsterbliche noch mit handelsiiblicher Munition beseitigen,
kénnen die Werwesen nur dariiber lachen. Hier sind dann Silber-
kugeln gefragt. Schon nach kurzer Zeit merkt man, dass es extrem
wichtig ist, mit der
Munition hauszuhal-
ten, um fir jedes
Monster das pas-
sende Gegenmittel SGIE Activision
zu haben. Neben W Gend
der Kreaturenjagd ___ Spieler
stehen Blade kleine
Ratsel bevor, die
sich jedoch auf
Schliisselfinden und
Schalterdriicken be-
schranken. Unsere
Vorabversion hatte
noch einige techni-
sche Mangel, die
aber sicherlich bis
zum Deutschland- =
start behoben sein EINSCHATZUNG CTTk e
aut

«Extrem schwere Comic-Umsetzung 4 ) SCH

mit groBer Waffenauswahl und Pl ays tation.

dirften. Filmfans
und Comic-Kenner
koénnen schon mal
die Klinge wetzen.
Reiner Jung

5 tirtirney racres s

S
Q 1000
< [ T |nicLia

http://www.sel.co.uk

Nachtschatten-Bonus”

+ < " and “PlayStation" ar regi Inc. ©2000 SC (Sales Curve Interactive) Ltd. All rights

red y
reserved. SCi is a tragemark of SCi (Sales Curve Interactive) Ltd. EEO,



PUTTEH G Dancing Stage Euromix

D- icu

T -
o ebY960

Auf Wunsch kdnnen Sie sogar einen Kalorienzéhler

inblenden, der lhre Bemiih misst. Vid

» GENRE

Tanzspiel
» SPIELER

Konami
»INTERNET

macht es aber richtig SpaB!

Zunachst klingt die Idee wahrscheinlich
albern: Sie tanzen vor dem Bildschirm.
Auf einer Matte. Immer im Takt zu Pfeilen
auf dem Fernseher. Das hort sich erst einmal
nach einem Spiel fir verpickelte Teenager an,
denen die Partnerin flir den Schulball fehlt.
Hat man die Matte aber tapfer angeschlossen
und gibt dem Spiel eine Chance, ergibt sich
ein anderes Bild. Im Prinzip geht es darum,
aus verschiedenen Songs zu wahlen und
vorgegebene Schrittkombinationen nachzu-
tanzen. Dazu bewegen sich Richtungspfeile
auf dem Bildschirm unaufhaltsam nach oben.
Sobald diese ein Feld am oberen Rand errei-
chen, mussen Sie elegant auf das dem Pfeil
entsprechende Feld Ihrer Matte steppen. Auf
leichtem Schwierigkeitsgrad ist das eine recht
mide Angelegenheit, die auch Redakteure
problemlos bewaéltigen kénnen. Legt man die
eigene Sportlichkeitsmesslatte allerdings et-
was héher, steht man schnell vor Problemen

05 VidaSuk's

piele halten fit!

Dancing
Euromix

Dieses Spiel kostet etwas
b Uberwindung: Dann

Auf zwei Matten diirfen zwei
hliche Gegner inand

und wiinscht sich vier Beine. Der Schlis-
sel liegt dann in den richtigen Schrittkombina-
tionen. Diese konnen in einem Lesson-Modus
eingeubt werden. Hat man sich einmal darauf
eingelassen und versucht, auch die schwie-
rigsten Abfolgen fehlerfrei zu beherrschen,
lasst einen Dancing Stage so schnell nicht
mehr los. Die Langzeitmotivation ist enorm,
zumal Sie lhre erworbenen Féhigkeiten jeder-
zeit gegen einen Freund oder eine Freundin
einsetzen durfen, um diese tanzelnd in die
Schranken zu verweisen. Fiir die europaische
Version des in Japan als Dance Dance Revo-
lution bekannten und extrem populéren Spiels
wurden mit unter anderem |, will survive”

" von Gloria Gaynor oder ,,So Good" von Boy-

zone Songs integriert, die unseren Kulturkreis
eher ansprechen dirften als die japanischen
Lieder der Originalversion. Ein Test der virtu-
ellen Tanzwut folgt in der nichsten Ausgabe.
André Horn

B essnn SIMGLE

Sind Sie perfekt im Takt, werden
Schritte zu Combos zusammengezéhlt.

Nur Pfeile auf einem schwarzen Bildschirm wéren wohl zu dde.
Daher gibt es virtuelle Ténzer, die fiir den richtigen Groove sorgen.

Left foot!

- ain
O ETSE sLow B ex 1Y

In einer Vielzahl von Lektionen
kénnen Sie schwierige Schrittabfolgen einiiben.

20l PlayStation
G|CIY Konami
_ Genre |
Spieler
Sprache
Preis
LCI0TIN Ende November

Variabel Ja

Nein/nein (Tanzmatte) -

A  Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
= Ohne Altersbeschrénkung
Datentager || Entwicklor_ '
CD Konami

EINSCHATZUNG = .. ) ’
sehr Gut

«Ist das Schamgefiihl einmal iiber-
wunden, wartet eine Riesengaudi
mit enormem LangzeitspaB.”




Die PlayStation 2 ist endhch im Anmarsch! Grund genug fiir uns, |
in Zusammenarbeit mit der Vidis Electronic Vertriebs GmbH
emen ganzen Schwung wertvoller PS2- Hardware zu verlosen.

D‘uaIFbme»XMrei
Analog-Controller-Sets

o
REMOTE CONTROL

for PlayStation2™

mit analogem Brems-/Gashebei )¢ \ ' DVD‘-ﬂWGontroﬂ
LEDs undiprogrammierbarer; _ “orce-2- ‘ Fernbedienung

we . , IR T o e, - i il

Um am Gewinnspiel teilzunehmen, beantworten Sie einfach die folgende Frage:

Wie heiRt die amerikanische GroBRstadt, die einen Stadtteil namens Brooklyn hat?

Wissen Sie die Antwort?
Dann rufen Sie uns unter 0190 / 0858 61* an und geben Sie uns das Losungswort bequem telefonisch durch oder schreiben Sie
uns eine Postkarte an COMPUTEC MEDIA AG, RED. PLAY ZONE, KENNWORT: BROOKLYN, ROONSTR. 21, 90429 NURNBERG.

e

Teilnahmeschluss ist der 6. Dezember 2000. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Mitarbeiter der Vidis Electronic Vertriebs GmbH und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne

konnen nicht in bar ausgezahlt werden

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50.)
Leser aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen. 51

.. . “ L]

L REAE, YR H N



VUL OGRS Der Grinch

1 ALBTRAUM VOR
WEIHNACHTEN
Der Grinch und
sein treuer
Freund Max tun
alles, um das Fest
zu sabotieren.

» GENRE

Action-Adventure

» SPIELER

»INTERNET

Fest der Hiebe: Mit Grinch
ey Kommt rechtzeitig zu Advent ein

Spiel fiir alle Weihnachtshasser!

Ur die einen ist es die schonste Zeit des

Jahres, fir die anderen einfach nur eine
Zeit mit nervenden Familientreffen und Ge-
schenkzwang. Trotzdem gilt: An Weihnachten
kommt keiner vorbei. Dem letzteren Teil der
Menschheit beschert Konami jetzt aber we-

ne Junge will dir frohe Weihnachten wiinschen!

I POSTKARTENIDYLL Whoville ist weil htlich

B GEFAHRLICHE GEGNER Vorsicht, Grinchl Der Klei-

nigstens ein lustiges Action-Adventure. In der
Rolle des griin bepelzten Grinch versuchen
Sie, den anderen das Fest zu verderben. Dazu
streifen Sie durch die fantastische Stadt Who-
ville und erfiillen Missionen. Wenn Ihnen das
gelingt, spielen Sie Mini-Games frei, in denen
Sie etwa den Weihnachtsmann auf seinem
Schlitten verfolgen. In den Missionen geht

es unter anderem darum, Geschenke und
Schneeménner zu zerstdren oder die Weih-
nachtsgriiRe des Blrgermeisters zu be-
schmieren. Um in enge Winkel zu gelangen,
konnen Sie auch den treuen Hund Max steu-
ern. Dass einer wie der Grinch auch Gegner
hat, ist nicht verwunderlich. So muss er sich
vor kleinen Kindern hiiten, die ihn umarmen
und ihm mit ihrer Liebe Energie entziehen.
Gegen solche Ubergriffe kann er sich aber
auch wehren: Mit schlechtem Atem oder ei-
nem Liebesschild.
Vom Gameplay her ist
Der Grinch recht kon-
ventionell: Sie laufen,
springen und suchen
nach Blaupausen.
Wenn Sie vier davon
gefunden haben, kon-
nen Sie Gerate wie
Faule-Eier-Werfer,
SchleimschieRer oder
den Grinchkopter zu-
sammenbauen. Ori-
ginalitat gewinnt das
Spiel aus vielen lusti-
gen Einféllen und sei-
ner Geschichte. Die
entstammt einem

Schneemann wird nicht mehr lange stehen — daFﬁr sorgt der Grinch.

aber der
Kinderbuch des in den

0 VERFOLGUNGSJAGD In diesem Mini-Game jagt
der Grinch dem Weihnachtsmann Geschenke ab.

W HUNDELEBEN Sie kénnen auch in der Haut des
Hundes Max durch die Gegend streifen.

H SCHMITTCHEN SCHLEICHER Von den Wachen
sollte man sich besser nicht erwischen lassen.

USA sehr erfolgreichen Autors Dr. Seuss und
der Verfilmung mit Jim Carrey, die Ende No-
vember in die Kinos kommt. Das Spiel iber-
nimmt Elemente aus beiden Vorlagen. Dabei
beeindruckt vor allem die lustige und sehr
poetische Sprachausgabe, die in englischer
Sprache belassen wurde.

Albrecht Ott

Nicht bekannt
|| Universal Interactive

:EINSCHATZUNG

«Die einfallsreiche Geschichte und
die absurde Ausriistung heben das
Spiel weit iiber den Durchschnitt.”
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BIRTH OF THE STERLTH ASSASSINS™

"

¥

N/

Lebe in Ehre. Kampfe mit List.

RANAN \:\\A\A\\x\. .
HICHON DI LB ZDOMITETRICE - 1=,

“Ich bin ein Schatten ... ich habe keinen Namen." |

Erfillen Sie Auftrige bei Tag und Eignen Sie sich 21 Stealth-Techniken an Klettern Siec Wiinde hoch. stellen Sie

Nazhtimittelsi 2l brandrbues und lernen Sie den Gebrauch zahlreicher Fallen. durchsuchen Sie Ihre Opfer nach

NinjaeMeuchsl-Techn: ke Ninja-Waffen und Gegenstinde, sinschliel- i hbarer Geaansiandas dadia i en Si
lich Brandpfeilen und Unsichtbarkeit. mit Hilfe eines Bambusrohrs unter Wasser.

<
Playstation

| AdTiVision |

Assassins ist Warenzeichen

Tenchu 2 © Sony Music Entertainment (Japan) Inc. Verdffentlichung, izenz durch Activisio

A

andelsnamen sind |

nd Vertrieh u

cin cingetragenes Warenzeichen und Birth of the Ste

von Activision, Inc. Alle Rechie vorbehalien. Lizenziert von Sony Computer Lnte afiir die V

g aul der PlayStation. PlayStation und dic PlayStation-Logos sind cingetragene Warenzeichen von
Sony Computer Enter

+ Inc. Alle weiteren Warenzeichen und

w der jowcil




I LRI ACHE Play Zone

==

Rennspiele

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuell piel

Gran Turismo 2 SCEE 95%
TOCA World Touring Cars Cod s 94%
V-Rally 2 Infogrames 93%
Formel Eins 99 SCEE 91%
Wip3out Psygnosis 91%
Rollcage Stage 2 - Psygnosis 91 %‘

 Infograme: Ed
Diese aktuelle Neuerschelnnng Iegen wir lhnen ans Herz:
FormeHZOﬂO i 87%

Jeremy MoGrath Supercross: 3%

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die i

Tekken 3 Namco 0%
Street Fighter Alpha 3 Capcom 89%
Dead Or Alive SCEE 87%
Tekken 2 Namco 86%
Soul Blade Namco 86%
Bloodv Roar 2 Hudson 85%

amco
Diese aktuelle Neuerschemnng legen wir lhnen ans Herz:

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches?

Sie suchen

zu den derzeit wichtigsten PlayStation-
Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation-
Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

<4 Bereits erhiltlich

Hier liefern wir Ihnen einen fein sauberlich nach Genre und Wertung sortierten
Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Wir nennen die Referenztitel,
geben Empfehlungen zu Platinum-Titeln und aktuellen Spielen ab und warnen
vor Gurken. Platinum-Titel sind zum Preis von etwa DM 49,- erhaltlich.

Aktuelle v
Entwicklungen

Die 42 in diesem Abschnitt mit
‘einem Screenshot présentierten
Spiele sind noch nicht in Deutsch-
land erhltlich und/oder werden
derzeit gerade entwickelt. Es ver-
steht sich von selbst, dass sowohl
die Si hots als auch die

X- Men Mutant Academy Activision

Der Bond-Racer wurde spontan
auf Dezember verschoben. Wir
erwarten aber die Vorab-Version.

dazugehérigen Infos jeden Monat

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die f iel

Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%
GTA2 Take 2 90%
Forsaken Acclaim 90%
Alien — Die Wiedergeburt Fox Interactive 89%
Colony Wars: Vengeance Psygnosis 89%
Spider-Man Activision 89%
Apocalypse Activisi 88%
G-Police 2 Psygnosis 88%

Duese aktuelle Neuers:heinung legen wir lhnen ans Herz:

Spider- Man 2T, AC'(IVISIOn e 83%

ktualisiert werden. Die Auswahl
der verschiedenen Titel erfolgt

i : Hersteller Electronic Arts
auf der Basis von Leserumfragen
nd Marktforst i3 e Release 21. Dezember
snglerxotrgen - Genre Rennspiel

ALONE IN THE DARK IV

Einen ausfiihrlichen Vorabbericht
zu Activisions Vampir-Hatz finden

In einer der nachsten Ausgaben
prasentieren wir lhnen Neuigkei-

ten zum Gruselhit. Sie ab Seite 48.

Hersteller Infogrames Hersteller Activision
Release Anfang 2001 Release 23. November
GENRE Action-Adventure GENRE Action-Adventure



Sony stellte das Action-Adventure
auf der ECTS erstmals vor. Seit-
dem warten wir auf neue Infos.

Schade: Konamis Lara-Croft-Riva-
le hat sich auf Anfang des néchs-
ten Jahres verschoben.

Konami

Anfang 2001
Action-Adventure

Release
GENRE

DINOSAUR

Einen Test zum Disney-Spiel kén-
nen wir hoffentlich in der néchs-
ten Ausgabe présentieren.

Ubi Soft

November
Action-Adventure

Hersteller

Release
GENRE

DRIVER 2

Nach Monaten hat die Testversion
uns eingeholt und stellt sich ab
Seite 64 dem Play-Zone-TUV.

Infogrames

15. November
Rennspiel

Release
GENRE

DANCING STAGE EUROMIX

PERFECTHE

Auf Seite 50 legen wir schon ein-
mal eine flotte Sohle aufs Parkett.
Selbst die Layouter sind begeistert!

Konami
Ende November
Musikspiel

Release
GENRE

_ DINO CRISIS 2

Endlich der Test: Ab Seite 70 er-

fahren Sie alles zu Capcoms heif3
ersehntem Action-Reizahn.

November
Action-Adventure

Release
GENRE

DONALD DUCK QUACK ATTACK
MeEss . SCORE:82 869

Ubi Soft bringt den beriihmten
Enterich sowohl auf die PS one als

auch auf die PlayStation 2.

Ubi Soft

Dezember
Action-Adventure

Release

GENRE

EVIL DEAD: HAIL T0 THE KING

Bei den bosen Toten herrscht lei-
der ebensolche Stille. Wir bleiben
aber auf jeden Fall dran.

Release
GENRE

Action-Adventure

A |o Adventure

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die f

Tomb Raider [V Eidos 92%
Soul Reaver Eidos 92%
Metal Gear Solid Konami 9%
Tomb Raider Il Eidos 91%
Silent Hill Konami 90%
Syphon Filter 2 SCEE 89%

Resident Evil 3

Eidos

89%
=

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
r Gi

Titel ! ; Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die i i

Discworld 2 Psygnosis 84%
Baph Fluch 2 Virgin . 82%
Discworld Psygnosis 82%

Baphomets Fluch Virgi 82%

e aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:

Ti a 5 Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die fi

ISS PRO Evolution Konami 92%
UEFA Striker Infogrames 91%
FuBball Live . SCEE 90%
FIFA 99 EA 90%
Ronaldo V-Football Infogrames 87%
FIFA 2000 EA 85%

Bundesliga Stars 2000

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:

‘ el . Hersteller
Besser geht's nicht - die

I zspiele:
MTV Sports: Snowboarding THQ 79%
Cool Boarders 4 SCEE 8%

SCEE

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:

MTV Sports: Snowboarding 79%

anl

I CRES OGN Play Zone




I ER T Play Zone

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die f iel

WWF SmackDown! THQ 90%
WCW Mayhem EA 88%
ECW Hardcore Revolution Acclaim 81%

WWEF Attitude

Acclaim 87%

W ne , Scolaim Rk
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
THQ 90%
W/ or s . 60%
Sport (sonstiges)
Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die fi piel
Tony Hawk's Pro Skater 2 Activisi 92%
Tony Hawk’s Skateboarding Activisi 90%
Madden NFL 2000 90%
dy’s Golf 2 88%

Tony Hawk's Skate! Activision ; L%
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Tony Acti_yi;ion 92%

Titel Hersteller
Besser geht's nicht - die fi i

Pro Pinball: Fantastic Journey Empire

Pro Pinball: Timeshock! Empire

Pro Pinball: Big Race USA Empire

True P i D,

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:

Pro Pinball: Fantastic J _ Empire 77%
s P T R T

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuell f

Theme Park EA 86%
SimCity 2000 Maxis 84%
Bundesliga 2000 EA 76%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:

Bundesliga Manager 2001 EA 79%

Titel Hersteller

Besser geht's nicht - die i

Civilization Il . Activisi 92%
WarCraft 2 Blizzard 92%
Worms 2 Armageddon Hasbro Int 89%

Virgn T 90%

Diese aktuelle Neuerscheinung Ieg'en wir lhnen an; Herz:

Front Mission 3

Squaresoft A 89%

- Acclaim

FEAR EFFECT 2: RETRO HELIX

¥

Auch neue Infos zum zweiten Auf-
tritt der attraktiven Séldnerin Hana

lassen auf sich warten.

EICER
GENRE

Action-Adventure

FUSSBALL LIVE 2
O LI s
g TR TS PR

Wolfgang hat fiir Sie den Testball
getreten. Tor oder Abseits, die
Antwort finden Sie ab Seite 90.

Hersteller
Release November

GENRE

LEGEND OF DRAGOON

In der nachsten Ausgabe gibt es
hoffentlich den Test zu Sonys viel
versprechendem Rollenspiel.

Dezember
Rollenspiel

Release

GENRE

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Terroristen-Jéger missen nun lei-
der noch bis Januar auf den Rain-
bow Six-Nachfolger warten.

Ubi Soft
Januar 2001

Release

GENRE

FINAL FANTASY IX

Lesen Sie ab Seite 32 alles iiber
die amerikanische Vorab-Version
des Kult-Rollenspiels.

Squaresoft

Release

GENRE

Rollenspiel

1SS 2000
Tmaa g o

Der Anpfiff zum Test von Konamis
neuestem Ableger der Traditions-
serie erfolgt auf Seite 88.

Konami
Release November

GENRE

i Fo s A

André hat fiir Sie die Panzerfaust
geschultert. Betreten Sie ab Seite
80 das Minenfeld.

Dreamworks Interactive

Release 30. November

ROSWELL CONSPIRACIES
P 7 ; I .
i

Bisher gibt es wenig Infos zu Ubi
Softs Verschwdrungs-Adventure.
Dafiir aber ein frisches Bild!

Ubi Soft

Februar- 2001
Action-Adventure

Release

GENRE




Ab Seite 82 testen wir, ob Sonys
niedlicher Vorzeige-Drache noch
immer voll flugtauglich ist.

Release 8. November

GENRE

THE WORLD IS NOT ENOUGH

In der ndchsten Ausgabe erhalten
wir hoffentlich die Lizenz zum
Testen des Agenten-Thrillers.

Electronic Arts
30. November
Action-Adventure

TOY STORY RACER

Infogrames kiindigte ein Spiel mit
DEM Superhelden an. Mal sehen,

was der Mann aus Stahl kann.

Infogrames
2001
Action-Adventure

Release
GENRE

TOMB RAIDER - DIE CHRONIK
Yz 2 -

Infos zu Laras Chronik gibt's ab

Seite 38. Mittlerweile wurden erste

Bilder zur PS2-Lara angekiindigt.

Release November
GENRE Action-Adventure

UEFA 2001

Activision werkelt an einem Fun-
Racer mitden Toy Story-Charakte-
ren. Wir sind gespannt!

Activision

Wir haben die Hoffnung noch nicht
ganz aufgegeben. Die Vorab-Ver-
sion sah doch so gut aus ...

Acclaim
2000
Rennspiel

Release

GENRE

Auf Seite 68 kdnnen Sie lesen, ob
Take 2 der frisch erworbenen

Lizenz gerecht werden kann.

Release 11. Oktober
GENRE

Fiir den Test ab Seite 74 stieg Kol-
lege Michael vom Krankenhaus-
bett direkt in den Ring.

EEER

GENRE

Titel Hersteller
Besser geht's nicht - die aktuell f i

Konami
Bust-a-Move 4 Acclaim
L i Psygn

Kula World

Bust-a-Move

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
80%

Rollenspiele
Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die i
Final Fantasy VIII Squaresoft 95%
Vagrant Story Squaresoft 95%
Final Fantasy VII Squaresoft 94%
Grandia Ubi Soft 90%
Guardian's Crusade Activision 90%
SaGa Frontier 2 Squaresoft 88%
Final Fantasy VIl . Squaresoft
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir Ihnen ans Herz:
Vagrant Story Squaresoft
Von diesem Spiel soliten Sie besser die Finger lassen:

z dle

Titel ~ +  Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuell i

R-Type Delta SCEE 88%
Nuclear Strike EA 86%
Parodius Del. Konami 83%

Future Cop L.A.P.D EA 80%

Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans He
Army Men Air Attack 79%
Vo 1 Spiel sof '

Titel Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die i

Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%
Crash Bandicoot 3 SCEE 90%
Gex 3: Deep Cover Gecko Eidos 90%
Gex 3D Crystal Dyn. 88%
Toy Story Il Disney 87%
Spyro 2 SCEE 871%
Ape Escape SCEE 81%
Ruff & Tumble GT Int. 86%
Spyro The Dragon SCEE 86%

Inf

Bugs Bunny auf Zeitrei

rash Bandico
Diese aktuelle Neuerscheinung legen wir lhnen ans Herz:
Muppet Monster Adve SCEE 84%

I CR R CL W Play Zone




WAS KOMMT WANN?

NEUD>  PLAYSTATION 2 DEAD OR ALIVE 2

Titel Genre

IE LRIV CLE Play Zone

Ballistic THQ 0. Oktober
Breakout i Hasbro 6. Oktober
Dave Mirra Freestyle BMX. Sportspiel Acclaim. Anfang Oktober
F1 Champ. Season 2000. Rennspiel EA e , 5. Oktober
Formel 12000 Rennspiel ony. 4. Oktober
Frogger Jump & Run Hasbro 6. Oktober
Galaga Action HBSBIO ..o 27. Oktober
HBO Boxing.. Boxen Acclaim............. Ende Oktober
Incredible Crisis Geschicklichkeit Nirgin ........... Oktober
Mike Tyson Boxing Boxen Cod t 26. Oktober
MTV Sports: Pure Ride THQ 20. Oktober
Muppet Monster Adventure. Jump & Run Son, 18. Oktober
NHL 2001 o Hocke: EA 5. Oktober

Titel Genre
Alien ~ Die Wiedergeburt Action Fox Interactive 3. November
Arielle die Meerjungfrau 2 weeereJUMP & Run ¥ Sony. 1. November
Army Men — Air Attack 2 Action ......... .Infogrames November
Batman Of The Future -Action ....... .Ubi Soft November
Blade. dl Activision “ 23. November
Box Champions 2001 Boxen EA 30. November
. Championship Motocross. Rennspiel THQ.... Ende November
Chicken Run Action-Adventure Eidos Ahaet November
Crash Bash ..... Geschicklichkeit SONY...onn 29. November
Dancing Stage Euromix Tanzspiel Konami Ende November : 5
Din0 Crisis 2 .. Action-Adventure CPCOM . November Konami
Dinosaur ....... s — ] Ubi Soft............ November Release 24. November
Donald Duck: Quack Atack ............... Action-Adventure (757, | SO— 5 November
Driver 2 Bt Rennspiel Infogrames ) 15. November GENRE
Dschungelbuch Groove Party ... Tanzspiel Sony. = 2 15. November
F1 World Grand Prix 2000 = Rennspiel Eido: November
FIFA 2001 FuRball EA 3. November FIFA 2001
Ford Racing < Rennspiel Empire Ende November
FuBball Live 2 FuBball Sony. 1. November
Harvest Moon Back to Nature Rollenspiel Crave November
1SS 2000... FuBball Konami November
Mat Hoffmans Pro BMX Sport Activision. 30. November
Medal Of Honor Underground Action EA 30. November
Ms. Pacman Maze Madness on) 15. November
MTV Sports: Pure Ride port THQ November
INBA Live 2001 Basketball EA 9 November
Ready 2 Rumble Round 2 Boxen % Midway Ende November
Sheep........... . Strategie Empire 10. November
Spyro 3 - Year of the Dragon. Jump & Run Sony. 8. November
Star Wars Demolition. Action Activision. 16. November
TechnoMage 95 Action-Adventure ... Infogrames .. November
The Grinch el Gt Action-Adventure Konami - Mitte November
The World Is Not Enough ction EA 30. November
Tiger Woods PGA Tour Golf Golf A ot i 30. November
Tiggers Honigjagd. Action-Adventure Ubi Soft X November
Tomb Raider — Die Chronik. Action-Adventure Eidos o a 5 17. November
'WCW Backstage Assault Wrestling EA 23. November
WWF Wrestling THQ November

24. November

Titel Genre Release

007 Racing Rennspiel EA, 21. Dezember
Army Men: Sarges Heroes 2 Action 300 Dezember
Der Weg nach El Dorado Action-Adventure Ubi Soft Tl Dezember
Donald Duck Quack Attack. Action-Adventure Ubi Soft = - Dezember
Flintstones Rennspiel Ubi Soft Dezember
Legend of Dragoon Rollenspiel Sony. 13, Dezember
Ultimate Fighting Champ.....................Sportspiel Crave ....... Dezember

Genre

Batman Gotham Racer Rennspiel . Ubi Soft

v ony 1. Quartal
Die Mumie i o 1. Quartal
Evil Dead: Hailto the King Action-Adventure THO e it Februar
Final Fantasy IX ..Rollenspiel quaresoft 1. Quartal
Goofy's Fun House Action Ubi Soft Mar
InSpektor GAOger .............. Action Ubi Soft Mz
Monster Force Action " i Mar
Planet Of The APES.....c.........Action EA 2001 ;
Rainbow Six: Rogue Spear... Action Ubi Soft Januar Konami
Supercross 2001 Rennspiel AL . 1. Februar
World's Scariest Police Chase Rennspiel EA. > 2001 Release 24. November
VIP. i Ubi Soft Juni GENRE




METAL GEAR SOLID 2 Angekiindigte Neuerscheinungen PlayStation 2

Titel Genre
Aquague: Welrix2
Armored Cora 2 ;
ESPN Intern. Superst. Soccer .
ESPN Intern. Track & Field

24. November
24. November
24. November
24. November
24, November
24. November
24. November
4. November
24. November
24. November
24. November

Action

Midnight Club: Street Racing..

Rayman 2 Revolutio 24. November
Ridge Racer V. 24, November
Silent Scape 24. November
 Silpheed - The Lost Planet 24. November
Sky Surfer . 24, November

24, November
24. November

I CRES OGN Play Zone

24. November
Super Bust-A-Move 24, November
Tekken Tag .. Beat 'em Up 24, November
Timesplitters. ction 24. November

Titel Genre Hersteller Release
Dead Or Alive 2 . Beat ‘em Up. ony. 13. Dezember
Dinosaur .. i \dventut Ubi Soft Dezember
ion Type S Rennspiel . 14, Dezember

5 21. Dezember

Dezember

7. Dezember

Moto GP Rennspiel Dezember

Ready 2 Rumble Round 2. 4. Boxen Midway... .20, November
: tunt GP ... L Action Virgin Dezember
Release Mérz 2001 XSquad Action EA Dezember

Rollenspiel Theme ParkWorld .. .. Simlation Eloctonic Ars... 7. Dezember

THE GETAWAY

Anfang Juni
001

Simulation Marz

2001

Rollenspiel Februar

ction-Adventure Januar

Hersteller i A
Release : Rollenspiel Ende Marz

Ende Januar
Mitte Februar

GENRE ! Basketball

Hockey

\ction Mai

Rennspiel 1. Quartal

trategie 001

Rennspiel Januar

\ction Februar

Action 2001

Action 2001

\ction-Adventur 2001

Mérz

. Action 2001

trategie 2001

Action 2001

Adventure Ende Marz

\ction-Adventu 2001

Action 001

Rollenspiel Mér

Action 2001

.| Action Apil

- Action Juli

Hersteller Konami | Az::z: " iﬂﬂ{
Release Release 2001 [ r Rennspiel Januar
GENRE GENRE B Bl A 20




Schon getestet JEVR{4TN

Schon getestet!

v oo (811 v ovons. g

Sie sind auf der Suche nach einem Test? ‘_ e |
Auf dieser Seite bieten wir lhnen die e s '
50 letzten Tests in einer Ubersicht. : e

e ¥
RS RISIACL T ) | 8 FST AL 85
ey

SALNST
=

Titel Hersteller | Testin PZ SUCI(TD]
Alien — Die Wiedergeburt Action-Grusel im Alien-Universum Electronic Arts{ _ 10/00 89%

Army Men: Operation Meltdown Schwacher P! -Aufmarsch_ Inf ..L..10/00 50% LT TS = o,
ATV, Quad Power Racing........... Lahmes Quad-Rennspiel 10/00 52% W BUNDESLIGA MANAGER 2001 Der bisher
Artec Entta interaktive Geschichtsstunde 10/00 39% beste FuBball-Manager filr die PlayStation.

Breakout Witzige 3D-Version des Klassikers ... Hasbro 11/00 77% Danger Gil'l
Bundesliga Manager 2001 Guter FuBballmanager mit Editor Electronic Arts 10/00 79% [ H

i 9/00 79%

n 1 Gelungene Brettspiel-Umsetzung 5 : 8/00. 75%

liga Stars 2001 Gute Fi ation mit Lizenz

Chase The Express Terroristenjagd auf 2 CDs % T 9/00, 69%

Cold Blood Solides Adventure mit Action-Flair bl 8/00. 75%

Crisis Beat MaRiges und zu leichtes Priigelspiel . Studi e 11/00 60%

Danger Girl Hammerschwere Comic-Umsetzung 11/00 82%

Dave Mirra Freestyle BMX Solides BMX: i i im 11/00 80%

Destruction Derby Raw Autorennen bis an die Schrottgrenze ) 1. ..800 88%

Dracula Resurrection ; Vampir-Abenteuer ohne Biss ENi : 8/00 55% i PANGEH GIRL Gelungene Comic-Umsetzung,
DSF All Star Tennis Einfallsloser Ballzauber Ubi Soft 10/00 52% loide ’M” s gareton,

DSF Surf Riders Mittelprachtige Surf-Simulation Ubi Soft 10/00 62% FIII'IIIGI 1 2000

ECW Anarchy Uninspiertes Wrestling-Update. 10/00 68% = o

ship Realistischer F1-Titel zur Saison 1999 10/00 86%

F1 Championship Season 2000 Offizielle F1 lation mit Szenario-Modus __Electronic Arts (VO 87%

Formel 1 2000 Weiterentwicklung der Rennserie 11/00 87%
11/00 76%
9/00 80%
11/00 79%
10/00 49%
11/00 39%

Frogger 2 Frogger hiipft wieder, und zwar in 30

Grind Session ... .. S0lides Skateboardvergnigen

Incredible Crisis . ___f Minispiel-Sammlung

Infestation Weltraum-Ballerei mit Kampf-Buggy.

Jeremy McGrath Supercross 2000 £ Die Rennspiel-Katastrophe

B FORMEL 1 2000 Sony kann den Anschluss an

Koudelka é Rollenspiel ..._Infogrames __§ _ 11/00 75% die Spitzengruppe locker halten.
Magical Drop Knobelspiel mit Suchtgefahr _Swi k..11/00 80%
ek Simples Boxen ohne Tiefgang ¥ P .11/00 68%
Futuristischer Gladiatorenkampf D g 9/00 74%
er:WorldTour = Gelungene Motorrad-Sim 11/00 7%

Mr. Driller Hektische Denkspiel-Tiftelei 3 - 10/00 75%

M1V S; ing MéRige Skateboard-Sim 11/00 66%

Muppet Monster Adventure Quietschbuntes Jump&Run-Vergniigen 11/00 84%

Parasite Eve || Hor tion-Advent Square 9/00 86%

Radikal Bikers Unmotiviertes Rennspiel _Infogrames 9/00 30%

Rayman 2 Ausgezeichnetes, ki Jump&Run__UbiSoft 9/00 90% 8

RC de GO! Rennspiel mit funkgesteuerten Autos Acclaim  §  10/00 66%  MUPPET MONSTER ADVENTURE Die Muppets
Re-Volt 2 Lustiges Rennen mit Miniflitzern Acclaim 10/00 74% sorgen fiir Schmunzeln und Dauerspielspag.
Snow-Cross Racing G Schneemobil-Rennen Crave ..t 10/00 77% sllider'man

Spider-Man Exzellente Umsetzung der Comic-Vorlage 11/00 89%

Star Trek Invasion Actiongeladener Space-Shooter 10/00 86%

Die Olympischen Spiele zum Mitmachen Eidos 10/00 83%

Strategie-Schlacht mit K _Sony 10/00 81%

Terracon. . Knalige Alien-Action ..Sony.

o 9/00 7%
Toca World TouringCars. Rennspiel mit DauerspaR-Garantie _.Codemasters _ 9/00 94%
TonyHawk'sProSkater2 I Fantastische Skateboard-Action 10/00 92%

Ubik Bemiihtes Adventure nach R | 9/00 57%
Vib Ribbon Spaciges Musikspiel mit Minimal-Grafik 9/00 63% ISPIDER-MANS ielerisch brill U

ielerisch brillante Umsetzun,
X-Men Mutant Academy ¥ Das Priigelspiel zum Film 9/00 74% P ¢ ¢

des Spinnen-Comics mit Motivationsgarantie.




Bist Du
bereit fiir ein
Abenteuer?

% SN e !
I PlayStation.

PlayStation

DAS GOTHIC-HORROR-ROLLENSPIEL FUR DEINE PLAYSTATION.



 Charts [LORD

H KONIG DER STRASSE Gran Turismo 3 befindet sich kurz vor der Ziellinie und
Gran Turismo 2 kann sich wieder ganz oben auf dem Treppchen présentieren.

e i~
B DAS BOSE STIRBT NIE Die Leser
bleiben Capcoms Erfolgsserie treu.

B JETZT SCHON KULT Driver hélt sich
beharrlich in Ihren Charts.

Platz Vormonat Titel Wertung  Monat
@ ) | Final Fantasy Vi 95% 12
6 (U} Metal Gear Solid 91% 20
O o |Fra2o0 85% 5
@ 1 | TonyHawks Skateboarding |  90% 12
© v |PassieEvel 86% 2
€ | TombRaider vV 92% 10
€ 9 | Dpinocrisis 86% 12
@ o |sientsil 90% 1
@ o |Final Fantasy Vi 9% 12
(E) (New) | Rayman 2 90% 1
@ 9 |Tekkens 90% 17
(B 8) WWEF SmackDown! 90% 4
@ e | colin McRae Rally 20 90% 1
(D (WE) GTA2 90% 7
@ o |syphonFiter2 89% 6
@ 1 | T0CAWorld Touring Cars 9% 2
€I 1 | Galerians 89% 4

-  MitKaracho konnte GRAN TURISMO 2 an die Spitze der

g Lesercharts réhren und zusammen mit DRIVER das FINAL

z  FANTASY-Bollwerk aus der Spitzengruppe verdrangen.

“‘g Interessant finden wir, dass sich ein Spiel wie GALERIANS

& tapferin den Charts hélt: Ein wirklich gutes Spiel braucht

% haltdoch nicht unbedingt einen starken Namen. Ein Nach-

= folger fiir die PlayStation 2 wurde {ibrigens bereits an-

S gekiindigt. Wir warten gespannt auf erste Bilder.

% gameplay

THE GATEWAY TO GAMES

Platz Vormonat Titel Wertung  Monat
Spider-Man 89% 1
F1 Racing Championship 86% 1
Koudelka 75% 1
Sydney 2000 83% 1
o (Neu) | Star Trek: Invasion 86% 1
© o |[Tenchu2 81% 2
€D © |ChaseThe Express 69% 2
m (Neu) | Landmaker 72% 1
@ (Neu) | Street Scooters 62% 1
€ mew | Wild Rapids 59% 1
(E’ @ Parasite Eve || 86% 2
‘B (5) TOCA World Touring Cars 94% 2

Wie wir bereits vermuteten, konnte sich TONY HAWK'S
PRO SKATER 2 souverin an die Spitze der Charts setzen.
Activision befindet sich aber auch sonst derzeit im Aufwind
und kann mit STAR TREK: INVASION, SPIDER-MAN und
TENCHU 2 gleich drei weitere Titel platzieren. Uberraschend
finden wir angesichts der mehr als méaBigen Produktqualitat
das Auftauchen der drei Titel von EON Digital auf den Plat-
zen 11 bis 13. Die Wertungen liegen deutlich unter dem Rest.

Most Wanted

Hersteller Monat

Platz Vormonat Titel

(2 Metal Gear Solid 2 Konami 4
(5) Alone in the Dark IV Infogrames 5
(U] MOH Underground EA 3
(6) WWEF SmackDown! 2 THQ 4
(WE) | Gran Turismo 3 Sony 4
9) Tomb Raider — Die Chronik Eidos 2
(Neu) | Die Mumie Konami 1

GRAN TURISMO 3 (vormals bekannt als Gran Turismo 2000)
lasst sich nach einer kurzen Auszeit wieder in den Most-
Wanted-Charts blicken. Im letzten Monat stellten wir uns
die Frage, welche Spiele wohl in der Liste auftauchen wiir-
den, wenn Knaller wie DRIVER 2 erst einmal erschienen
sind. Einen Teil der Antwort konnen wir nun geben, da sich

e 5000000

Quelle:

= mit DIE MUMIE mal wieder ein ,neues” Spiel in den Charts
platzieren konnte. Andere werden ihm wohl bald folgen.



DIE REDAKTION

HANS IPPISCH, 30, Redaktionsdirektor
Aktuelles Lieblingsspiel: ESPN Track & Field 2000
Hatte, wie alle anderen auch, enormes Lampenfie-
ber vor seinem Kurzauftritt auf der Videokassette
und ist froh, dass die Dreharbeiten vorbei sind.

27, Leitender Redakteur
Aktuelles Lieblingsspiel: MOH Underground
Musste schweren Herzens sein Auto in der Schweiz
verschrotten lassen, als es nach Gber sieben Jahren
trever Dienste dort den Geist endgiiltig aufgab.

Aktuelles Lieblingsspiel: Carton-Kun

Lésst sich oft hektisch tippend und manisch
kichernd beim regen ICQ-Verkehr mit Stefanie
Schwarz erwischen.

29, Redakteur

Aktuelles Lieblingsspiel: Driver 2

Ist schwer auf Solite
irgendwer eine freie Wohnung in Niirberg ken-
nen, bitte melden. Zuschriften an die Redaktion.

MICHAEL PRUCHNICKI, 4
Aktuelles Lieblingsspiel: Silpheed — The Lost Plas
Sorgt fir die tégliche musikalische Untermalung in der
Redaktion. An den gelegentlichen Diskussionen zeigt
sich, dass Geschmacker halt doch verschieden sind.

ISTEFANIE SCHWARZ, 22,
Aktuelles Lieblingsspiel: TimeSplitters
Lésst sich oft hektisch tippend und manisch
kichernd beim regen ICQ-Verkehr mit Wolfgang
erwischen.

Redakteurin

ERNER SPACHMULLER,
Aktuelles Lieblingsspiel: Tony Hawk's Pro Skater 2
Freut sich, ab der ndchsten Ausgabe den

o er
loszuwerden. Es lebe die Play-Zone-DVD!

IMATTHIAS GLASER,
Aktuelles Lieblingsspiel: Carton-Kun
Hat als echter Top-Gastgeber immer eine Flasche
Rotwein fiir spontane Besucher im Haus und unter-
hilt Géste mit musikalischen Eigenkompositionen.

7
Aktuelles Lieblingsspiel: Madden NFL 2001

Hat es gewagt, eine Woche Urlaub zu bean-
tragen, die Konsequenzen Giberlebt und nach
der Bewilligung Tranen des Gliicks vergossen.

34, Redakteur

STEFANIE SCHETTER,
Aktuelles Lieblingsspiel: Dino Crisis 2
Musste sich nach dem Urlaub ihren Weg durch
einen Riesenhaufen Arbeit bahnen und wiinschte
sich, sie hatte niemals freigenommen.

22, Redakteurin

ingssp iebig
Sie kennen Spiele von A bis Z und haben
eine gute Schreibe? Bewerben Sie sich!
Unterlagen mit Probeartikel an: Computec Media AG,
2.Hd. Hans Ippisch, Roonstr. 21, 90429 Niimberg

DAS TEST-SYSTEM

Auf Spiele, die ein gutes
Spielerlebnis zu einem be-
sonders giinstigen Preis er-
maglichen, weisen wir mit
dem Play-Zone-Preistipp hin.

Wird ein Spiel von

der Leserschaft ganz
besonders herbeigesehnt,
bekommt es das begehrte
Most-Wanted-Prédikat!

. Spiele fiir die jiingere Ziel-
- gruppe werden mit dem
Kids-Award ausgezeichnet.
Altere Semester kinnen
natiirlich auch SpaB damit
haben.

Gelungene Spiele mit einer
Wertung von mehr als 85%
erhalten den so genannten
..Play-Zone-Hit"-Award,
der als Giitesiegel gilt.

Driver 2

Driver 2 fahrt allen davon!

Dass Driver 2 ein herausragendes Spiel wird, daran hatten

wohl die wenigsten irgendwelche Zweifel. In diesem

Monat gab es aber immerhin einige hochklas-
sige Konkurrenz. Dennoch konnte sich das
Verfolgungsjagd-Spektakel souverdn an
die Spitze setzen. Warum Tanner alle
Wirestler und Widerstandskéampfer
abhangen und auch den sicheren Ab-
stand von irgendwelchen Dinosaurier-
Krisen halten kann, das lesen Sie ab ..

Seite 6:

o ¢

Trotz kleinerer technischer
Miingel ist Driver 2 SpielspaR pur!

im
Rennspiele

Driver 2..
Mille Miglia
Street Scooters

Keine Testversionen in diesem Monat

Action-Adventures

Keine Testversionen in diesem Monat

Action-Spiele
Dino Crisis 2

Galaga ..

Medal of Honor Underground ...
Mortal Kombat Special Forces
Rampage Through Time

Ray Crisis

Speedball 2100

Alle Tests

berblick

e

B ALLES UNTER
KONTROLLE
Tanner und Kol-
lege Jones halten

‘ die Konkurrenz
in Schach.

Sportspiele

FuBball Live 2 .

1SS 2000

Madden NFL 2001

NHL 2001

UEFA Championsleague 2000/2001....
Wild Rapid

WWEF SmackDown! 2.

Beat ‘'em Ups

Keine Testversionen in diesem Monat

Rt Geschicklichkeit

Dschungelbuch Groove Party
Landmaker

Spyro 3 Year of The Dragon

(o ET4 {8 Play Zone
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B LACKSCHADEN
Auf irgendwelche
Kratzer kann man §
bei Driver 2 nicht
allzu viel Riick-

sichtnehmen. . - Y.
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0 SCHLEIFE Hier geht es darum, einen fliichtigen Zeugen zu verfolgen, der
Chicagos Hochbahn auf dem beriihmten ,Loop“ genommen hat.

e

s gibt Spiele, bei denen nimmt man den
Controller in die Hand und legt ihn erst
wieder weg, wenn die Welt um einen herum
zusammenbricht. Und auch dann nur hochst
unwillig. Driver 2 gehort auf jeden Fall zu die-

l STADT DER LICHTER In Las Vegas ist es auch nachts noch bunt. Trotzdem
sollten Sie dariiber Ihr Ziel nicht aus den Augen verlieren.

Lange erwartet

Schon seit einiger Zeit flhrt Driver 2 unsere
Most-Wanted-Charts an. Jetzt ist es also
bald so weit und das Spiel erscheint. Trotz-
dem erreichte uns die Testversion nicht

ser Kategorie. Wie sein Vorgénger bricht es
das manchmal stupide Rundendrehen nor-
maler Rennspiele auf und verbindet Adven-
ture-Aufgaben mit Autoraserei. Es Ubertrifft
den ersten Teil sogar, indem es mehr Wert
auf die Geschichte legt und noch mehr Ab-
wechslung beim Missionsdesign bietet.

rechtzeitig vor Redaktionsschluss. Fast hat-
ten wir schon die Hoffnung aufgegeben, da
half uns unser englisches Schwestermaga-
zin PlayStation World aus der Patsche. Dort
konnten wir in letzter Minute noch die engli-
sche Testversion spielen und uns ein Urteil
bilden. Das hat sich gelohnt. Driver 2 ist

INFO Der Regisseur-Modus

Drehen Sie lhren eigenen Rennfilm

Auch bei Driver 2 haben Sie wieder die Maglichkeit, Ihre Missionen noch
einmal anzuschauen und umzuschneiden. Dabei konnen Sie fiir jede
Sequenz eine Perspektive wahlen und filmreife Verfolgungsjagden drehen.
Wenn die Arbeit getan ist und Sie ein Rennen beendet haben, kdnnen Sie es sich bequem machen und Ihre Fahr-
kiinste im Replay Revue passieren lassen. Dann haben Sie jederzeit die Mdglichkeit, das Bild anzuhalten und eine
andere Kameraperspektive zu wéhlen. Die Kamera kann dabei an verschiedenen Orten platziert werden, etwa hin-
ter dem Auto, im Auto des Verfolgers oder neutral neben dem Tatort. Hinterher I&sst sich die Filmsequenz auf die

0 DISTANZIERT So sieht ein Crash aus, wenn er
von neutralem Standpunkt aus gefilmt wird.

H GESTREIFTER WAGEN Mit der festen Kamera
kdnnen Sie den Crash heranzoomen.

Pluy

e
B ANGENAHERT Mit der Chase-Kamera behilt
man Auto und Unfall gleichermaBen im Blickfeld.

| INVOLER’T Die gleiche Szene wirkt durch die
Augen des Fahrers gleich viel aufregender.

S T vriver?




i 134 Driver 2

INFO Der Zweispielermodus

am -
Rauber, Gendarmen und vieles mehr
Selbst wenn Sie es geschafft haben, die Undercover-Missionen komplett
zu losen, brauchen Sie sich mit dem Spiel nicht zu langweilen. Dann kon-
nen Sie sogar einen Freund einladen und Driver 2 zusammen genieBen.

Im Splitscreen-Modus gibt es vier verschiedene Spiele. Bei ,Rauber und Gendarm” jagt der eine den anderen, bis er
dessen Auto zu Schrott verarbeitet hat. Im , Checkpoint” sucht man die Umgebungen nach fiinf bestimmten Punkten
ab. Wer sie zuerst findet, hat gewonnen. ,Capture the Flag" ist ein Spiel, bei dem es darum geht, eine Fahne zu fin-
den und sie zu seinem Stiitzpunkt zuriickzubringen. Auf dem Weg kann sie einem aber vom Gegner noch abgejagt
werden. Und im ,Ride the Car” kann man zu zweit bestimmte Umgebungen erforschen und sich nur zum SpaR gegen-
seitig zu Schrott fahren. In allen Varianten verfolgen Sie das Geschehen aus der Egoperspektive.

H VORSPRUNG Der griine Spieler ist schon a
dem Weg zum dritten Checkpoint.

B QUARTETT In vier verschiedenen Varianten
kénnen Sie zu zweit durch die StraBen rasen.

B FAHNENFLUCHT So sieht ein Frontalzusammen~
stoB aus der Egoperspektive aus.

N FANGEN Bei Réuber und Gendarm flieht der ei-
ne, der andere versucht, sein Auto zu rammen.

zweifellos eines der besten Rennspiele fiir
die PS one. Im Zentrum steht dabei der Ad-
venture-Modus. Hier gilt es, 40 Missionen
zu erfillen und dabei einem brasilianischen
Drogenkartell auf die Schliche zu kommen
Losgetreten wird die ganze Geschichte von
Pink Lenny, dem Buchhalter von Solomon
Caine, eines Gangsterbosses aus Chicago.
Als Lenny ein geheimnisvolles Geschaft mit
einem brasilianischen Syndikatchef ab-

wickelt, gerét die Unterwelt in Unruhe. Ein
Mord fuhrt Undercover-Cop Tanner auf die
Spur von Lenny. Wie im ersten Teil schlip-
fen Sie in die Rolle des getarnten Tanner
und jagen diesmal zusammen mit Kollege
Tobias Jones durch die StraRen von Chica-
go, um Hinweise zu finden. Wenn Sie dort
alle Missionen gemeistert haben, fahren Sie
nach Havanna. In der kubanischen Haupt-
stadt legt sich Tanner mit dem Brasilianer

B EINBRUCH Einen Schliissel braucht Tanner nicht, um die Tir zu &ffnen. Wie
im Film sind alle Autos die ganze Zeit unverschlossen.

0 VOLKSPOLIZEI Tanner kann auch Poll

B UMZINGELT Polizei von vorne und auch von hin-
ten, wie man an dem roten Pfeil erkennen kann.

amage o
elony

I BRACHIAL Die Gesetzeshiiter stoppen fliichtige

Autos hmal auf recht unk ionelle Art.

an, indem er dessen Waffenlieferungen un-
terbindet. Dabei st6Rt er auch auf Caine
und heuert getarnt bei ihm an, um Lenny zu
finden, der in Las Vegas gesehen wurde. In
der Spielerstadt helfen Sie dem Gangster-
boss aus Chicago. Dort drehen sich die Mis-
sionen um kriminelle Machenschaften und
Sie sind immer auf der Flucht vor der Poli-
zei. Danach geht es nach Rio, wo Lenny
von dem brasilianischen Verbrecher be-
schitzt wird. Erst suchen Sie zusammen
mit Caine nach dem Flichtigen, spéter ver-
schaffen Sie aber dem Gesetz wieder Gel-
tung, indem Sie beide festnehmen.

Fingerspitzengefiihl und
Durchsetzungsvermégen
Driver 2 ist also in eine spannende Krimi-
Handlung eingebettet und das hat mehrere
Auswirkungen auf das Spiel. Zum einen
sind die Missionen dadurch unheimlich ab-
wechslungsreich. In jeder Stadt wird auf
etwas anderes Wert gelegt. So geht es in
Chicago beispielsweise darum, Spuren zu

kapern. Die he Auf-

schrift verrét hier, dass wir uns auf Kuba befinden miissen.



H VORSTADTIDYLL So ein amerikanischer Vorort hat etw:
ges. Gleich wird Tanner aber fiir médchtige Aufregung sorgen.

verfolgen. Dabei geraten Sie nicht nur mit
der Gangsterbande, sondern auch mit dem
Gesetz in Konflikt. Das flihrt zu klassischen
Verfolgungsjagden, bei denen Sie ein be-
stimmtes Ziel erreichen missen. Erschwert
wird das Ganze dadurch, dass Sie nur be-
grenzte Zeit dafir haben, den Weg erst fin-
den und dann auch noch lastige Verfolger
abhangen missen. In anderen Missionen
ist eher geschickte Fahrweise gefragt. Sie
beschatten
etwa einen
Gegner und
dirfen ihn
nicht aus den
Augen verlie-
ren. Wenn
Sie allerdings
zu nah auffah-
ren, bemerkt er Sie und die Aktion ist fehl-
geschlagen. Ist hier noch Fingerspitzenge-
fuhl angesagt, so fuhrt manchmal eher
Brachialgewalt zum Ziel. Wenn Sie Gegner
stoppen missen, rammen Sie diese so lan-
ge, bis sie aufgeben. Neu ist dann, dass Sie
auch zu FuR herumlaufen kénnen, um den

B EFFEKTVOLL In der

»Kluge Gegner und
anspruchsvolle
Missionen erschwe-
ren die Sache.”

as Ruhiges, SpieBi-

Auftrag zu erledigen. Wenn Sie einen Wa-
gen zum Halten gezwungen haben, steigen
Sie um. Zu FuB lassen sich aber auch aller-
hand Schalter betétigen, die verborgene
Turen und Tore 6ffnen.

Hoher Schwierigkeitsgrad
All das ist nicht nur abwechslungsreich,
sondern auch sehr anspruchsvoll. Das liegt
aber zum Glick nicht an der Steuerung, die
sehr eingangig ist und
schnell und prézise rea-
giert. Schwierig sind
vielmehr die Missionen
selbst. Obwohl eine
Karte zur Verfligung
steht, auf der Start und
Ziel eingezeichnet sind,
kann es lange dauern,
bis man den rechten Weg findet. Auch
wenn der offensichtlich ist, sorgen die
relativ intelligenten Gegner fur reichlich
Probleme. Am Anfang agieren diese
allerdings noch eher stupide. In Chi-
cago etwa konnen Sie eine Mission
spielen, so oft Sie wollen, der Verfolgte

StraRe

In sich die Schei
durchbricht das Schummerlicht des Mondes die Wolken. Doch fiir Romantik bleibt keine Zeit.

rfer wider. Im Hintergru

L RUUE
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B WETTRENNEN In dieser Mission miissen Sie den Zug iiberholen und vor ihm
auf die Gleise einscheren, wo Sie dann das Auto wechseln.

nimmt immer denselben Weg. In den spa-
teren Levels andert sich das aber. Dann
wird die Jagd beispielsweise dadurch er-
schwert, dass der Verfolgte links antduscht
und dann doch geradeaus féhrt. Leicht ist
Driver 2 also nicht und
auch gelbte Spieler wer-
den garantiert einige Mis-
sionen sehr oft fahren

1 BOSS Solomon

Caine regiert die
\ Unterwelt von

Chicago. Bis jetzt.

Driver 2
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Aussteigen und
durch die Gegend
spazieren

Erstmals konnen Sie bei Driver 2
das Auto auch verlassen und die
Beine unter die Arme nehmen.

Damit haben Sie die Mdglichkeit, die Gegend einge-
hender zu untersuchen. Sie kdnnen fast iiberall aus-
steigen und die Umgebung in Ruhe erforschen, um
geheime Routen zu finden oder die Autos zu wech-
seln. In einigen Missionen miissen Sie aber auch aus
dem Wagen, um mit Schaltern verschlossene Tore zu
offnen oder Sprengsétze zu legen. Sonst sind Sie oft
am Anfang oder Ende der Auftrége per pedes unter-
wegs. Auf diese Art werden die Zwischensequenzen
inhaltlich enger mit dem Spiel verbunden.

H GEBRAUCHTWAGEN Zwischendurch kann Tan-
ner auch mal in ein anderes Auto einsteigen.

i

B KLARER AUFTRAG Am Anfang erfnrde die
Missionen noch nicht so viel Geschicklichkeit.

s e BN
B FLUCHT NACH VORN Einen brennenden Laster
sollte man besser moglichst schnell verlassen.

02:12..

B INTERESSIERTER BEOBACHTER Bei diesem Einzelrennspiel milssen Sie fiinf Checkpunkte in einer be-

stimmten Zeit erreichen. Der Herr am Cafétisch scheint sich davon nicht beeindrucken zu lassen.

missen, bis sie gelost sind. Trotzdem ver-
liert das Spiel dadurch nicht an Attrakti-
vitét. Ein entscheidender Grund dafur ist,
dass der Spieler viel mehr in die Geschich-
te eingebunden wird als im Vorgénger. Die
verlauft diesmal linear, die Missionen kén-
nen also nur nacheinander gespielt wer-
den. Dazwischen wird die Handlung immer
wieder durch Rendersequenzen vorange-
trieben, die dem Spiel ein cineastisches
Flair geben — und wie. Die Entwickler leg-
ten nach eigener Aussage sehr groRen
Wert auf die Figuren und charakterisieren
sie deshalb in den Zwischensequenzen
ausflhrlich. Das ist groRartig gelungen.
Grafisch fast perfekt kann man jeder Per-
son am Gesicht, der Kérperhaltung und
den Bewegungen den Gemi(tszustand ab-
lesen. Einen groRen Teil dieser Faszination

N TUNNELBLICK Bei der Fahrt miissen Sie auf die
Lichtverhéltnisse achten, sonst kracht es.

macht in der englischen Version auch die
Sprache aus. Nicht nur haben die Entwick-
ler bei Reflections die passende Stimme zu
jeder Figur gefunden. Nein, diese Stimmen
konnen auch noch schauspielern. Dazu
kommt ein Soundtrack, der die Film-Noir-
Atmosphére komplett macht.

Pop-Ups und Clippings

Was fur die unibertroffenen Rendersequen-
zen gilt, lasst sich leider vom Spiel selbst
nicht sagen. Die Akustik ist ansténdig, das
Motordréhnen klingt sehr echt. Nur die Du-
delmusik nervt nach einiger Zeit (natirlich
kann man sie auch abstellen). Vor allem bei
der Optik gibt es aber Kritikpunkte. Grafisch
fallen einfach wieder einige Schwéchen ins
Auge. Die massenhaft auftretenden Pop-
Ups und das eine oder andere Clipping
stéren manchmal doch etwas. Und die Tex-
turen sollte man sich nicht von allzu nah an-
sehen. Doch zuriick zum Positiven: Die Hin-
tergriinde sind absolut detailgetreu und rea-
litdtsnah gestaltet. In den Stadten hat man
tatsachlich das Gefuhl, durch eine pulsieren-
de Metropole zu fahren. Das liegt einerseits
an den Gebéauden, die den realen Stadtbil-
dern sehr echt nachempfunden sind. Ande-
rerseits liegen die StraRen nicht einfach ver-
lassen da, sondern werden von Passanten
bevélkert, die sich lebensecht verhalten.
Normalerweise schlendern sie nur herum.

B TUROFFNER Da Tanner keine Garagenfernbe- = A > 4
dienung hat, steigt er aus, um das Tor zu 5ffnen. 0 STAU Manchmal flieRt der Verkehr sehr lang- B HANS GUCKINDIELUFT In einem der schwersten
sam, ungeduldige Naturen iiberholen dann rechts.  Levels verfolgen Sie einen Hubschrauber.




I VORSPIEGELUNG FALSCHER TATSACHEN Hier
sind wir nicht in New York, sondern in Vegas.

i i
i i EE

 ORIENTIERUNG Mit dem Stadtplan findet man
sich auch in einem Moloch wie Chicago zurecht.

Erst wenn Tanner sich mit seinem Wagen
nahert, rennen sie, was das Zeug halt. Und
keine Angst, unter die Rader kommen sie
Ihnen nicht, da passen die schon selber auf.

Spielvarianten

Selbst wer die Geschichte schon einmal
durchgespielt hat, wird den Spal an Driver
2 nicht verlieren. Dafiir sorgen neben dem
Zweispielermodus (siehe Extrakasten)
sechs rasante Rennspiele fiir zwischen-
durch. So kénnen Sie im ,,Quick Chase”
und , Quick Getaway" eine schnelle Verfol-
gungsjagd durch die Umgebung Ihrer Wahl
starten, einmal als Gejagter, einmal als Jé-
ger. Beim ,Gate Racing” geht es darum,
durch eine Menge Tore aus Pylonen zu fah-
ren. Dabei gibt es Zeitabzug fir jedes um-

Holen Sie sich das Driver-2-Fahrgefiihl
mit einer Mini-Autorennbahn ins Haus.
Zusammen mit Infogrames verlosen wir eine Driver 2-Autorennbahn im
Miniaturformat. AuBerdem gibt es ein cooles Muscle-Car-Modellauto und
zehnmal das Spiel Driver 2 zu gewinnen. Wenn Sie sich einen der Preise er-
gattern wollen, miissen Sie nur die folgende Frage be- i
antworten konnen und etwas Gliick haben. -

1. Preis: Eine Mini-Autorennbahn (ohne
Abbildung) und das Spiel Driver 2
2. Preis: Ein Muscle-Car-Modellauto (ohne

pRIVERZ

PlayStation

Abbildung) und das Spiel Driver 2 B RENNSPIELHIT Zehn-
3.-10. Preis: Je einmal Driver 2 mal gibt es Driver 2zu
gewinnen.

Die Quizfrage:
Wie heif3t die Stadt in Brasilien, in
der Tanner die Copacabana erforscht?

Rufen Sie uns unter 0190 / 0858 61* an und geben Sie uns das L6-
sungswort bequem telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine
Postkarte an Computec Media AG, Redaktion Play Zone, Kennwort:
Driver 2, Roonstrae 21, 90429 Nirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 6. Dezember 2000. Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbei-
ter von Infogrames und der Computec Media AG sind von der Teilnahme

. 5 A S H DYNAMISCHES DUO
ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden. Tannerindiones sind
*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50)  mit BleifuB einer Gangs-
Leser aus dem Ausland konnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen. terbande auf der Spur.

Michigan spiegelt, ist einfach wunderschdn.

1§ ABENDROT In Rio de Janeiro tragt das Wetter
stark zur Asthetik der Stadt mit bei.

I SACKGASSE Wie sich hier die Skyline im Lake

geworfene Verkehrshitchen. Umgekehrt ist
es beim ,Trailblazer”: Hier missen Sie ei-
ner Hitchenspur folgen und dabei alle Gber
den Haufen fahren. Wenn Sie die Umge-
bungen genauer kennen lernen wollen, ist
,Checkpoint” genau das Richtige. Hier
steuern Sie funf vorgegebene Punkte in
einer bestimmten Gegend an. Blues Bro-
thers-Fans dagegen werden sich beim , Sur-
vival” gut aufgehoben finden. Wie der Na-
me sagt, muss Tanner da einfach eine Zeit
lang gegen eine Polizeilibermacht berle-
ben, wobei es oft zu Massencrashs kommt.
Albrecht Ott

MEIN FAZIT B8

Trotz mancher grafischer Schwéchen
ist Driver 2 ein nahezu perfektes Spiel.
Die Missionen sind spannend und er-
fordern Denken und Geschicklichkeit.
Kurz, sie machen einfach SpaB. Und
die Geschichte sorgt nicht nur fiir Motivation, sie
bietet mit uniibertroffenen Rendersequenzen auch
was fiir Filmfans, die das eine oder andere Zitat
wieder erkennen diirften.

Albrecht
Ott

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

Schon der Vorgénger konnte Fans gepflegter Verfolgungs-
jagden wochenlang an den Bildschirm fesseln.

Wenn es nur ums Rasen geht, ist dieser Titel mit riesigem
Fuhrpark und lebensechter Grafik bisher unerreicht.

In diesem 2D-Rennspiel stehen Sie auf der anderen Seite des
Gesetzes: Als Krimineller fliehen Sie vor den Cops.

-Damage (]
| 02244 o

L it

I NIGHTLIFE Die Skyline von Chicago wirkt bei
Nacht noch viel imposanter als tagsiiber.

TEST |

eflections

GRAFIK SOUND SPASS | - @R —~
83+ 86% 96% )Ty
.Die geniale Mischung aus Fahr-

action und spannendem Krimi iiber-
zeugt auf der ganzen Linie.”




i UNKRAUTVERNICHTER Die mit Dschungel-Pflanzen ubawvuchensn Tiiren I SCHNELLIMBISS Der titanische Glgantosaurus lésst sich von Dylans Rake-
sind fiir HeiBsporn Dylan und seine Machete kein Hindernis. tenwerfer nicht gerade beeindrucken — er verfolgt ihn trotzdem.

Dino Crisis 2

Ende November

»SPIELER - 4 Ein Jahr ist vergangen, seit SORT-Mitglied

! H = Regina Dr. Kirks Experimente mit der Third
»HERSTELLER

beglnnt dle ;{ 7 Energy stoppen konnte und dafir sorgte, dass
"""E""ET z der verrlickte Wissenschaftler dafiir umge-

*
jagdsalson hend ins Geféngnis wanderte. Doch — wie

/| nicht aus den Geschehnissen und fiihrte die For-
\‘1J schungen an der unkontrollierbaren Energie fort.
</

endet In EInem Wahl‘en Dank dieser Unvorsichtigkeit verschwand dann
auch prompt eine Militérbasis mitsamt der For-
Actlon-Spektakel _ : i

schungsstation und der umliegenden Stadt Edward
MOST WA . E ¢ City in die Urzeit. Wieder einmal ist Rotschopf Regi-
7’ 3 v na die letzte Hoffnung. Tatkraftig unterstiitzt
von den beiden TRAT-Kampfern Dylan
Morton und David Fork, macht sie
sich mit einer Zejtmaschine auf in
die Vergangenheit, um heraus-
zufinden, was mit der Basis
passiert ist und wo sich die
sensiblen Daten zur Third
Energy befinden.

Zu den Waffen!
Wer den ersten Teil des
Saurier-Survival-Horrors ge-
spielt hat und nun ein tech-
nisch und grafisch hochwerti-
geres Sequel erwartet, in
dem neben einigen Dinos
auch viele Ratsel und ner-
venzerrende Spannung

£ ; 7'
f.. - = d - sollte es anders sein? - die Regierung lernte
ur Dinosaurier un oY S - ; S

N HARTER BURSCHE
Mit Machete und
Shotgun ist Dylan
perfekt ausgeriistet
fiir die GroBwildjagd.




0 FENSTER ZUM HOF Die fi I K

Q Fak

I ZErI'DRUCK Bei dlesem Rétsel” kommt es viel mehr auf Schnelhgkslt und

bescheren Ihnen ein paar duBerst nette A

auf ihn warten, der wird — zumindest was
das Letztere anbelangt — hoffnungslos ent-
t4uscht werden. Schon anzusehen ist das
Action-Spiel allerdings. Capcom hat das alt-
bewahrte Rezept von Polygon-Charakteren
vor fein gerenderten Hintergrinden wieder
hervorgekramt und viele verschiedene Ka-
meraperspektiven dazugemischt. Die Umge-
bungen wechseln von dicht bewachsenen
Dschungelpfaden tber distere, lavadurch-
stromte Hohlen bis hin zu zivilisierten Gegen-
den voller technischer Gerate. Besonders be-
eindruckend ist der Abschnitt, in dem sich
Regina in einem Taucheranzug ihren Weg
durch einen tiberfluteten Teil der For-
schungsstation kdmpfen muss. Mit ein-
fachen Grafik- und
Soundeffekten wird
hier die perfekte Illu-
sion einer Unterwasser-
welt vorgegaukelt. Da-
zu kommt dann noch
die wundervolle Musik-
und Gerauschkulisse. Wie es sich fir ein
gutes Spiel gehort, wechselt der Soundtrack
von ruhigen Klangen in dinofreien Abschnit-

,,Ein etwas zu
Kurz geratenes
Vergniigen!”

1 SONDERKOMMANDO Mlt der Gasmaske ist Regl-
na fiir den groBen Showdown gut geriistet.

ten zu schneller Technomusik, wenn Gefahr
droht. Leider ist das aber auch der einzige

Grund, warumsich haufig Spannung aufbaut,

denn Dino Crisis 2 ist =
ganz im Gegensatz zu sei-
nem Vorganger — ein rei-
nes Action-Spiel. Ratsel
gibt es kaum und wenn,
wird Ihnen die Lésung in
Form von Memo-Dateien
fast schon vor die Nase gelegt. Als Action-
Adventure kann man das. Spiel also nicht ge-
rade bezeichnen, daflr ist es zu kampflastig.

F mogen an als auf lhr K

1 STAHL UND BLUT Die groRte Schwierigkeit beim Lésen der wenigen Rétsel Ilegt eher an den Horden
von Dinosauriern, die Sie attackieren, und weniger an der Kniffligkeit der Aufgaben.

INFO Die Ratsel

Capcoms kleine
Ratselecke

Wahrend lhnen die Denkaufga-
ben im ersten Teil noch einiges
an Logik abverlangten, werden in
Dino Crisis 2 die Losungen fast
schon vorgegeben.

Um die langen Actionpassagen ab und zu ein we-
nig aufzulockern, streuten die Entwickler ein paar
kleine Rétsel in das Spiel ein. Allerdings sind die-
se nicht nur extrem leicht, durch das Auffinden
bestimmter Memo- oder Dino-Dateien, die ent-
weder mitten im Raum liegen oder beim Durch-
suchen toter Personen in lhre Hande fallen, wird
Ihnen die Losung auch noch quasi auf einem sil-
bernen Tablett serviert. Wahrend in den Memos
der Fundort wichtiger Gegenstande oder die
Handhabung bestimmter Gerate vermerkt ist, ge-
ben Ihnen die Dino-Dateien Aufschluss dariiber,
wie bestimmten Sauriern beizukommen ist.

1§ AUFSCHLUSSREICH Der Schiiissel zum Erfolg
liegt in der richtigen Farbe des Schlosses.

1 DIEBISCHER DINO Hier miissen Sie den kleinen
Dino in den offenen Kafig bugsieren.




- - -
Die Spiele sind
Pry
eroffnet!
Natiirlich konnen Sie auch in Dino
Crisis 2 ein paar Dinge freispielen
- das kommt nur darauf an, wie
geschickt Sie sich bei der Dino-
saurier-Jagd anstellen.
Sobald Sie das Spiel bis zum iiberraschenden Ende
durchgezogen haben, werden Ihre gesamten erspiel-
ten Punkte zusammengezogen. Nach einmaligem
Durchspielen haben Sie dann die Option, die so ge-
nannte Extra Crisis zu spielen, in der Sie in einer vir-
tuellen Arena gegen Dinos antreten miissen (erinnert

vom Aussehen her an die Metal Gear Solid-Trainings- §

missionen). Fiir Ihre Extinction Points kénnen Sie
dann ,Gladiatoren” einkaufen, mit denen Sie in den
Ring steigen. Nach mehrmaligem Durchspielen diir-
fen Sie sogar die Dinosaurier steuern!

I

B FEUERSPUCKER Gail ist ein ganz harter Bursche
Ibstb mit Fl rfer an.

—

N IN DER UNTERZAHL Mit der Machete werden
Sie die hartgepanzerten Echsen nicht los.

N HEISSE FUSSE Einige Saurier haben einen

dsfahigen AuB

. Deshalb miissen Sie sie

erst einmal mithilfe ||'l|‘8l" Chainmines auf den Riicken drehen — denn der Bauch ist ihr Schwachpunkt.

B ANGEKETTET Das ist keine pikante Situation,
auch wenn die beiden schwarzes Leder tragen.

Die Saurier tréten in Massen auf und nach
einiger Zeit werden Sie schon vorhersehen
konnen, wann und von wo der nachste Dino
seinen Angriff startet, und sind"entspre-
chend vorbereitet. Dazu kommt, dass Sie
immer einleichtes Rascheln oder Stampfen
horen, wenn sich ein Feind.nahert. Die
Steuerung der Charaktere ist dhnlich wie bei
den Titeln der Resident EviF-Reihe. In AuRen-
ansicht kontrollieren Sie abwechselnd Dylan
oder Regina, die fastimmer getrennte Wege
gehen. An bestimmten Punkten kommt auch

B SICHER IST |

wahrt Sie aber im Fall des Ablebens vor nervigen Wiederholungen.

nur einer von beiden weiter, was an den un-
terschiedlichen Zweitwaffen liegt. Dylan hat
eine Machete und kann von Pflanzen iiber-
wucherte Tiiren freischneiden, Regina hinge-
gen besitzt einen Elektroschocker, der es ihr
ermaglicht, elektrisch verriegelte Tore kurz-
zuschlieRen. Da Dino Crisis 2 ein sehr action-
reiches Spiel ist, kénnen die Charaktere
wahrend des Rennens schiefRen und auf
Knopfdruck ausweichen oder sich schnell
herumdrehen. Eine weitere Besonderheit
ist auch, dass jeder Kampfer zwei Waffen
gleichzeitig zur Hand hat (es sei denn, er be-
nutzt gerade ein zweihandiges SchieReisen
...). Sie missen also nicht erst durch um-
sténdliches Kramen im Inventar das Spiel
kurzzeitig verlassen, wenn Sie die Machete
oder den Elektroschocker benétigen. Um
sich das Zielen etwas zu vereinfachen, kon-
nen Sie im Options-Bildschirm die automati-
sche Zielerfassung einschalten. Allerdings
dauert es oftmals einen Augenblick, bis Ihr
virtuelles Alter Ego einen herannahenden
Dino ins Visier genommen hat — besonders
wenn dieser von hinten auftaucht. Das kann

B KETTENREAKTION Mit dem Mini-Panzer ist der Tyrannosaurus zwar nicht zu
besiegen, aber zumindest eine Zeit lang auf Distanz zu halten.

S
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B LUFTANGRIFF Um Feuerschutz zu bekommen,
miissen Sie eine Leuchtrakete abschieBen.

ratops feuern, bevor er den Jeep aufspieBt.

sich dann &uRerst negativ auf lhre Energie-
anzeige auswirken und kostet Sie wertvolle
Bonuspunkte.

Das Ende ist nah

Immerhin krankt das Spiel aber nicht wie viele
andere Titel am vielbeweinten Munitionsman-
gel. Daflr sorgt ein System, in dem Sie fUr er-
legte Dinos oder unverletzt durchstandene Ab-
schnitte Punkte bekommen, die Sie dann an
den Speicherpunkten gegen Waffen, Munition
und Erste-Hilfe-Packs eintauschen kénnen. Fir
die Bekdmpfung der zehn verschiedenen Di-
no-Typen haben Sie auch eine grofie Auswahl
an Waffen wie Maschinen-Gewehre, Uzis,
Flammen- oder Raketenwerfer. Es lohnt sich
also, den Dinos die schuppige Haut zu ver-
brennen und dafiir Punkte einzusacken, denn
je mehr Sie sammeln, desto groRer ist die
Waffe, die Sie sich leisten konnen. An einigen
Stellen werden-Sie sogar ohne bestimmte
Waffen gar nicht weiterkommen. So benéti-
gen Sie zur Bekampfung der Giftpflanzen, die
ein sofort (1) todliches Atemgift verstromen,
unbedingt einen Flammenwerfer. Die Felsen,
die den Hohlenabschnitt versperren, konnen
Sie nur mit einem Minenwerfer zerstoren. Um
das Gameplay nicht véllig zu einem einzigen
Reptilien-Schlachtfest verkommen zu lassen,

Forschungs

ichtung: Hinten

B LEBENSVERSICHERUNG Fiir nicht verlorene Le-

hel |

gie Sie Bonusp

l INFO Mini-Games

Die diversen Mini-Games fiigen sich sehr gut in den Spielverlauf ein und
verlangen einiges an Reaktionsvermogen von lhnen.

Oha, schon wieder eine Zwisct 1z. Das kann ei

nur eins bedeuten: Ein Mini-Game steht an. Ob Sie nun

Ihr Boot mit einem Riesengeschiitz gegen Wasser- und Flugsaurier verteidigen,
bearbeiten oder mit einer Leuchtrakete die Position fiir einen Luftangriff markieren miissen — die kleinen Abschnitte,

in denen sich die Perspektive des Spielverlaufs dndert (meist in die First-Person-Ansicht), sind eine willkommene Ab-
wechslung in der etwas stupiden Saurier-Schlachterei. Oftmals werden Sie auch als Beschiitzer von Nicht-Spieler-Cha-
rakteren eingespannt. So miissen Sie zum Beispiel hinter einem Médchen herlaufen und jeden Dinosaurier erschieen,
der ihr zu nahe kommt (Mé&nner mit hiibschen Freundinnen kennen &hnliche Situationen vielleicht ...) oder Sie geben
Dylans Partner David Feuerschutz, wahrend er eine Schleuse 6ffnet und von diversen Raptoren angegriffen wird.

1 mit dem E cker

0 KAVALIER Hier sollten Sie fiir die Sicherheit des
Médchens g i e ist Endstati

¥ L

0 SCHLEUSENWART Halten Sie David die Rapto-
ren vom Hals, wihrend er die Schleuse 6ffnet.

haben die Entwickler
einige Mini-Games
eingebaut (siehe Ex-
trakasten), die flir
Auflockerung sorgen.
Allerdings sind sie
schon beim ersten
Anlauf zu bewaltigen
und verlangern somit
nicht gerade die
ohnehin schon viel
zu kurze Spielzeit.
Selbst weniger gelib-
ten Spielern sei des-
halb geraten, Dino
Crisis 2 gleich auf

der hértesten Stufe
in Angriff zu nehmen,

[
1 VATERGEFUHLE Mit dem Auftritt des Gig

us wird der Tyr

Rex von seinem Kdnig
um die Endsequenz

etwas langer hinauszuzégern.
Stefanie Schwarz

MEIN FAZIT
Optisch und akustisch kann Dino Crisis 2
schon nach den ersten Minuten (iberzeu-
gen. Interessante Kameraperspektiven
[Tl und schén gerenderte Landschaften wer-
RLLUEICAN den von einem passenden Soundtrack
untermalt. Allerdings geht die Gewichtung auf purer
Kampf-Action eindeutig auf Kosten der a

und zum degradiert.

IESTEGL PlayStation
ML CSCIEE Capcom

Sprache lisch/deutsche Untertitel |
{468 DM 99,95 :
JEINN Ende November

Und mit 5 bis 6 Stunden Spielzeit ist der Titel einfach
. unverschamt kurz. Deshalb leider kein Hit. Schade.

Der Vorganger hatte eindeutig eine andere

kann noch eher als Survival-Horror bezeichnet werden

Pure Action, die extrem schnell siichtig macht. Dieser Titel
zeichnet sich durch ein &uBerst innovatives Gameplay aus
z = T

5%

! cidis
Auch in diesem abgedrehten Horror-Schlachtfest geht es nur
um eines: maglichst viele Monster erlegen.

T o

f hwierigkeitsgrad || Save Game _
3 Stufen Ja
‘Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja —
Analoge Buttons (PS2) || USK-Freigabe
= Ab 16 Jahren
Datentrager Entwickler
CD Capcom
GRAFIK  SOUND  SPASS 6)=)
87% 83% 81% )2 )Y

.Dino Crisis 2 ist wie Fastfood - zu-
erst sattigt es, aber kurze Zeit spater
hat man schon wieder Hunger.”
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L8 WWF SmackDown! 2

WWF Smack

Know Your Role

» GENRE

Wrestling
» SPIELER

»INTERNET
www.thg.de

Der erste Teil von WWF SmackDown!
ist gerade mal etwas (ber ein halbes
Jahr auf dem Markt, da schiebt THQ schon
Teil zwei nach. Die Konkurrenz konnte zwi-
schenzeitlich nicht gerade fiir Aufsehen sor-
gen - Electronic Arts werkelt immer noch
an WCW Backstage Assault und Acclaims
Anarchy Rulz erntete bestenfalls ei-
on einem wirdigen Heraus-
erer war es meilenweit ent-
nt. Die entscheidende
rage ist daher: Lohnt
sich der Kauf von

Zeit fir die Titelverteidigung:
Der aktuelle Champion WWF
SmackDown! tritt wieder an!

WWEF SmackDown! 2 — Know Your Role
auch fiir diejenigen, die den Vorganger
schon in der Sammlung haben?

Spielmodi im Uberfluss

Einige der wichtigsten Neuerungen sind
zahlreiche neue Spielmodi, die das ohnehin
ansprechende Angebot des ersten Teils
sinnvoll erganzen. Bereits aus dem Vor-
ganger bekannt sind die Einzel-, Tag-Team-,
Handicap-, Battle-Royal-, Hardcore-, Falls-
Anywhere-, Cage-, Survival-, Special-Refe-
ree- und I-Quit-Matches sowie das King-
rnier. Fir Multiplayer-Fans
esonders interessant
durfte der endlich in-
tegrierte Tornado-
Tag-Team-Modus
sein, bei dem
beide Mitglieder

Ein Pllednver auf dem Tisch ist eine der Maglichkeiten,
das neue Table-Match zu beenden — Hauptsache, der Tisch bricht durch!

punkt Special, der die meisten Neuheiten ent-
hélt: Beim Casket-Match miissen Sie lhren
Gegner in einen Sarg werfen und den Deckel
schlieRen. Hell In A Cell ist eine Spezialversi-
on des Cagematches,

bei dem ein Entkommen aus dem Kafig nicht
moglich ist. Beim Iron-Match wird die Anzahl
der Pinfalls Uber einen langeren Zeitraum
addiert, beim Table-Match kénnen Sie Ihren
Gegner auf einen Tisch legen oder ihn gleich
draufwerfen, so dass der Tisch zerbricht.
Beim Leiter-Match gilt es, einen tiber dem
Ring befestigten Gegenstand (in der Regel
einen Champion-Grtel) mit Hilfe einer Leiter
zu erreichen. Am unspektakuldrsten ist der
neue Slobber-Knocker-Modus, der den Survi-
val-Modi in diversen Priigelspielen entspricht
—innerhalb eines Zeitlimits miissen Sie hier
einfach so viele Gegner wie méglich besiegen.

Uber 20 neue Superstars!
Als ob die Kémpferriege des Vorgangers mit
36 WWEF-Stars nicht schon groR genug gewe-
sen ware, haben die Entwickler Yuke's gleich
noch 17 méannliche Wrestler und sechs Ladys
hinzugefligt. Darunter befinden sich Japan-Ve-
teranen wie Chris Benoit und Dean Malenko,
ECW-Altmeister wie Perry Saturn und Tazz
und auch neue WWF-eigene Stars wie Scotty
Too Hotty und Grand Master Sexay. In unse-
rer Testversion am Anfang noch nicht anwahl-
bar, aber wie einige andere Stars freispielbar
ist Stone Cold Steve Austin. Selbiges scheint
auch fir Mr. Ass Billy Gunn, Ken Shamrock




LAY

Mark Henry will hier den Kéfig verlassen, um das Match
zu gewinnen — beim neuen Hell-In-A-Cell-Modus ist Flucht keine Option!

ADYANCED
FACE

YES 0D

y © EvES 0@

EVES D11

FIGURE

TYPE

TYPE 18

TYPE 19

# TveeE 2D

SELECT  © : CANCEL

Das Aussehen
kann in unzéhligen Details verandert werden.

‘I was told | would have a special match
tonight. Well, | am here. Who is my
opponent?*

Der Saisonmodus wird durch
allerlei solche Einspielungen aufgelockert.

p'lﬁl Ooﬁ&:qma Too Hotty

gs sind sogar M
mit gleich zwei Special Referees maglich!



— ST i Srackdowni

THKA Michinoku

Bei Einzelmatches zoomt die Kamera bei Wiirfen und

Haltegriffen ganz nah dran, bei Tag-Team-Matches ist Ubersicht Teilneh leich:

Provozieren Sie lhre Gegner auf ganz individuelle Art!

Einer der kuriosesten Menipunkte, die wir bisher in einem Wrestling-Spiel zu sehen bekamen, ist zweifellos
der neue Create-A-Taunt-Modus von WWF SmackDown! 2. Dabei kénnen Sie aus einem reichhaltigen Fundus
von kurzen Animationen zwei aneinanderreihen, um eine ganz eigene Jubelpose zu entwickeln — oder eine
besondere Art, den Gegner zu provozieren. Wer Geduld hat, setzt sich eine langere Animation aus einzelnen
kurzen Bewegungsabléufen zusammen oder spielt mit der Mglichkeit rum, den Oberkérper véllig unabhangig
vom Unterkérper agieren zu lassen

% :PREVIEW|

Die Auswahl an zusammenstell-
baren Einzelanimati ist recht beachtlich

Wer genug Geduld mitbringt, kann

selbst ei

und Big Show zu gelten, die auf friiheren
Screenshots von SmackDown! 2 schon zu
sehen waren — ansonsten sind alle anderen
Wrestler aus dem Vorganger nach wie vor
dabei. Dabei wurden auch aktuelle Entwick-
lungen berticksichtigt, so dass der Undertaker

diesmal in seiner Biker-Kluft antritt und aus
dem Godfather der Goodfather wurde.

Muskelberge Marke Eigenbau

Endlich hat auch der Wrestler-Editor das
hohe Niveau des restlichen Spiels erreicht.

The Rock

Beim neuen Tornado-Tag-Team-Modus kénnen alle Match-
itig im Ring sein — fiir Multiplayer-Fans sehr erfreulich!

Das Intro-Video ist — wie
schon beim Vorgénger — superrasant geschnitten.

ANYWHERE FALL
FATAL 4@ WAY

Wenn Sie CPU-Matches skippen,
wird der Matchverlauf vereinfacht préasentiert.

Beim Vorgéanger konnte zwar schon die rela-
tiv freie Auswahl der einzelnen Moves (ber-
zeugen, doch war man beim Aussehen der
eigenen Kraftpakete auf einige vorgegebe-
ne Outfits und Gesichter festgelegt. Beim
zweiten Teil dagegen haben die Entwickler

Kurt Angle und The Rock lassen im Restaurant,
einem der neuen Backstage-Kampfschauplétze, die Fetzen fliegen.

Aus dem reinen Ladies-Match wurde nichts: Vince
McMahon greift unerlaubt ins Match ein und verpasst Lita einen Stunner.
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Y MEIN FAZIT | p m \ |
Klarer Sieg fiir THQ: Die welen neuen

Spielmodi und der bedeutend verbesserte

Wrestler-Editor machen das neue Smack- & = % - Chi . o 1
Weeweell i it fr Besizr des organgers Exklusive The-Rock-Aufsteller, T-Shirts und Spiele zu gewinnen!
BCALITE] zum Pflichtkauf! Die Umsetzung der Lei- In Zusammenarbeit mit THQ verlosen wir einige exklusive Sammlerstiicke sowie jede Menge Vollversionen

ter-, Sarg- und Tisch-Matches ist gut gelungen und der
beim Vorganger schmerzlich vermisste Tornado-Tag-
Team-Modus ist wie erwartet ein echter Multiplayer-
Hit. Bisher klar das beste PlayStation-Wrestlingspiel!

Alternativen 8
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

von WWF SmackDown! 2— ein Muss fiir jeden echten WWF-Fan! Zu gewinnen gibt es im Einzelnen:

WWF SmackDown! 2

lebensgrofRer
Aufsteller
.The Rock”

Zwar ist der zweite Teil klar besser, aber mit etwas Gliick
kriegen Sie den Erstling schon zum Sonderpreis!

Nicht nur fiir WCW-Fans ist EAs friihere Referenz die beste
Alternative zu WWF SmackDown! 2.

Friiher war der Wrestler-Editor spektakular, heute ist Smack-
Down! 2in allen Punkten besser!

alle Register gezogen: schon alleine beim
Designen des Kopfs kann hier locker eine
halbe Stunde vergehen, bis Sie aus den ver-
schiedenen Gesichtsformen, Augen, Nasen,
Miindern und Frisuren die richtige Kombi-
nation gefunden haben. Mit ahnlicher De-
tailversessenheit kénnen Sie dann auch den
Korperbau und das Outfit Ihres Schitzlings
festlegen — wahrend lhre Kreativitét friher Uias iasoa ST i Fragah
durch die mangelnden Méglichkeiten des

Editors beschrénkt war, ist es diesmal vor WOfur steht d'e Abkurzung WWF? |

allem eine Frage der freien Zeit, ob Sie lhre

ZOX Vollversionvon |
WWF SmackDown! 2 |

20X v-shirt

~WWEF SmackDown! 2“ :

ledialich fal

Vorstellungen umsetzen kénnen. Etliche Wissen Sie die Antwort?

Outfits, Moves und Musikstlcke stehen

{ibrigens erst zur Verfligung, nachdem Sie Dann rufen Sie uns unter 0190 / 0858 61* an und geben Sie uns das Losungswort bequem telefonisch

sie freigespielt haben — wer auf alle ver- durch oder schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, Red. Play Zone, Kennwort: |
steckten Extras zugreifen will, wird mit SmackDown!, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg. 1

dem Spiel also lange beschaftigt sein!
Teilnahmeschluss ist der 6. Dezember 2000. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg

|
SPie|e|-isch kaum verandert ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von THQ und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. |
Wahrend es in Sachen Spielmodi und Op- Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden. |
tionen allerlei Neues zu vermelden gibt, hat *(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50) |
sich spielerisch nicht viel getan. Zwar kénnen Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen. |

|

Sie neuerdings im Seil hangenden Gegnern
mit speziellen Moves zusetzen, ansonsten

spielt sich das neue SmackDown! fast ge- Animationen — speziell bei den Signature-

nauso wie das alte. So ist die Steuerung Moves der neuen Wrestler — wirken sehr

zwar gelungen, der Spielablauf selbst aber {iberzeugend. Die zahlreichen neuen Back- BT PlayStation
ein wenig hektisch. Gerade das Herumrol- stage-Bereiche, in denen die Kampfe statt- __ Hersteller 11}

len von aufstehenden Wrestlern verpasst finden konnen, sehen ebenso gut aus wie

dem Titel einen etwas unpassenden Arca- die normalen Arenen. Der Sound kommt

de-Touch, was durch die aufladbaren Fini- erneut ohne Audio-Kommentar aus und

shing Moves noch verstarkt wird. Grafisch ist ansonsten — genau wie die rockige

héalt das Spiel das hohe Niveau des Vorgén- Begleitmusik — durchschnittlich.

gers und besonders die zahlreichen neuen Michael Pruchnicki

GRAFK  SOUND  SPASS | ¢ ,J
87% 73% 93% )iy
«Viele neue Spielmodi und ein stark

verbesserter Editor - SmackDown! 2
ist der neue Champion!”

Nach dem Sieg muss Das makabre Casket-Match
gefeiert werden! Rikishi schwingt das Tanzbein. gewinnt derjenige, der seinen Gegner ,einsargt”.
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enkt man an den zweiten Weltkrieg im

Allgemeinen und den Widerstand ge-
gen das Nazi-Regime im Speziellen, dann
hat man wohl nicht unbedingt sofort Frauen
vor Augen. Fiir den Action-Reifer Medal Of
Honor Underground hat sich Dreamworks
Interactive nun vorgenommen, die Rolle der
Frauen im Kampf gegen den Faschismus
ins rechte Licht zu riicken. Ein nobles Un-

B GUTES VON OBEN Aus einer etwas hiher liegenden Position lasst sich der
Furcht einfldBende Panzer um einiges leichter bekampfen.

7

terfangen, das leider in dem Genre, in dem
das Spiel angesiedelt ist, etwas untergeht:
MOH Underground ist namlich ein Ego-
Shooter, Sie sehen also eigentlich nur den
Arm der Lady, die Sie spielen. Immerhin ist
aber das Drumherum wirklich ansprechend
gestaltet. Historische Aufnahmen und In-
terviews mit ehemaligen Widerstands-
kdmpferinnen stimmen Sie perfekt auf die

» GENRE

Das Epos um di

» SPIELER

I SCHWERES GESCHUTZ Mit der Panzerfaust legen Sie einen Zug von
Lastwagen lahm, um die Versorgung der Nazis zu kappen.

Atmosphare des Spiels ein. Spricht man

von Atmosphare, ist man auch gleich bei
dem Schliisselwort, das diesem Spiel seine
unvergleichliche Qualitat verleiht: Medal Of
Honor Underground wird Sie so tief und total
in das Spielgeschehen hineinziehen wie kaumn
ein anderer derzeit erhéltlicher Titel. Action-
Freunde diirfen auf diesen Kanonenschlag
von einem Spiel in keinem Fall verzichten.

Widerstands-




INFO  Die kiinstliche Intelligenz

Clevere Gegner
Ihre Widersacher sind alles andere als hilflos. Sie beherrschen einige erstaunlich gewitzte Verhaltensweisen.

Selten waren computergesteuerte Gegner so mobil. Sobald Sie einen Raum betreten die Gegner zu zielen, werfen diese sich schnell auf den Boden und rollen geschickt
und um sich ballern, suchen die Pixel-Nazis blitzschnell nach Deckung hinter massi- zur Seite ab. Besonders intelligent gehen die Fieslinge aber mit Handgranten um.
ven Kisten, Saulen oder Tischen und strecken von dort nur ab und an vorsichtig einen Sie heben diese namlich kurzerhand auf und werfen sie zuriick in Ihre Richtung!
Arm aus, um blind in Ihre Richtung zu schieRen. Neigen Sie dazu, in Kopfhohe auf Wo soll solches Verhalten von Computergegnern bloR noch hinfiihren?
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Test

B WAS LIEGT DENN HIER? Der gegnerische Soldat biickt sich nach der B DA HAST DU SIE WIEDER! Ohne noch lange zu z6gern, holt der Gegner
Granate, die Manon ihm gerade prézise vor die Fiie geworfen hat. aus und schleudert die Granate kurzerhand wieder zuriick.

H MILITANTE EMANZE In MOH
Underground schliipfen Sie in
die Rolle einer franzdsischen

Widerstandskémpferin.
; * &
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- ; - |3 ¢
- £
- #
-

¥
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¥




INFO Helfende Hinde
Freunde unter Feinden
Sie sind nicht immer in Ihrem Widerstandskampf auf sich allein gestellt. In einigen

Einsétzen erhalten Sie Hilfe von unterschiedlichen Seiten. So steht Ihnen schon in
der ersten Mission ihr Bruder zur Seite. Spater befreien Sie beispielsweise einen

Medal of Honor Underground |

CAPTAIN FREED

e &
B ALLIERTER In Monte Cassino befreien Sie erst
einen Offizier und dann einige Piloten.

Nicht alle Figuren im Spiel sind lhnen grundsatzlich feindlich gesinnt. Es gibt auch Helfer.

amerikanischen Offizier, der dann mit Ihnen gemeinsam das Kloster Monte Cassi-
no entnazifiziert. Manchmal kommen Ihnen aber Personen auch ganz unfreiwillig
2u Hilfe. So liefern sich auf Kreta Schmuggler Feuergefechte mit den Nazis.

B UNFREIWILLIGE HELFER Die Nazis kimpfen mit
Schmugglern. Sie machen derweil ein Foto.

L& o
B WAS ZUM HENKER? Sie kémpfen auch gegen Nazi-Ritter. Das Spiel wirkt im Gegensatz zu den
Zwischenszenen eher ironisch und erinnert mehr an einschldgige Abenteuerfilme als an Kriegsdramen.

Einsatzbesprechung

Dies beginnt schon mit dem hervorragend
gestalteten Auswahlmenii und setzt sich
mit den umfangreichen Missions-Briefings
fort. Sie erhalten vor jedem Einsatz detail-

lierte Hintergrundinformationen und um-
fangreiche Missionsziele. Abwechslung
wird dabei gro8 geschrieben. Ob Sie nun
als Fotografin getarnt eine archéologische
Ausgrabung infiltrieren, Artillerie ausschal-

B HUT AB! Mit einem gezielten Schuss kénnen Sie Ihren Gegnern mit
einem satten , Klonk” elegant den Helm vom Kopf pusten.

A ¥ &
B MOCHTEGERN-HELD Die Nazis posieren heroisch und selbstherrlich vor Ihrer

Kamera. Herzhafte Lacher sind auf jeden Fall garantiert!

ten, um einen Luftangriff der Alliilerten zu
ermdglichen oder von den Deutschen ge-
fangen genommene amerikanische Piloten
befreien, alle Auftrdge unterscheiden sich
grundlegend voneinander. Sie haben somit
niemals das Gefuhl, die gleichen Aufgaben
immer wieder stupide zu wiederholen.

Durchfiihrung

Gliicklicherweise spielen sich die Missionen
genauso aufregend und abwechslungsreich,
wie sie sich anhéren. Die Areale sind kom-
plex, aber nicht so verwirrend, dass man
sich verlauft. Sie werden auRerdem niemals
gezwungen, verschiedene Teile eines Le-
vels wiederholt zu besuchen. Die Auftrage
flihren Sie meist klar vom Ausgangspunkt
zum Ziel - und das so clever, dass Sie sich
niemals gegangelt oder eingeschrankt
flihlen. Dazu haben Sie aber sowieso keine
Zeit, sollten Sie auch nur den geringsten
Uberlebenswillen besitzen Hinter jeder
Ecke lauern Gegner und die wenigsten
davon verhalten sich wie Kanonenfutter. Im
Gegenteil: Die diversen Nazi-Schergen agie-
ren Uberaus clever, hechten in Deckung,
springen (iber Mauern und heben gelegent-
lich sogar eine nach ihnen geworfene Hand-




granate auf, um sie postwendend zum
Absender (und das sind meist Sie) zurlick-
zuschicken. Die Animationen |hrer Wider-
sacher sind bei all diesen Manévern vom
Feinsten und auch das Ableben der Gegner
wird durchgehend spektakular, abwechs-
lungsreich und ironischerweise génzlich un-
blutig in Szene gesetzt. Die Hintergriinde,
vor denen Sie lhre Einsétze bestreiten, ste-
hen den Animationen in Sachen Qualitét in
nichts nach und sind hervorragend textu-
riert. Der Atmosphare besonders zutraglich

,Besonders der
geniale Sound-
track sorgt fiir
Atmosphare.”

sind die Schusslécher und andere Spuren,
die Sie im Gelande hinterlassen, wahrend Sie
die Nazis mit Maschinengewehren, Molotow-
Cocktails, Panzerfausten oder sogar einer
Armbrust beharken. Das grofste Lob verdient
aber der Sound: Der geniale Soundtrack (er-

MEIN FAZIT B S

MOH Underground ist ein Trommelfeuer
fiir alle Sinne. Besonders die Gerausch-
kulisse hat es mir angetan. Sie schleichen
durch Gange, horen Panzerketten quiet-
schen und lauschen verangstigt der Laut-
sprecherdurchsage, durch die Sie erfahren, dass Ihre
Tarnung aufgeflogen und die Jagd auf Sie er6ffnet ist.
Genial! Zur Thematik und der akuten Indizierungsge-
fahr des Titels kann ich personlich nur eins sagen: Das
Einzige, was hier verherrlicht wird, ist der Widerstand
gegen den Faschismus: Und das ist gerade heutzutage
bestimmt keine schlechte Sache, wenn man mich fragt.

Alternativen
Was ich Ihnen sonst noch empfehlen kann:

i

ergeburt e 89%
Atmospharisch dichter Ego-Shooter zum erfolgreichen
Film. Spannend, ziemlich schwer und Furcht einfloBend.

--%

zu MOH g . Ub de Produkt-
alitat, aber nicht mehr im offenen Verkauf zu haben.
r : g 72%

Ableger der Erfolgsserie mit Lichtpistolen-Unterstiitzung.
Macht eine Zeitlang SpaB, spielt sich aber zu ;

B ERWISCHT! Dieser Soldat verrichtet in aller Ruhe sein Geschaft. Leider
verschafft er sich hier zum letzten Mal Erleichterung!

0w

0 CLEVERER KOLLABORATEUR Ihre Gegner suchen oft geschickt hinter Wan-

den Deckung. Das sollten Sie besser auch tun, wenn Sie iiberleben wollen.

innert stark an die Indiana Jones-Filme) ver-
mag Sie anzutreiben, gebietet Vorsicht oder
kann Ihnen stellenweise regelrecht das Blut
in den Adern gefrieren lassen. Die Krénung
der Soundkulisse sind aber die Effekte: Heu-
lende Sirenen, ellenlange Lautsprecherdurch-
sagen, Befehle, die sich die Soldaten zu-
brillen oder die markerschiitternden Schreie
beim Ableben der Gegner, all das verleiht
Medal Of Honor Underground dieses kleine
Extra an Klasse, das ein sehr gutes von einem
absolut herausragenden Spiel unterscheidet.

Auftrag ausgefiihrt

Das Weltkriegs-Spektakel kann auf ganzer Li-
nie Uberzeugen. Die exzellente Présentation,
das perfekt balancierte Gameplay, die cleve-
ren Missionen, die grafische Brillanz und vor
allem die geniale Gerduschkulisse ergeben
ein Action-Feuerwerk, das auch Spieler in
seinen Bann ziehen wird, die sich normaler-
weise eher Spielen etwas beschaulicherer
Natur zuwenden. Sogar einen Zweispieler-
modus hat man integriert, allerdings wohl
eher als netten Bonus denn als entscheiden-
des Feature. Allein die Tatsache, dass sogar
dies bei einem solch storylastigen Spiel tech-
nisch einwandfrei umgesetzt wurde, belegt,
dass MOH Underground in Sachen Produkt-
qualitat Gber jeden Zweifel erhaben ist. Strei-
ten kann man sicherlich tiber die Thematik
des Spiels. Es mag Leute geben, die der Mei-
nung sind, der Zweite Weltkrieg und seine
Grauen seien nicht als Grundlage fur ein Vi-
deospiel geeignet. Darliber kann man defini-
tiv diskutieren. Eins muss man MOH Under-
ground allerdings zugute halten: Der Spieler
wird mit absolut akkuraten und detaillierten
Hintergrundinformationen versorgt, die, in
ein Spiel verpackt, sogar in dem groRten
Geschichtsmuffel Interesse wecken diirften.
Zudem ist das Spiel - im Gegensatz zu an-
deren Genre-Vertretern — erstaunlich unblutig
und scheint streckenweise sehr stark von
Abenteuer-Filmen & la Indiana Jones inspi-
riert zu sein. Dennoch sollten Sie besser
schnell zugreifen, da leider nicht wir, son-
dern andere Instanzen Uber etwaige In-
dizierungen entscheiden.

1 ENDE DES VERHORS Dieser Nazi-Offizier verhort
bald garantiert keine Gefangenen mehr.

])IE[ET 1-2

7Spr;|;‘.her En rache

Levels
Levels
USK-Freigabe

TS Medal of Honor Underground

GRAFIK
90% 96% 94%

«Technisch brillante Action-Granate

André Horn

SOUND  SPASS

mit packender Atmosphare und
genialem Soundtrack - kaufen!”




LA Spyro - Year of the Dragon

82

pwl""”:L

» GENRE
Jump&Run
» SPIELER

pyro;

Year of the Dragon

Croneniy

Der dritte PlayStation-Auftritt des

sympathischen lila Jungdrachen
ist zweifellos der beste bisher!

lle hundert Jahre bringen Feen den

Bewohnern der Drachenwelt Nach-
wuchs in Form von Dracheneiern, doch
diesmal wartet nach den damit verbun-
denen Festlichkeiten eine bose Uberra-
schung auf die schuppige Schar: Am

néchsten Morgen sind alle Eier verschwun-

den und einige kleine Locher im Boden
deuten darauf hin, dass

hier Diebe am Werk wa- v

ren. Eine bése Hexe hat ihre

Handlanger ausgeschickt, um die noch un-

geschllpften Drachen zu sich in die Ver-
gessene Welt zu holen und als ihre eigene
Drachenarmee aufzuziehen. Da der noch
junge Spyro als einziger Drache durch die
Locher passt, meldet er sich freiwillig fiir
die Rettungsaktion — auf der Reise in die
andere Welt wird er von seiner Libelle

Sparx und seinem Freund Hunter begleitet.

H SPYRO HAWK In einigen Unterabschnitten des
Spiels wagt sich der lila Drache aufs Skateboard.

¥ KRIEGS-KANGURU Sheila muss unter Zeitdruck
die Verteidigung einer Festung durchbrechen.

Vier neue Spielfiguren!

Wer befirchtet hatte, hier nur Spyro 2 mit
neuen Levels aufgetischt zu bekommen,
kann beruhigt sein — die Entwickler von In-
somniac Games haben sich nicht auf ihren
Lorbeeren ausgeruht und Spyros neuestes
Abenteuer sehr abwechslungsreich gestal-
tet. Neben dem lila Helden und Sparx - die
Libelle ibernimmt in einigen kurzen Baller-

1 STARKES TEAM
Diesmal sind Spy-
ro und Sparx nicht
die einzigen Hel-
den des Spiels!

B DA LAUFT ER! Immer wieder
muss Spyro Eierdiebe jagen.



H STRASSEN-ROWDY Bei diesem Zeitrennen miissen Sie
unter anderem acht Trecker von der Strecke pusten.

spiel-Einlagen die Hauptrolle — sind noch vier komplett
neue Figurén spielbar: Sheila das Kénguru springt deutlich
hoher als Spyro und tritt alle Gegner in den Staub, Bentley
der Yeti ist unglaublich stark und kann seine Keule auch als
Waffe oder zum Schutz vor Projektilen einsetzen und der Pinguin
Sgt. Byrd kann im Flug punktgenau Gegensténde oder Bomben
* abwerfen und lehrt seing'Gegner mit einem Raketenwerfer das
Firchten. Der Letzte im Bunde ist der superintelligente Weltraum-
Affe Agent 9, der sich mit seiner Laserpistole — nattrlich mit Sni-
per-Modus - und Bomben gegen die ,Rhynocs” genann-
ten Monster der Vergessenen Welt wehren kann.

Abwechslungsreiches Leveldesign
Die Jagd nach den 150 Drachen-Eiern fiihrt Spyro durch 37
Levels in fiinf Welten. Das Finden der Eierist nicht nur Ziel,
sondern auch Mittel: Viele Leveleingange 6ffnen sich
erst, wenn Sie gentigend Drachennachwuchs gerettet
haben. Die einzelnen Abschnitte sind dabei auf die
Fahigkeiten der flinf Spielfiguren zugeschnitten.
Wahrend die Sheila-Stages mehr in die Hohe gehen und
ihre Sprungféhigkeiten entsprechend fordern, sind die Le-
vels fur Sgt. Byrd besonders weitrdumig, um seine
Flugféhigkeiten zum Tragen kommen zu las-
sen. Knapp ein Drittel des Spiels ist
auf die vier Neulinge zu-
geschnitten, die
4 meiste Zeit wer-
den Sie also immer noch mit dem titelgebenden Drachen durch ge-
wohnt kunterbunte Welten flitzen. Obwohl Sie schon frith die Zu-
gange zu entsprechenden Stages finden, mussen Sie oft erst noch
die entsprechende Spielfigur freispielen. Wie schon beim Vorgan-

B ROOOHR! Diese Bestie aus dem Norden stellt filr Sheila keine groBe Ge-
fahr dar — hier sind die Gegner fast genauso liebenswert wie die Helden!

4
www.interact-europe.com
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INFO Die neuen Spielfiguren

Spyros Helfer im Uberblick
Mehr Abwechslung durch fiinf verschiedene Spielfiguren!

Die wohl wichtigste Neuerung beim dritten Spyro-Teil sind die vier neuen Spielfiguren. Mit ihren beson-
deren Fahigkeiten bringen sie nicht nur Abwechslung ins Spiel, auch die darauf ausgerichteten Stages
sorgen dafir, dass selbst alte Spyro-Fans jede Menge Neues erleben! ]

y
B AGENT 9 Der B SGT. BYRD Der knud-

Weltraumaffe lasstam  delige Pinguin kann
liebsten seine Strah- fliegen und benutzt
lenpistole sprechen. einen Raketenwerfer.

H BENTLEY Der béren-
starke Yeti macht mit
seiner Keule alles
dem Erdboden gleich.

W SHEILA Das Kénguru
erreicht durch seine
Sprungkraft auch hoch
gelegene Abschnitte.

ger sorgen einige Power-Ups und jede
Menge Aufgaben daflr, dass die Eierjagd
nicht zu einténig wird. Zusatzlich haben die
Entwickler wieder einmal jede Menge Mini-
spiele eingebaut, die fiir weitere Auflocke-
rung sorgen. Unter anderem steht eine
Skateboard-Einlage mit Spyro an, auch ein
U-Boot, ein Panzer und ein Rennboot kon-

L= “"‘“ o g s,
0 FURCHT ERREGEND Dieses mutierte Killer-Kar-
nickel ist das Ergebnis eines Zauberspruchs.

H SEESCHLACHT Spyro bek&mpft in diesem Mini-

spiel einen Metallhai vom Rak aus.

 ABGESICHERT Libelle Sparx wagt sich nur in ei-
ner schiitzenden Luftblase unter Wasser.

nen Sie im Laufe des Spiels steuern. Fir
DauerspalR ist also gesorgt, zumal Sie nicht
erst alle Eier finden missen, um einen Le-
vel zu verlassen. Ungeduldige rasen durch
das Spiel, bis ihnen irgendwann die nétigen
Eier zum Betreten eines Levels fehlen. lhre
bisherigen Erfolge und erhaltenen Auftrage
werden in einem Ubersichtsbildschirm fest-
gehalten, so dass die Suche nach bisher
verpassten Dracheneiern kein.Problem ist.

Grafisch gewohnt gut

Spyro — Year of the Dragon sieht optisch
seinen Vorgangern zum Verwechseln dhn-
lich, was jedoch positiv zu werten ist. Er-
neut kénnen Sie eine riesige, knallbunte
und recht detaillierte 3D-Welt ohne
Ruckeleinlagen bestaunen. Die Animatio-
nen sind wieder einmal hervorragend —
der auf dem Eis rutschende Spyro und die
superniedlichen Animationen der gerette-
ten Jungdrachen verdienen besondere Er-
waéhnung. Glicklicherweise kommt auch
der serientypische Humor nicht zu kurz —
zumindest in unserer englischen Test-Ver-
sion. Uber die Qualitat der deutschen Syn-

W MEIN FAZIT r
'n % ¥ | Spyros drittes PlayStation-Abenteuer ist im
X besten Sinne ein Spiel fiir die ganze Fami-

) lie~die kunterbunte Grafik, die sympathi-
[VIETETIM schen Charaktere und nicht zuletzt das
ECILIE hervorragende Gameplay begeistern Spie-
Die neuen Spielfiguren sorgen

ler aller Al
dafilr, dass auch fiir Kenner der Vorgénger so schnell
keine Langeweile aufkommt, und das Spiel strotzt auch
sonst nur so vor Ideen. Hut ab vor Insomniac Games!

Alternativen

h thnen sonst noch empfehlen kann:

Der zweite Rayman-Teil ist neben Spyros drittem Abenteuer
das beste PlayStation-Jump&Run!

Auch ohne die Bewegungsfreiheit eines Spyro ist Crash 3ein
auBerst spaBiges Plattformspiel.

Crystal Dynamics’ schon etwas élterer Eidechsen-Hiipfer iber-
zeugt mit toller Grafik und vielen witzigen Ideen.

§ GRAFISCH GRANDIOS Die Spiegelungen und
Lichteffekte lassen die Eisstages genial aussehen.

B BYRD, JMES BYRD Er ist der Armee-Pinguin
mit dem irren Blick und dem Raketenwerfer!

W FIESE VISAGE Der Blick sagt alles — hier sehen
Sie die bdse, Jungdrachen raubende Hexe!

chronisation kénnen wir derzeit nur spe-
kulieren. Unveréndert gut bleiben dirften
aber auf jeden Fall der Sound und die flot-
te Begleitmusik — in Sachen Prasentation
war Spyro schon immer klasse und daran
hat sich nichts geandert.

Michael Pruchnicki

GRAFK  SOUND  SPASS |
87% 83% 93%

«Mit noch mehr Abwechslung als
zuvor schieBt Spyro an die Spitze
des Jump&Run-Genres!”
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INTERNET: WWW.GAMEPLAY.DE

DAS SPIEL HAT EINE NEUE DIMENSION
ERREICHT!

gameplay, Joysoft und der Theo Kranz Versand PlayStation.c
haben sich zum groRten Spiele-Spezialisten .
Deutschlands zusammengeschlossen. Und das heift:
die allerneuesten Spiele fiir alle Systeme, jegliches
Zubehdr, kinderleichtes Bestellen und superschnelle
Lieferung. Wir wissen, wie's geht.

Anrufen, bestellen, spielen. So einfach ist das.

Ridge Racer 5
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Multiplayer Adapter ....NOV00....DM99.95 RC Revenge 3 ..DM 109.95 Playstation2
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Shadow Blade Arcade Stick .. NOV 00 ..DM 159.95 Roadsters DM 109.95
PX 4000 Gamepad ...DM69.95 E-Sidewinder. ..DM 109.95
PS2 DVD Fernbedienung . DM49.95 i Silent Scope @.. ..DM109.95
DVD Remote Control ... ..DM39.95 Sky Surfer ..DM109.95
Memory Card 8 MB .. ...DM79.95 Smugglers Run DM 109.95
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Street Fighter EX 3 Plus . .DM 109.95
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1SS 2000

14 = H
M mmsee als nur die Zweitverwertung
L
- »INTERNET - - -
einer bestehenden Spielidee.
Die an die N64-Version angelehnte Por- sich alle Arten von fuballtechnischen Fi-
tierung von /SS 2000 auf die PlayStation nessen ausflihren. Sogar rustikale Tacklings
unterscheidet sich in vielerlei Hinsicht vom und geféhrliche Gratschen gehdren zum
firmeneigenen Referenztitel in Sa- Repertoire der virtuellen Kicker. Um einen

chen FuRball. Zum einen ist schnellen Einstieg zu gewéhrleisten, waren
die Ausrichtung des Spiel- die Entwickler so freundlich, als eine der
geschehens weniger von vier voreinstellbaren Steuerun-

h +fie S . Taktik, sondern eher von gen die /SS Pro Evolution-Be-
;_/ ’A;Q Rasanz bestimmt. Das legung zu implementieren.
- \V/ soll jedoch nicht heiRen, Schnelle Erfolgserlebnisse
B\ W/ dass die Steuerung we- und schéne Tore sind fur
Y \  niger komplex ist. Von per- eingespielte Spezialisten
fekt ausgefiihrten Hebern also fast garantiert.

Uber Flugkopfbélle bis hin zu ast-
reinen Bananenflanken lassen I

B LUFTKAMPF
Spektakuldrer

Scherenschlag
des deutschen
Spielmachers

stary  GAME CONTROLS

B soace contre & £ Zone Press
| REMF s = BN 1
, — ] i SR Forville e 2] | wEchebria R
- B NACHSPIELZEIT Dieser FreistoB in aussichtsreicher Position konnte die 0 VERFOLGUNGSWAHN Gleich drei spanische Abwehrspieler hetzen

letzte Chance zum Ausgleich fiir die Italiener sein. vergeblich den entwischten Schweizer Mittelfeldspieler.

AR\




Spannende Szenarien
Insgesamt sechzehn unterschiedlich schwe-
re bis aussichtslose Spielsituationen gilt es
im Szenariomodus zu bewaltigen. Nur durch
sichere Kombinationen und konsequente
Chancenausnutzung sind viele dieser Auf-
gaben zu bewaltigen. Nicht minder drama-
tisch kann es auch in den tibrigen Spielmodi
zugehen. Verschiedene européische und
internationale Turniere und Meisterschaften
in funf Schwierigkeitsgraden sorgen fur
enormen Spielspal® und langfristige Moti-
vation. Zur Auswahl stehen lhnen dabei 86
Nationalteams mit ihren jeweiligen Starken
und Schwéchen. Wer schon mal versucht
hat, mit Jamaika Weltmeister auf einem
hoheren Level zu werden, weil, wovon ich
spreche. Leider missen Sie auch in diesem
FuRballtitel von Konami noch auf originalge-
treue Namen der Spieler verzichten, da eine
Verwendung der kirzlich erworbenen Lizenz
nicht mehr realisierbar war. Die Charakte-
ristika diverser Ballkiinstler wurden nattrlich
bericksichtigt. Neben dem Aussehen
stechen bekannte Spieler auch durch ihre
individuellen Fahigkeiten auf dem Rasen
heraus. So ist Ronaldo beispielsweise mit
dem Ball am FuR schneller als so mancher
deutsche Abwehrspieler ohne.

Stimmige Prasentation

Schone Tore und Spielziige werden im
manchmal etwas hektisch wirkenden Spiel-
geschehen von den Sprechern Michael
Schiirmann und Christian Schulz meist ge-
lungen kommentiert. Auch das Publikum
begleitet derartig gelungene Aktionen mit
Sprechchéren und Jubel. Obwohl die Anima-
tionen der Kicker durchaus Uberzeugen, wir-
ken sie nicht ganz so fliissig wie die des di-
rekten Konkurrenten. Dies wird gerade an
den etwas hélzern wirkenden Torleuten sehr

_R S S _Tomme |
HIN ZEITLUPE In der Wiederholung kénnen Sie
dieses riicksichtslose Foul nochmals b h

INFO Der innovative Szenariomodus

Iinteressante Herausforderungen

1SS 2000 bietet bei weitem mehr als nur die Standardspielmodi.

| hzehn h fordernde Szenarien erwarten Sie in diesem Modus. Diese sind nicht nur unterschied-
lich schwer, sondern bieten auch noch sehr hiedliche Aufgaber In einem Szenario miissen Sie
ein Debakel verhindern, in einem anderen einen knappen Riickstand in kurzer Zeit noch in einen Sieg ummiinzen.
Dieser Modus schafft es mit seinen Anforderungen auf jeden Fall, die Langzeitmotivation von /SS 2000 enorm
noch oben zu schrauben.

Select Scenario

~/

SCENARIO NOT CLEAR
o N i

e o 5
H CHANCENLOS Diesmal konnten Sie die Heim-
niederlage gegen die Hollénder nicht abwend

B VIELFALTIG Jede Menge unterschiedliche Her- -
erwarten Sie im Szenariomodus.

1 OHNE PROBLEME Brasiliens Torhilter hat einen
gefdhrlichen Ball sicher aus der Luft gepliickt.

N DAVID GEGEN GOLIATH Die Israeli versuchen
{iber die AuBenpositionen zum Erfolg zu kommen.

deutlich. Durchaus gelungen ist hingegen die
Umsetzung der verschiedenen Witterungs-
verhéltnisse. Bei Regen und Schnee haben
Sie nicht nur mit dem jeweiligen Gegner, son-
dern auch mit schwerem Boden und unmoti-
viert liegen bleibenden Ballen zu kdmpfen.

Wolfgang Fischer

ofFersve Full Pomer

| FHEIAHKI’SCHEIN Schafft es Denis Bergkamp,

der Schweiz posieren vor dem Spiel.

0 BRUST RAUS Die FuBballstars aus Spanien und

diese hundertp Chance zu nutzen?

g ne Altersbeschréinkung

Konami

GRAFIK  SOUND  SPASS el

83% 79% 87% WE“’“”684%

»Actionlastiges FuBBballvergniigen,
das trotz kleiner Schonheitsfehler
nicht enttauscht.”

T

B IN LETZTER SEKUNDE Der italienische Goalie
kommt noch vor dem Stiirmer an den Ball.

1SS 2000
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%= Holen Sie mit lhrem Lieblingsteam
den bedeutendsten und begehr-
testen Vereinspokal Europas!

UEFA Champions League 200012001 |

»INTERNET

 GLANZEND Dieser Pott ist

M]t der offiziellen Lizenz ausgestattet, be-
das Ziel aller Teams.

schert uns Take 2 mitten in der laufen-
den Champions-League-Saison die Simulation
zum Millionenkick. Alle 32 Teams des aktuel-
len Wettbewerbs sowie jede Menge Mann-
schaften aus der Vergangenheit warten da-
rauf, vom Spieler von Sieg zu Sieg gefiihrt
zu werden. Uber die (ibersichtlich gehaltenen
MenUs wahlen Sie aus, welchen Wettbewerb
Sie spielen wollen. Neben einem Trainings-
modus und dem aktuellen Turnier wartet bei-
spielsweise auch die Moglichkeit auf Sie, je
zehn Meistermannschaften vergangener Jahr-
zehnte gegeneinander antreten lassen. Natr-
lich kénnen Sie auch die Finale der letzten
Jahre nachspielen und so nachtréglich die
Niederlage der Bayern gegen Manchester
rachen. Mit eigenhandig aus allen Vereinen
der aktuellen Saison zusammengestellten
Mannschaften kdnnen Sie zudem verschie-
dene ehemalige Teams in einem speziellen
Spielmodus herausfordern. Wenn Sie sich
entschieden haben, fehlt nur noch die
Auswahl des Schwierigkeitsgrades und
der Lange der Spieldauer (bis zu reale 90
Fe | Minuten!). Eine kurze Videosequenz mit
¥ p#] Szenen aus den letzten paar Jahren
Qt‘n Champions League kurz vor dem Anpfiff
l_ sorgt noch mal fiir zusétzliche Atmosphéa-
:u re —und schon geht's los. Mit der edlen
"W Prasentation des Titels kann die Grafik im
"N. eigentlichen Spielgeschehen leider nicht
h¥ ganz mithalten. Die Bewegungen der Spie-
i ler wirken etwas hoélzern und auch
die Torhiter
| hatten von ein
paar zusétzli-
chen Anima-
| tionsphasen
| profitiert. Mit

N MILLIMETERARBEIT Der gelb vorbelastete
Jancker filhrt den FreistoB aus.

B UNBESIEGBAR Die Meistermannschaft von Real
Madrid aus dem Jahre 1960 ist bombenstark.

UEFA Champions League

»

N ALLEINGANG Wird diese hervorragende Einzel-
leistung durch einen Treffer belohnt?

~a

N ZIELGENAU Uber den Richtungspfeil bestimmen
Sie exakt, wohin der Eckball gehen soll.

dhnlichen Problemen hat leider auch das
Gameplay zu kdmpfen. Etwas mehr Feintu-
ning in puncto Taktik und Spielbarkeit hatte
dem Geschehen auf dem Rasen gut getan.
Wolfgang Fischer

W MEIN FAZIT [ Gl
Obwohl der Titel eine Flut an Spielopti
nen und eine durchaus ansprechende

Présentation bietet, fallt es schwer, damit

I richtig warm zu werden. Verglichen mit

A8l der Konkurrenz weist UEFA CL 2000/01

eklatante Schwachen im Gameplay auf. Auch in Bezug

auf Grafik und Animationen kann das Spiel nicht voll

Eingefleischte Fans der werden
sich mit dem Spiel auf jeden Fall anfreunden kénnen.

}7 ?UY{ r;l!’;\ 01 |

Genre

__ Spieler
___Sprache
Preis
Termin

GRAFIK. SOUND SPASS
69% 67% 73%

«Bemiihte, aber spielerisch glanzlose
Simulation rund um die
europaische Eliteliga”




I MERCEDES SSK Die Grafik der Oldtimer und Pistenrénder ist detailliert nach
ich aber auch sehr pixelig.

Originalf ltet, wirkt

» GENRE

Rennspiel
»SPIELER

SCI
»INTERNET

ihre Grenzen

.~

Historische Rennwagen an
peitschen macht

wirklich SpaB. Oder etwa nicht?

B ZWEITER Hat man sich erst ein Stiick nach vorn
kampf | filr Zufriedenheif

sorgt der Rii

'ausend Meilen quer durch das Land von

Pizza und Oliven - so die Herausforde-
rung, die bereits unsere GroRRvater alljghrlich
nach ltalien zog: ,Mille Miglia” heil3t dieser
heute wieder belebte Renn-Kult, bei dem nur
Wagen bis Baujahr 1957 an den Start dirfen.

Im gleichnamigen Spiel von SCI werden lhnen
ganze 18 dieser PS-Oldtimer von 1927 bis
1957 angeboten, mit denen Sie die zehn Etap-
pen quer durch Italien als Sieger beenden
mussen. Leider haben Sie hier jedoch nur die
Modi Arcade, Zweier-Duell, Zeitfahren und
Meisterschaft zur Auswahl, wobei auf ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade (Anfanger, Ex-
perte) verzichtet wurde. Auch ein Tutorial oder
ein ausgiebiges Wagen-Setup gibt es nicht.
Die gebotenen vier Renn-Optiken fallen wenig
Uppig aus und auf ein Schadensmodell wurde
gleichfalls verzichtet. Grafisch ist der Titel an-
hand echter Fotos daftr sehr detailliert gestal-
tet, doch wirken die Hintergriinde meist et-
was verpixelt. Bevor Sie Uibrigens plétzlich
denken, das Spiel sei abgestirzt: Ganze 55
Sekunden dauert bereits die Ladezeit eines
einfachen Arcade-Rennens! Freunde der itali-

5 A
1 OLDIE-PARADE Wenn die historischen Flitzer in Reihe Ideallinie fahren, geht
dem Fan das Herz auf. Lassen Sie sich dadurch nicht vom Sieg abbringen.

| ‘ T
N BLICK ZURUCK Der 1932er Alfa Romeo 2300 Spi-
der ist auch heute noch eine wahre Schénheit.

Der Eindruck von Mille Miglia ist zwie-
gespalten: Einerseits lauft die Grafik fliissig
und fast ohne Pop-Up, andererseits halten
die verpixelten Hintergriinde niemals ei-
nem Vergleich mit der Ridge Racer-Reihe
oder Gran Turismo stand. Einerseits ist die nicht sehr
realistische Fahrphysik immerhin gut zu beherrschen,
andererseits wurde auf Rumble-Effekte, ein Schadens-
modell und mehrere Fahrer-Schwierigkeitsgrade verzich-
tet. Fans historischer Rennvehikel aus den Jahren 1927
bis 1957 kommen aber trotzdem sicher auf ihre Kosten.

<l
Matthias
Glaser

enischen Berge und Oldtimer-Fans werden
sich mit Mille Miglia trotzdem gut unterhalten.
Matthias Glaser

S

| [ USK-Freiga
Ohne Beschrénkung

GRAFK  SOUND  SPASS
70% 68% 71%

»Das Spiel zum historischen
Rennen bringt Nostalgie-Flair,
schwachelt aber technisch.”

LG d Mille Miglia
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Fusshall Live 2

BEGANGENE FOULS
ALKMAAR L > -

H ABSOLUTE KONTROLLE Die Harte und Richtung von FreistdBen in
Torndhe b Sie {iber den Rich feil vor dem Ball.

ROTTERDAM 1! 0

» GENRE
FuBball
»SPIELER
1-8

Der Ball ist rund! Diese Weis-
heit gilt selbstverstandlich auch

»HERSTELLER
Sony

fiir Sonys aktuelles FuBballfest.

Rundemeuert und verbessert prasentiert
sich eines der meistverkauften FuRball-
spiele aller Zeiten auf der PlayStation. Die
hauseigenen Sony-Programmierer Soho Stu-
dio haben sich fiir den Nachfolger zu Fussball
Live anscheinend verschiedenste Kritikpunkte
und Anregungen von Fans und Fachpresse zu
Herzen genommen. Das Ergebnis kann sich
auch durchaus sehen lassen. Neben allen Na-
tionalmannschaften und jeder Menge Teams
aus den neun Eliteligen Europas durfen sich
FuRballfreunde diesmal auch auf Teams nied-
rigerer Spielklassen freuen. Die kompletten
zweiten Ligen Englands und Frankreichs wur-
den ebenso integriert wie die besten Zweit-
ligamannschaften Deutschlands (Nirnberg,
Gladbach usw.).

B UBERSICHTLICH Die Symbole iiber den Képfen
der Spieler zeigen mdgliche Anspielstationen.

~An n lhnen neben einem Trai-
ningsmodus verschiedenste nationale und in-

 GEFAHRLICHES SPIEL Dieser Fallriickzieher ~am
Mann” wird vom Schiedsrichter nicht bemerkt.

1 GIB MIR DIE SAGE Die Spieler von AZ Alkmaar feiern zusam
Fans den herrlichen, herausgespielten Fiihrungstreffer.

Fusshball Live 2

men mit den

Wenn Sie sich bei den verschiedenen Wett-
bewerben in allen vier Schwierigkeitsgraden
geschickt anstellen, kénnen Sie noch mehr
Spielmodi freischalten. Unter anderem warten
drei zusétzliche Stadien genauso auf ausdau-
ernde Spieler wie mehrere Spezialturniere
und ausgefallene Extras. Der Trophéen-
schrank gibt Ihnen dabei den besten Uberblick
dariiber, was Sie schon erreicht haben und
was noch vor lhnen liegt. Wem dies nicht
genligt, der stellt sich den Wettbewerb seiner
Wahl mit beliebigen Mannschaften einfach
individuell zusammen. Dabei ldsst weder die
Anzahl der menschlichen Mitspieler (bis zu
acht) noch die Zahl der auszuwahlenden
Mannschaften zu wiinschen Ubrig. Per Editor
konnen Sie zudem Transfers einzelner Spieler
wahrend der laufenden Saison beriicksichti-
gen und dadurch die Vereinsmannschaften
auf den neuesten Stand bringen.

Komplexe Handhabung

ie Steuerung lhrer elf Akteure ist zwar gut
durchdacht, offenbart ihre Stérken jedoch
erst nach einer gewissen Spielzeit und Ein-

ternationale Turniere und Ligen zur Auswahl.

1 ORIGINALGETREU
; Die Stadien aus
= aller Welt sind spitze.




e

B WIEDERHOLUNGSTATER Die schénsten Spielszen
nen aus allen Blickwinkeln betrachtet werden.

en, Tore und Fouls kon-

B DURCHSETZUNGSVERMOGEN Obwohl von zwei Al
dréngt, kommt der Stiirmer trotzdem zum Schuss.

bwehrspielern hart be-

arbeitung. Auf dem
untersten Schwierig-
keitsgrad kommen
Sie auch ohne groRe
technische Fertigkei-
ten zu schnellen Er-
folgen und spekta-
kuléren Toren. Haben
Sie die vielfaltigen
Tricks und Finten aber

erst einmal im Reper- =
toire, dann kénnen
Sie die Gegner auch
auf hoheren Stufen
herausfordern. Bei
Standardsituationen
wie Eckbéllen steht
Ihnen auBerdem das

Mit Fussball Live 2 beweist Sony ein-
drucksvoll, dass nicht nur EA oder Kona-
mi gute FuBballspiele machen kénnen.
ATl Die durch Turniersiege freigeschalteten
LM Goodies und die vielen Spielmodi sorgen
durchaus fiir langfristigen SpielspaB. Leider fallt der
ansonsten gelungene Titel in puncto Gameplay
gegeniiber den Genre-Highlights etwas ab.

von der Total NBA-Se-
rie bekannte ICON-
Pass-System zur Ver-
fligung. Damit kon-
nen Sie Spieler auf
taktisch relevanten
Positionen durch
Dricken der jeweili-
gen Aktionstaste di-
rekt anspielen und
haben auf diese Wei-
se mehr Kontrolle
Uber den Spielaufbau.

GRAFIK SOUND  SPASS GE o3
85% 80% 82%

»Gegliickte Umsetzung, die trotz
starker Konkurrenz durchaus

iiberzeugen kann”
Wolfgang Fischer

| Playstation | & 2 - Hardware
Playstation 2 Grungerdt - PSX 2 aA.
PSX-Boot-Chip (fiir jap und us) -PSX 1 3,99
Ghost Chip-PSX 1 799
Memory-Card
Memory-Card 1 MB (15B1)-PSX1 7,49
Memory-Card 2 MB (30 BL.)-PSX1 17,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.)-PSX 1 23,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.)-PSX 1 22,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.)- PSX 1 28,99
Memory-Card 32 MB (480 Bl.)-PSX 1 35,99

Kabel
RGB Kabel - PSX 1 &2 6,49
RGB Audio Kabel - PSX 1 & 2 8,99
Link Kabel -PSX 1 &2 6,49
Padverldngerung - PSX 1 & 2 6,49
Controller

Flashfire Power Shock -PSX1&2 29,99
Infrarot Wireless Controller - PSX 1 & 2 55,90

Gun Falcon mit Pointer -PSX 1 84,99
Gun Scorpion - PSX 1 49,99
Gun Panther II - PSX 1 26,99
PSX-Maus -PSX 1 19,99

Lenkrad Jordan GP2 (PSX1&2 &N64) 89,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 -PSX 1 &2 109,99
Lenkrad V3 SV-1118 A -PSX1&2 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster - PSX1&2 169,99
Lenkrad Race32-64 Comp.- PSX1&2 69,99

Zubehor
RF Adapter - PSX 1 & 2 14,99
Power Replay -PSX 1 19,99
Game Buster CDX - PSX 1 89,99
X-Ploder Classic -PSX 1 45,99
X-Ploder-FX -PSX 1 64,99
X-Ploder-Pro -PSX 1 94,95
Dexdrive -PSX 1 72,99
Multi Tap (versch. Farben) -PSX 1&2 49,99
Smart Joy Adapter -PSX 1 69,99
PSX Tasche -PSX 1 34,99
... und vieles mehr !
Nintendo

Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon gelb Edition - GBC 59,99
Donkey Kong Country - GBC 59,99
Pokemon Snap - N64 109,99
Pokemon Stadium - N64 119,99
Mario Party 2-N64 99,99

weitere N64 & Gameboy
Soft- und Hardware verfugbar

Memory-Card
(8]MB'(120 BI.)

22,99

WESEMANN W/

5 rtimer und
Alle Afigebo frebleibend gulig solange Vora reicht.
Preise in DM incl. Mwst. zzgl. Porto und Verpackung

Playstation 2

Playstation - aktuelle Software

Alien Resurrection 84,99
Alone in the Dark 4 79,90
Baldurs Gate 84,99
Bundesliga Manager 2001 84,99
Bundesliga Stars 2001 92,90
Driver 2 79,90
Final Fantasy 9 89,99
Formula One 2000 89,90
Nightmare Creatures 2 79,90
Parasite Eve Il 82,90
Rayman 2 84,99
Speedball 2001 77,90
Star Trek New Worlds 75,90
Suikoden 2 89,99
Sydney 2000 89,90
Tenchu ll 99,90
Vanishing Point 84,99
Ubik 84,99

... und vieles, vieles mehr
Playstation 2 - aktuelle Software
...samtliche Titel zu super Preisen
erhaltlich 1!

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 15,99
RGB Scart Kabel 12,99
Padverldngerung 12,99
Software
Alone in the Dark 4 95,90
Arcatera 89,90
Dead or Alive 2 99,99
F 1 Racing Championship 89,90
Grand Theft Auto 2 84,99
Heroes of Might & Magic 3 89,90
Railroad Tycoon 2 89,99
Star Wars Epis. T Racer 89,90
Virtua Tennis 89,90

weitere Soft- und Hardware
verfugbar

PC-Software & DVD

reichhaltiges Angebot verfigbar

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

[} 05331-99590
Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht



L34 Dschungelbuch Groove Party |

Dschungelbuch
Groove Party

» GENRE

Bei diesem Spiel sollten Sie

»SPIELER

Sony
»INTERNET

Gemiitlichkeit versuchen!

H RHYTHMUS IM BLUT Auf ,Einfach” kénnen Sie
noch eher gemiitlich die Beine bewegen.

I AUF GROSSEM FUSS Wenn Sie nicht mehr tan-
zen wollen, versuchen Sie es doch mit Karaoke!

N WECKT DEN TIGER IN DIR Die Zwischensequen-
zen sind fast schoner als der Originalfilm!

H VORSICHT, BISSIG! Der Endkampf gegen Shir
Kan verlangt schon einiges an Ubung von lhnen!

es auf gar keinen Fall mit

isher war das Tanzmatten-

Genre nur den Japanern
vorbehalten, aber die Eu-
ropéer sind auf dem Vor-
marsch. In Zusammenar-
beit mit Ubi Soft adaptierte
Disney Interactive das be-
liebte Dschungelbuch fiir
die PlayStation und bringt
somit das erste Spiel fir die
Tanzmatten-Controller auf den
europaischen Markt. In Dschun-
gelbuch Groove Party kdnnen Sie die
Geschichte des Zeichentrickabenteuers in
der Rolle des Jungen Mowgli noch einmal
erleben. Zwischen sehr vielen schénen
Rendersequenzen besteht |hre Interakti-
vitat allein darin, die Filmsongs auf der
Controller-Matte nachzusteppen — und
zwar indem Sie immer auf die Symbole
treten, die lhnen am Bildschirm vorgege-
ben werden. Hort sich einfach an, kann
Sie je nach Schwierigkeitsgrad aber ganz
schoén ins Schwitzen bringen. Wéhrend im
leichten Modus noch ausreichend Pausen
zwischen den Symbolen gemacht wer-
den, mussen Sie bei hoherer Schwierig-
keit schon mal vor und zuriick hiipfen, um
den Level erfolgreich beenden zu kénnen.
Zu viele Fehltritte dirfen Sie sich namlich
nicht leisten. Wem das alleine zu dumm
ist, der kann ruhig mal gegen einen
Freund antreten (es kdnnen zwei Matten
angeschlossen werden) oder im Karaoke-
modus die Hits nachsingen. Auf Wunsch
ist das Spiel auch mit Tanzmatte im Bund-
le fir DM 149,95 erhaltlich.

Stefanie Schwarz

L
Sway with mc
B HYPNOTISCH Mit Spezialkombinationen kénnen
Sie dem Blick von Schlange Kah entkommen.

N DER BAR
GROOVT Natiir-
lich ist auch
Schwergewicht
Balu mit von der
Tanzpartie!

MEIN FAZIT
Menschen, die das Dschungelbuch und
die fiir Disney typischen Lieder mochten
und dazu noch ein wenig mehr vor der
et Konsole bewegen wollen als nur ihre Fin-
RZIEAR ger, die soliten unbedingt zugreifen! Vor-
aussetzung ist natiirlich eine PlayStation-kompatible
Tanzmatte, ansonsten verliert der Titel schnell seinen
Reiz. Nun, es gehort zwar nicht gerade zu den Spielen,
die mich stundenlang vor die Mattscheibe fesseln
kannten, aber fiir einen witzigen Party-Abend mit
Freunden ist es auf jeden Fall geeignet. Vor allem,
da es ja auch einen Mehrspielermodus gibt!

5 Stufen

GRAFK  SOUND  SPASS
72% 79% 78%

«Das erste Tanzmattenspiel fiir den
europdischen Markt ist besonders
fiir Disney-Fans geeignet.”
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Wir verraten lhnen, ob

» SPIELER

Electronic Arts
»INTERNET

Sports-Serie auch dieses Jahr
ein Pflichtkauf fiir NHL-Fans wird!

§ AUFMERKSAM Der Goalie-der Detroit Red Wings
erwartet den knallharten Schlagschuss.

0 ABGERAUMT Der NHL-Superstar Eric Lindros
kennt auf dem Eis absolut kein Erbarmen.

s LEVELB »
4 SchieB ein Tor innerhalb der ersten 30

Sekunden_eines Drittels
v SchieB ein Kontertor
vMach 5 oder mehr. starke:Checks in einem Spiel
SchieB das entscheidende Tor in der
Verlangerung
= Beende, das Spiel. wobei cin Spieler eine

SCHUSSE _ STRAFEN TORE

NASHVILLE 8 z 2
PHILADELPHIA

T P

sy die 2001-Auflage der EA-

I HERAUSFORDERUNG Die neue NHL Challenge
sorgt fiir einen zusétzlichen Motivationsschub.

[ PHI MAX SPIELVORTEIL )}

Momentum - ein magisches Schlagwort
im amerikanischen Profisport. Momen-
tum steht fur Aufbaumen gegen die Nieder-
lage, fur den Glauben an den Sieg, fir eiser-
nen Willen und Teamgeist. Diesen psycholo-
gischen Aspekt im Sport haben die Entwick-
ler von EA Sports im
neuesten Eisho-
ckey-Update integ-
riert. Durch nieder-
schmetternde Ban-
denchecks, atemberaubende Glove-Saves
oder den K.o. bei einem Faustkampf schlagt
der Vorteil zugunsten des eigenen Teams
aus. Sichtbar wird dies durch eine oben links
im Bildschirm eingeblendete Leiste. Ist diese
gefllt, werden die Aktionen der Kufencracks
schneller und die Schisse hérter. Dies flihrt
zu einer besseren Torchance.

Auf Eis gelegt

Eine weitere Neuerung bildet die NHL-Chal-
lenge, deren Spielprinzip bereits von Madden
NFL 2000 bekannt ist. Dabei gilt es, wéahrend
eines Matches bestimmte Aufgaben zu erfll-
len. Diese reichen vom Erzielen eines Uber-
zahltores bis zu der schwierigen Herausfor-
derung, einen Hattrick zu verwandeln. Mit
den erreichten Punkten lasst sich ein selbst
erstellter Spieler verbessern. Man kann ent-
weder eines von 30 NHL-Teams (inklusive
der beiden neuen Teams aus Columbus und
Minnesota) oder eine von 20 Nationalmann-
schaften aufs Glatteis fiihren. In Sachen
Spielmodi wird mit einem Freundschafts-
spiel, einer Saison, den Playoffs, einem Tur-
nier oder dem Shootout gewohnte Kost ge-
boten. In Sachen Gameplay und Steuerung
blieben die Entwickler beim Altbewéahrten

1 KNALLHART Dieser
Schlagschuss von NHL-
Profi Michael Rucinsky
hates in sich.

und auch die grafi-
sche Darstellung
weist keine wesentli-
chen Verbesserungen
gegenuber dem Vorgén-
ger auf. Wahrend das
deutsche
Kommenta-
torenpaar
des Ofteren
fur unfreiwilli-

ge Komik sorgt, gebiihrt EA ein Lob dafur,
dass der unpassende deutsche Stadions-
precher durch die englische Originalstimme
ersetzt wurde.

Jens Quentin

S MEIN FAZIT [
Und wieder stellt sich fiir US-Sport-
Freunde die Frage, ob man als Besitzer
des Vorgangers die diesjahrige Auflage
der NHL-Serie wirklich braucht. Wer
groBe technische Verbesserungen er-
wartet, wird schnell erniichtert. Bis auf wenige De-
tails im Bereich Animationen gleicht NHL 2007 dem
Vorganger. Mit der Spielvorteil-Anzeige und der
NHL-Challenge sind jedoch ohne Zweifel fiir zusatz-
lich Motivation sorgende Elemente integriert wor-
den. Ob dies einen Kauf rechtfertigt, sollten Sie bei
einem Testspiel selbst entscheiden.

Jens
Quentin

TG PlayStation
LERGIEE Electronic Arts
Genre

Spieler

GRAFK  SOUND  SPASS 0)e)
80% 76% 89% I

»~Gelungene Umsetzung des

hnall oy

B MOMENTUM Durch brachiale Bodychecks erlan-
gen die Flyers einen maximalen Spielvorteil.

I DIREKTSPIEL Mithilfe der R2-Taste kann jeder
Mitspieler direkt angespielt werden.

C Sports mit

9

wenigen Neuerungen”




MK: Special Forces

Ay

expiceze s 197ar

Uninspirierter Action-
Ableger des indizierten
Priigelspielklassikers.

Eine einstmals zugkraftige Lizenz und ewig
lange Entwicklungsdauer sind im Normalfall
nicht gerade die Eckpfeiler eines gelungenen
Spiels. Wenn dazu noch eine an den Haaren
herbeigezogene Story und eine grotten-
schlechte Ubersetzung kommen, ist das ei-
gentlich das Todesurteil fur den Titel. Ganz
so einfach ist es in diesem Fall leider nicht.
Spielerisch kann das bislang letzte Spiel der
berlihmt-berlichtigten Serie sogar eine Zeit
lang Uberzeugen. Sobald jedoch die ersten
Gegner mit Fernwaffen auftauchen und Sie
keine Chance zum Ausweichen haben, wer-
den die Schwéchen in der Kamerafiihrung
und im Gameplay sehr schnell deutlich. Un-
verbesserliche Fans der Reihe und Sammler
kénnen sich das flnf Levels kurze, zweifel-
hafte Vergnlgen ja mal anschauen.

Das aufwendigste
Football-Spektakel
setzt erneut Mafstibe.

Der Meistertaktiker und Football-Analytiker
John Madden préasentiert auch die neueste
Auflage des NFL-Klassiker von EA Sports.
Die insgesamt acht Spielmodi werden Foot-
ball-Fans etliche Stunden vor den Bildschirm
fesseln. Um einen Uberblick (iber die unzah-
ligen Offensiv- und Defensivmodi zu bekom-
men und diese einstudieren zu kdnnen, eig-
nen sich der Trainingsmodus und der Two-
Minute Drill hervorragend. Spielerisch ist
Madden NFL 2001 sowieso Uber jeden Zweifel
erhaben und ladt immer zu einem Wiederho-
lungsspiel ein. Im Gegensatz zum Vorgénger
hat die Jagd nach dem , Leder-Ei" trotz ver-
besserter Grafik gliicklicherweise nicht mit
Slowdowns zu kdmpfen. Wer auf American
Football steht, kommt auch dieses Jahr an
diesem Ausnahmetitel nicht vorbei.

Ray Crisis

0
> l‘

0

=
=2
=2

Bei so manchem der
Endgegner kriegen Sie
hier in der Tat die Krise!

Ray Crisis ist ein traditionelles vertikal scrol-
lendes Shoot ‘em Up aus dem Hause Taito.
Sie wahlen aus zwei Spielmodi: Beim Spe-
cial-Mode ist das Szenario vorgegeben, beim
Original-Mode kdmpfen Sie sich durch drei
Areale, die Sie vor Beginn des Spiels aus
funf insgesamt maéglichen Levels selbst
auswahlen durfen. Den feindlichen Horden
stellen Sie sich mit einem von drei Schiffen
entgegen. Deren Bewaffnung ist unter-
schiedlich, lasst sich aber im Spiel weder
verandern noch aufriisten. Sie kénnen aller-
dings den Schiffstyp wechseln, wenn Sie
das Zeitliche gesegnet haben und per Con-
tinue weitermachen. Grafisch ist Ray Crisis
Uberdurchschnittlich, spielerisch aber un-
ausgegoren: Der Umfang ist zu gering und
manche der Endgegner unfair.

Wolfgang Fischer

Wolfgang Fischer

André Horn

B DAUERBESCHUSS Auch der zweite Endgegner
erfordert keinerlei taktisches Vorgehen.

Variabel

B IN LETZTER SEKUNDE Der Verteidiger stoppt den
Wide Receiver 16 Yards vor der Endzone.

Spieler
Sprache
Preis
Termin

Variabel

I KAWUMMS! Einige Explosionen sind von
beeindruckender Bildschirmfiille.

] _Spieler §

___ Spra

_ Preis

Termin

GRAFIK SOUND  SPASS

55% 40% 37%

GRAFIK SOUND  SPASS

87% 81% 94%

GRAFIK SOUND  SPASS

79% 65% 71%




{138 Diverse

Landmaker

Street Scooters

Wild Rapids

In diesem Puzzle-Spiel
konnen Sie spielend ganze
Stadte aufbauen.

Das Prinzip von Landmaker erinnert ein we-
nig an Titel wie Bust-A-Move. Sie miissen
auf einer schachbrettartigen Flache gleichfar-
bige, viereckige Klotzchen aneinanderreihen
- und das, bevor auch nur ein Stein die
Grundlinie erreicht. Im Arcade-Modus spielen
Sie gegen einen kinstlichen oder menschli-
chen Gegner. Die Blocke, die Sie zerstoren,
erscheinen bei lhrem Konkurrenten und er-
schweren seine Aufgabe. Daneben gibt es
den Puzzle-Modus, in dem Sie durch das An-
einanderlegen von gleichfarbigen Steinen Ge-
baude erscheinen lassen. Ab einer Kanten-
lange von zwei mal zwei Steinen erscheint
ein Haus. Mit fortschreitendem Spiel werden
groRere Gebaude in kirzerer Zeit verlangt.
Grafisch nichts Weltbewegendes, das Game-
play kann aber eine Weile beschéftigen.

Ein Motorroller ist nicht
schnell, Rennen kann man
dennoch damit fahren.

Manche Spiele sieht man sich an und denkt:
. Was fir ein Mist!” Dann nimmt man den
Controller in die Hand (weil man ja seine
Brotchen verdienen muss) und kann ihn
plotzlich nicht so schnell weglegen. Street
Scooter ist so ein Fall. Grafisch miserabel,
mit sehr simplem Spielprinzip und unmagli-
cher Fahrphysik, macht es merkwiirdigerwei-
se ziemlich Spaf3. Mit einem von vier Renn-
fahrern versuchen Sie sich auf ganzen drei
Strecken in den Ublichen Spielmodi Turnier,
Zeitattacke und Zweikampf. Hindernisse gibt
es zwar, die sind aber leicht zu (iberwinden.
Wenn Sie schon immer mal das Gefiihl ken-
nen lernen wollten, auf Wasser (!) zu fahren,
sollten Sie sich Street Scooter kaufen. Wie
alle Eon-Digital-Titel erhalten Sie das Spiel
exklusiv beim Spieleversand Gameplay.

Im reifRenden Fluss
steht den Kajakfahrern
das Wasser bis zum Hals.

Wildwasserfahren gehort sicher zu den ra-
santesten Sportarten, die sich ohne Motor
betreiben lassen. Gute Voraussetzungen fiir
ein Videospiel also. Trotzdem erhebt sich
Wild Rapids kaum Uber den Durchschnitt.
Auf neun reiRenden Flissen kdnnen Sie mit
einem von sechs Sportlern ins Kajak steigen
und Rennen fahren. Schwierig ist dann noch,
an den immer wieder auftauchenden Fels-
brocken vorbeizupaddeln und Wasserfélle
unbeschadet zu Uberstehen. Dabei gibt es
die drei Spielvarianten Turnier, Zeitrennen
und Zweispieler. Sonst funktioniert Wild Ra-
pids wie jedes andere Rennspiel auch: be-
schleunigen, lenken, auf dem Kurs bleiben.
Zusatzlich gibt es noch Special-Moves an
Wasserfallen oder etwa eine Drehung, mit
der Sie Konkurrenten versenken konnen.

Stefanie Schwarz

 STEIN AUF STEIN Nur wenn alle Steine von der
gleichen Farbe sind, kann ein Haus entstehen.

H DICKERCHEN Trotz seiner ungeheuren Masse

Neinja

GRAFIK SOUND  SPASS

62% 58% ,73%

Albrecht Ott

kann dieser Fahrer auf 20 km/h beschleunigen.

Leht

a/ia

Albrecht Ott

B ABGEHOBEN An Wasserféllen kann man sprin-
gen, um die Konkurrenten abzuhéngen.

Ohne Altersbeschrénkun:

SOUND  SPASS




Rampage Thr. Time

Die Monster gehen wieder
auf Abbruchkurs. Dies-
mal sind sie auf Zeitreise.

Rampage und kein Ende. Die Geschichte des
dritten Spiels, in dem Sie die Kontrolle Giber
ein Monster Ubernehmen und ganze 2D-
Stadte kaputthauen mussen, ist nicht weiter
erwédhnenswert. Es verschlagt die auf acht
Monster angewachsene Abrisstruppe nun
dank einer Zeitmaschine in verschiedene
Zeitzonen. Sowohl technisch als auch gra-
fisch ist der Titel wie erwartet nicht gerade
der Hit. Im Wettstreit mit zwei anderen
Monstern missen Sie mit Tritten und Schlé-
gen moglichst viele Hauser zerstéren, Men-
schen fressen und Goodies schnappen. Al-
lerdings ist der Bewegungsradius Ihres ,Hel-
den” sehr begrenzt. Am Ende eines Levels
gibt es dann ein Mini-Spiel,-das an gute, alte
Arcade-Zeiten erinnert. Richtig lustig ist
Rampage aber erst im Multiplayer-Modus.

Der bekannte Action-
Klassiker landet in 3D auf

der PlayStation.

Und wieder hat Hasbro Interactive einen
Klassiker aus der verstaubten Schublade ge-
zerrt. Diesmal hat es den 2D-Action-Shooter
Galaga getroffen und das gar nicht mal so
schlecht. Sie missen mit einem Raumschiff
durchs Al fliegen und dabei feindliche Jager
abschieRen, Minen ausweichen und Extras
einsammeln. Wahrend Abschnitte in 2D
nostalgische Geftihle wecken, sind die 3D-
Levels ein wenig gewdhnungsbeddrftig und
unlbersichtlich. Aber dank der einfachen
Steuerung bekommt man das schnell in den
Griff, zumal Ihre Bewegungsméglichkeiten
auf Rechts-Links-Rauf-Runter beschréankt
sind und Sie nur einen Knopf zum Feuern
brauchen werden. Grafisch kann man das
Spiel (dank der Rendersequenzen) beruhigt
in der oberen Mittelklasse ansiedeln.

Speedball 2100

Empire Interactive bringt
den brutalen Sport jetzt
auch auf die Konsole.

Speedball heilt der Zukunfts-Volkssport, in
dem sich zwei gut geriistete Mannschaften
gegenseitig die Kdpfe einschlagen, um einen
kleinen Metallball ins gegnerische Tor zu
wuchten. Sie ibernehmen die Kontrolle iiber
eines dieser Teams und steuern mit dem lin-
ken Analog-Stick abwechselnd die Spieler in
Draufsicht. Steht Ihnen ein Gegner im Weg,
rempeln Sie ihn einfach um. Ab und zu er-
scheinen Power-Ups auf dem Spielfeld, die
den jeweiligen Spieler schneller oder starker
machen. Haben Sie ein Spiel gewonnen, gibt
es Geld, fur das Sie Ihre Mannschaft aufriis-
ten kénnen. Mit seinem Gameplay und der
einfachen Grafik lauft Speedball 2100 eher
im Mittelfeld aktueller Spiele mit. Wie es

fiir ein solches Sportgame (iblich ist, macht
es im Multiplayer-Modus den meisten Spaf.

Stefanie Schwarz

I SCHLEICHENDER TOD Solche klassischen Mini-
Games erwarten Sie am Ende jedes Levels.

)

3 Stufen

GRAFIK SOUND  SPASS

52% 37% 63%

Stefanie Schwarz

B AUS ALLEN ROHREN Die Dreidimensionalitét
macht Galaga etwas zu uniibersichtlich.

3 Stufen

SOUND  SPASS

65% 70%

Stefanie Schwarz

B AUF IN DEN KAMPF! Fiir gewonnene Spiele
gibt's Bares, das Sie in die Aufriistung stecken.

Ansteigend
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\[ATEY PlayStation 2

Willkommen in der
PlayStation-2-Zone!
PS2 in Deutschland!

Nun ist es endlich so weit: Die PlayStation
2 startet in Deutschland, fur uns Grund genug, die-
ses Ereignis mit einer umfangreichen Reportage zu
begleiten. Auf den folgenden Seiten finden Sie daher
umfassende Informationen zur PS2-Hardware und allen
zum Deutschland-Start erhéltlichen Spielen. In der néchsten
Ausgabe werden wir dann die ersten ausfihrlichen Testberichte pré-
sentieren. Ihren Favoriten kénnen Sie sich ja schon einmal jetzt anhand
unserer ausfiihrlichen Zusammenfassung aussuchen. Viel Spalt dabei,
Ihr André Horn

Cool Boarders Code Alien
Kengo: Master Of Bushido .
Motor Mayhem
Sky Odyssey ..
sted Metal: Black ..... s
Warriors of Might and Magic
WinBack ........... ire

Alles Wissenswerte zur PS2

Armored Core 2 .

Cool Pool ....

Dead Or Alive 2 .

Donald Duck Quack Attack
Einkaufsliste - Alle Produkte und Preise
ESPN International Track & Field
ESPN X Games Snowhoarding
Eternal Ring ..

EverGrace ....

Gradius M & IV ..
International Superstar Soccer 2000 .
Madden NFL 2001 ...............
Midnight Club Street Raci %
NHL 2001
Rayman 2
RC Revenge Pro . v
Ready 2 Rumble: Round2 ......
Ridge RacerV .. -
nt Scope

Silpheed .
Sky Surfer’
Smuggler’s Run .

S§SX .

Street F ]
Summoner .....
Super Bust- -Move e
Swing Away Golf .

Tekken Ta Tournament .
Theme ParkWorld ... ...
Timesplitters
Unreal Tournament

Reportage PS2-Start

Commandos 2

Der PC-Strategie-Hit: Erste Infos zur PSZ Version!

GSavionr .. 0. s 128
Lauwarme Anime-Action aus Japan

Gl Stable ... .. L e e i 131
Von virtuellen P! und Rennsta

Go Go Golf ............................. Sl u R 131
Golf-Katastrophe aus Japan

Bed oo v il bl S e 130
Konamis Strategie-Hammer im Vorabtem

RedFacHon ... (i e a vt i P i 124
Wir haben fiir Sie alles in Schutt und Asche gelegtl

The Bouncer .

Neues zu Squares mtelhgentem riigler

WildWild Racing ........cocunnirirnniiircaaneenrnnnanad 126

Uber holprige Pisten und durch spritzenden Schlamm

Cheats & Codes '

Tekken Tag Tournament e 32
DynastyWarriors ... 0ol .0 oo i e0c 182

Kengo: Master
Of Bushido

-]\ 3HV3 Das Bushido Blade der neuen Generation.

Mit Kengo: Master Of Bushido setzen die
japanischen Entwickler Lightweight fort,
was sie mit den beiden Bushido Blade-
Teilen begonnen haben. Der neue Titel
erklart sich durch die

Tatsache, dass das Spiel

nicht von Square, sondern von Gen-

ki veroffentlicht wird — ansonsten
deutet alles darauf hin, dass wir es hier
mit einem legitimen Nachfolger der
Serie zu tun haben. Die Maglich-
keit, ein Duell mit einem einzigen
guten Treffer zu beenden, machte
Bushido Blade einzigartig und um-
stritten. Kengo setzt im Gegen-
satz dazu auf ein konventionel-

les Energiebalken-System, auch wenn einige Moves nun halt einen kom-
pletten Balken an Energie kosten konnen. Auch kénnen nach wie vor
Arme oder Beine gezielt verletzt werden, um den Gegner nachhaltig zu
schwiéchen. Es gibt einen neuen Sidestep-Knopf und aufladbare Special
Moves, die in der Regel eine ellenlange Combo sind. Splatterfans wer-
den sich freuen, dass
einiges Blut spritzt und
an der Kleidung der
Kampfer sichtbar bleibt
—am Ende der Kémpfe
sind die Kontrahenten
nicht selten weitge-
hend rot gefarbt. Am
14. Dezember soll das
Spiel‘in Japan erschei-
nen. (mp)

Hersteller: Genki Internet: wy

B WEITER

GEHT'S Ken-
go scheint
der legitime
- Nachfolger
~ der Bushido-
| Blade-Serie
zu werden.

H DEUTLICHER SIEG Es bleibt abzuwarten, ob die
Kampfe diesmal noch genauso abrupt enden.

Termin: 14, 0

bei Kengo deutliche Spuren, eini-
ge Sekunden spéter kénnten die Outfits der Kémpfer schon blutbesudelt sein.

B NOCH SAUBER Starke Treffer hii




Motor Mayhem
XS 1[*]'B Infogrames sagt Twisted Metal den Kampf an!

Das von Beyond
Games entwickelte
Motor Mayhem ist
eine Action-/Renn-
spiel-Mischung in
der Art von Twisted
Metal. Was die Nut-
zung der PlaySta-
tion-2-Power an-
geht, haben sich die
Entwickler sichtlich
Gedanken gemacht,
denn die méglichen
grafischen Verbesserungen werden hier sinnvoll genutzt: Im Gegen-
satz zu Ublichen Genre-Vertretern, die sich vorwiegend auf die Fahr-
zeuge konzentrieren, sollen hier die Fahrer eine wichtigere Rolle ein-
nehmen — durch die Scheiben der diversen futuristischen Vehikel
werden Sie ihnen bei Siegesposen und Wutausbriichen zusehen
kénnen! Auch sonst wirkt das Konzept interessant: So soll es mog-
lich sein, jede Stage an speziell dafiir gedachten Punkten nachhaltig
umzugestalten. Beispielsweise konnen Sie auf einem Flugdeck ein
Stockwerk tiefer stlirzen, wenn Sie ein vorbeifliegendes Flugzeug
zum Absturz bringen. Grafisch macht Motor Mayhem einen hervorra-
genden Eindruck und vor allem Appetit auf mehr — vor dem Frithsom-
mer ist jedoch nicht mit einem Release zu rechnen. (mp)

B EINBLICK Durch die groRe Detailfiille kénnen Sie
sogar die Fahrer in den Fahrzeugen erkennen.

Hersteller: Infogrames Internet: www.beyondgames.com Termin: 2. Quartal 2001

l ACTION TOTAL Motor Mayhem von Infogrames kénnte nicht zuletzt dank
der grandiosen Grafik der neue Star des Car-Combat-Genres werden.

Cool Boarders Code Alien

SIOTIeLV:I1\Ted Der ,richtige” Nachfolger von Teil 2!

Blick nach Fernost

Hier prasentieren wir lhnen aktuelle PS2-Charts und
geplante Spieleveroffentlichungen fiir Japan.

RKA all alla and: 12102000
Vormonat Hersteller| Einschatzun,
. Square Sehr Gut
Sunrise Interact. ;0kay
Koei o
U SIEGREICH Koei Okay
Square belegt Konar.......... SehrGut
wieder Platz 1.
Erscheint demn
Spiele 2 demnachst in Japan.
Oktober
Titel Genre Hersteller Termin
Extleme Raciﬂg 88X +..Snowboarding .EA Square . 20. Oktober
0t0GP.. g Rennsma\ Namcu 12. Oktober
Baleh Beat 'em Up 12. Oktober
Yousuke mesMah,ung Family...........Mahjong Sela 12. Oktober
November
el Genre Hersteller Termin
Angequuﬂmls % Smtemn : November
Imagineer 2. November
Bea(mama JI D)( Srd Stvle Konami 2. November
G1 Jockey 2 ... P!emww\npu Koei......... 2. November
Silent. Smpe g Action Konami ... 16. November
Sunrise Heroes R ... Mech-Action ‘Sunrise .. 22. November
Jnison. Musik 30. November

Titel Genre Hersteller Termin

7 Blades .. Action Konami 2001
Choro AHG... i .. Rennspiel s -.....21. Dezember
Cool Boarders Code Alien + Snowboarding 21. Dezember
Dark Cloud ......... N . Rollenspiel 14. Dezember
Dead Or Alive 2 Hardcore.... Beat 'em Up 14. Dezember
DNA Dark Native Apostie ... . Action-Adventure 21, Dezember
i 2000

First Step — Victorious BOXETS ........ Boxspiel Winter
Goemon ... Jump&Run 21. Dezember
Golf Paradise DX 14. Dezember
Gran Turismo3 ... Februar
Greatest Strike ... Taito o 7. Dezember
Guitar Freaks 3rd Mix & Drum Mania Znd Mix. Musik Konami 7. Dezember
GuitaroMan ... s Koei.. s L Winter
I'm A Supervisor ... BasebaH—Mavvagev Enix ..... = Ende 2000
Kengo: Master of Bushido .« Beat 'em Up Genki .... s 14. Dezember
essen Il Strategie Kosi Marz
. Jump&Run Namco .... Marz

Mech-Action Bandai .........cu.e... 21. Dezember

From Software . Ende 2000

Dnmmsha The Warlord .. -Capcom.. 25. Januar
Popolocrois Il . Sony Mérz
Seven— Movaluss Cavalry Tr00p...... Rollenspiel Namco . 21. Dezember
Shadow Of Memories : « Action-Adventure ‘Konami.. 2000
Shutokou Balﬂs Zsm . Rennspiel Genki. inter
Sky Gunner ... . Action SO e ST Ende 2000
The Bouncer quare. Friihjahr
WinBack ......ccovvmven s Action Koei Dezember
Zone Of The Enders . Action-RPG 1. Februar

Uber einen Mangel an
Snowboarding-Spielen
mussen sich die PS2-
Fans jetzt schon nicht be-

detaillierte Stages machen das neue Cool Boarders aus.

B ALLES IN EINEM Spektakulére Tricks, tolle Lichteffekte und

klagen. Neben Electronic Arts’ SSX
und Konamis ESPN X Games Snow-
boarding buhlt auch das neue Cool
Boarders um die Gunst der Kaufer.
Code Alien wird von UEP Systems
entwickelt, das schon die ersten bei-

den Teile fiir die PlayStation schuf. An

neuen Features wird ein Board-Park-

H STIMMUNGSVOLL Die Beleuchtung der Strecken

sorgt je nach T:

it fiir eine tolle A

Modus versprochen, in dem Sie an entsprechenden Hindernissen die spektakularsten
Tricks ausflihren kénnen. Der Soundtrack wird unter anderem von der Band Suicidal
Tendencies eingespielt. Grafisch braucht sich das Spiel keineswegs vor seinen Konkur-
renten zu verstecken, detaillierte Strecken und Fahrer sowie tolle Schnee- und Licht-
effekte machen Cool Boarders Code Alien zu einem optischen Leckerbissen. In Japan
soll das Spiel schon am 21. Dezember in den Laden stehen. (mp)

Hersteller: UEP Systems Internet: wwiw.uepsys com Termin: 21. Dezember (Japan)

AT PlayStation 2




B TITTY Fioystaion2

PLAY-
STATIO!

PS2 Kurz und knapp

© UMBENANNT Obwohl Sony sein Vorzei-
ge-PS2-Rennspiel erst kiirzlich in Gran Tu-
rismo 2000 A Spec umbenannt hat, ist schon
wieder die ndchste Titeldnderung zu ver-
melden. Aufgrund des nochmals verschobe-
nen Releasetermins (nun Februar 2001 in
Japan) heift das Spiel ab sofort einfach
Gran Turismo 3. AuBerdem wurde angekiin-
digt, dass der I-Link-Port der PS2 fiir einen
6-Spieler-Linkmodus genutzt werden soll.

© ENTSCHARFT? Dead Or Alive 2 Hardcore
wird fiir den europaischen Markt gekiirzt —
wenn auch nur im Titel. Sony gab nun be-
kannt, dass die Pal-Version im Gegensatz
zum US-Gegenstiick einfach Dead Or Alive
2heilen wird. Die hardcorespezifischen
Verbesserungen (neue Kostiime und Kamp-
fer) werden natiirlich trotzdem geboten.

© PS2 IN DER SPIELHALLE Namcos neues
Arcade-Board System 246 basiert auf der
PlayStation-2-Hardware. Die ersten Titel
sind eine kaum verénderte Version von
Ridge Racer Vnamens Ridge Racer V Arca-
de Battle und Hudsons Bloody Roar 3, das
tiber Namco in die Spielhallen kommt. Be-
sonders interessant hierbei ist die Ankiindi-
gung, dass Soul Calibur 2, dessen Vorgéanger
auf dem Dreamcast fiir Furore gesorgt hatte,
ebenfalls auf der neuen Arcade-Hardware
laufen soll, was eine PlayStation-2-Heimver-
sion mehr als wahrscheinlich macht.

© VERSPATET Onimusha wird in Japan nun
doch nicht mehr dieses Jahr erscheinen,
der neue Releasetermin ist der 25. Januar.

© PS2-KNAPPHEIT Zum PlayStation-2-Start
in den USA werden nun doch nur 500.000
Gerate zur Verfiigung stehen, urspriinglich
angepeilt war eine Million. Nach dem
Launch am 26. Oktober sollen jeden Monat
weitere 100.000 Stiick ausgeliefert werden.

© ONLINE-ROLLENSPIEL Verant hat an-
gekiindigt, das erfolgreiche PC-Online-RPG
Everquestfiir die PlayStation 2 zu verdffent-
lichen — ein Termin steht noch nicht fest.

. * . - R
B AUCH FUR PS2 Das erfolgreiche PC-Rollen-
spiel Everquest kommt fiir die neue Konsole.

WinBack &

I\ i[*]D Flotte Metal-Gear-Konkurrenz vom Nintendo 64

Etwas Uberra-
schend kin-
digte Koei an,
den oft straflich
unterschatzten Nin-
tendo-64-Titel Win-
Back fir die Play-
Station 2 umzu-
setzen. Sie schliip-
fen in die Rolle ei-
nes Agenten, der
gegen eine Uber-
macht von Terro-
risten kdmpfen muss. Der Vergleich mit Metal Gear Solid liegt
nahe: Sie pressen sich an Wénde, um vorbeilaufende Gegner zu
Uberraschen, verstecken sich hinter Kisten oder gehen unter
niedrigen Hindernissen geduckt in Deckung..Insgesamt ist Win-
Back aber nicht so storylastig wie MGS und setzt mehr auf Ac-
tion — zwar endet schnelles Voranpreschen schnell mit dem
Tod, doch in Kombination mit Ausfallschritten, vorsichtigem
Anschleichen und Schiissen um die Ecke werden Sie in die-
sem intelligenten Action-
Spiel schnell erste Erfolge
feiern. Besonders bemer-
kenswert sind die coolen
Animationen des Helden, die
Rollen und selbst das blofRe
Nachladen einer Waffe zu
einem Augenschmaus ma-
chen. Fur Multiplayer-Spafy
sorgt ein Vier-Spieler-Split-
screen mit einigen Death-
Match-Modi. Noch im De-
zember soll das Spiel in
Japan erscheinen, ein
Deutschland-Release steht
noch nicht fest. (mp)

2 B MULTI-TASKING Rechtzeitig ich

UIFE
B IM VISIER Die Grafik wird gegeniiber der Ur-Ver-
sion fiir das N64 fiir die PlayStation 2 verbessert.

1 PS2-NEULING
WinBack-Held
Jean-Luc sagt
Solid Snake den
Kampf an!

Hersteller: Koei Internet:

den

und beim Auf
Gegner ins Ziel nehmen ist in solchen Situationen lebenswichtig.

Termin: Dezember

B FEUER FREI! WinBack kann man als actionreichere Version von Metal Gear Solid beschreiben. Zar ist
Verstecken und Anschleichen ein wichtiges Element des Spiels, doch oft sprechen vor allem die Waffen.

e



Twisted Metal: Black
Die Riickkehr der beliebten Auto-Schlachten

Mit der PlayStation 2
heift es flr einige
Spielereihen schein-
bar ,back to the
roots”: Neben Coo/
Boarders wird auch
Twisted Metal fir die
neue Konsole wieder
von den Machern der
ersten beiden Teile
entwickelt. Fans wird
es freuen, gelten die-
se doch als die besten
der Serie. Auffallig ist die erstaunlich diistere Atmosphére der Neuauf-
lage, ohne dass das Gameplay ansonsten ernsthafter geworden ware —
die vierzehn Fahrzeuge verwandeln sich auf Knopfdruck in bester Trans-
formers-Manier. Die acht Stages sind meist mehrere Stockwerke hoch
und teils interaktiv, zuséatzlich gibt es zehn spezielle Multiplayer-Levels.
FuBgénger, andere Fahrzeuge und unterschiedliche Wetterbedingun-
gen sorgen fr mehr Action und Abwechslung. Grafisch hat die Serie
einen groRen Sprung nach vorne gemacht, die Fahrzeuge wirken unge-
mein detailliert. Erscheinen soll das Spiel irgendwann im néchsten Jahr,
ein genauer Termin steht noch nicht fest. (mp)

Hersteller: Sony Internet: www playstation com Termin: 2001

FIRE MISSILE

[ METALLSCHLACHT Die Explosionen sind gewohnt riesig, die Fahrzeuge dank
der Hardwarepower der PlayStation 2 erstmals in der Serie extrem detailliert.

Sky Odyssey

SITIWNIT]'D Digitale Flugstunden fiir Pazifisten

Sky Odyssey fallt ein
wenig aus der Reihe,
wenn man sich die
bisherigen Top-Titel
der PlayStation 2 an-
sieht: Es ist kein
Nachfolger eines be-
kannten Spiels und es
lebt nicht von seinem
gewaltlastigen Game-
play. Vielmehr geht es
darum, mit einem von
insgesamt elf Flug-
zeugen vorgegebene Routen méglichst schnell und prazise abzuflie-
gen und dabei noch spezielle Auftrage zu erfillen. Wahrend dies am
Anfang die Landung auf einem Flugzeugtrager wahrend eines Gewit-
ters ist, gilt es spater, wichtige Vorrate zielsicher in enge Schluchten
abzuwerfen. Das Wetter kann sich dabei wéahrend des Einsatzes an-
dern, was sich auch auf die Musik auswirkt. Sehr interessant wirken
die umfangreichen Tuning- und Design-Optionen fiir die diversen Flie-
ger, so kénnen Sie |hr Flugzeug selbst bemalen und technisch gewal-
tig aufbohren. In den USA wird das Spiel von Activision veréffentlicht,
fur Europa steht noch kein Publisher fest. (mp)

l FEUCHTE GEGEND Die insgesamt 19 Levels sind
iiber ein Gebiet mit vier groBeren Inseln verteilt.

Hersteller: Activision Internet: www.activision.com Termin: 14. November (USA]

iz

B SACKGASSE? Auch ohne feindliche Flieger kann’s geféhrlich werden: Ein
Flug durch diesen Canyon kann ohne vorherige Routenplanung abrupt enden.

Warriors of Might and Magic

[-X3 {[¢]\'D Prachtige Priigelei im Rollenspiel-Gewand

Auch wenn Crusaders of Might and Magic nicht gerade die besten
Kritiken eingefahren hat, setzt 3DO das Spiel fort, wobei erstmals
auch die PlayStation 2 bedient wird. Da auf der neuen Konsole laut
den Entwicklern knapp die 20-fache Menge an Polygonen eingesetzt

=g P o |
1 BITTE LACHELN! Alleron landet zu Beginn des
Spiels in einem riesigen unterirdischen Gewdlbe.

1..UND CTION! Trotz Rollenspiel-Flair laufen die
Kémpfe in Echtzeit und sehr actionreich ab.

wird, macht das Spiel schon jetzt einen optisch hervorragenden Ein-
druck. Sie schliipfen in die Rolle des Helden Alleron, der falschlicher-
weise der Nekromantie fir schuldig befunden und zum Tragen einer
verfluchten Maske gezwungen wurde. Sie miissen zuerst aus sei-
nem Gefangnis, dem so genannten ,Pit",
flichten und dann den unumgénglichen Ra-
chefeldzug antreten. Trotz einiger erlernbarer
Zauberspriiche und einfacher Rétsel soll das
Gameplay vor allem auf Action ausgelegt
sein, der Nahkampf mit unzéhligen Monstern
steht klar im Vordergrund. Hoffen wir, dass
die deutsche Version im Gegensatz zum Vor-
ganger mehr als zwei Synchronsprecher bie-
ten wird. Noch vor Weihnachten soll das
Spiel in den USA erscheinen, auch eine Play-
Station-1-Version ist angekiindigt. (mp)

Hersteller: 300 Company Internet: www.3do.com Termin: Dezember (USA)
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Alles

Wissenswe
Der Deutschland-Start der PlayStation 2 steht z “ r

kurz bevor. Wir haben fiir Sie alle wichtigen Infor-
mationen zur neuen Konsole zusammengetragen!

Heworragende Grafik dank 128-Bit-Power
und die Méglichkeit, DVD-Filme abzuspie-
len, machen die PlayStation 2 trotz des hohen
Startpreises von DM 869,- zu einem begehr-
ten Objekt fur Hightech-Fans. Wahrend wir
Ihnen auf den folgenden Seiten die ersten in
Deutschland erscheinenden Spiele fiir die
neue Konsole vorstellen, gibt es hier die wich-
tigsten Informationen zur PS2 in der Praxis!

Was kriege ich fiir DM 869,-?
Neben der Konsole samt Netzkabel finden
sich in der Kartonverpackung lediglich ein
Dual-Shock-2-Joypad, eine Demo-Disc, deren
Inhalt bis Redaktionsschluss noch nicht fest-
stand, und ein einfaches Cinch-AV-Kabel samt
Scart-Adapter. An Anschlissen bietet die Play-
Station 2 einige Neuheiten im Konsolenbe-
reich: Zwei USB-Ports an der Vorderseite er-

B VOLL ANALOG Alle acht But-

tons des Dual-Shock-2-Control-

lers sind voll analog und rea- i
gieren auf unterschiedliche
Druckstérken. Preis: DM 59,- \

moglichen den problemlosen
Anschluss von PC-Zubehér
wie Tastaturen. Durch den
daneben liegenden Firewire-I-
Link-Port und einen PCMCIA-
Slot an der Riickseite ist die
neue Konsole fiir die Online-Zu-
kunft und Breitband-Verbindungen
gerustet. Ebenfalls technisch up to date
ist der optische Digitalausgang, der durch
die DVD-Abspiel-Funktion an Bedeutung ge-
winnt — damit kénnen Sie die PlayStation 2 in
bestmaglicher Qualitat mit einem Dolby-Sur-
round-Decoder verbinden. Je zwei Steckplat-
ze fur Joypads und Memory-Cards sowie ein
Multi-AV-Port vervollstandigen den sehr guten
Gesamteindruck, nur die fehlenden Cinch-Au-
dio-Ausgénge fallen negativ auf — das normale
Audio-Signal muss mit entsprechenden Ka-
beln vom Multi-AV-Port abgezweigt werden.

Was brauche ich noch?
Um optimale Bildqualitat zu erreichen, emp-
fiehlt sich ein RGB-fahiges Scart-Kabel,
wie es zum Launch der Konsole von
einigen Fremdherstellern angeboten
werden wird. Fiir DM 19,95 sind Sie
schon bei Mad Catz dabei, wir emp-
fehlen das Scart+RCA-Kabel von
Interact zum gleichen Preis: Hier
sind spezielle Cinch-Audio-Kabel
schon dabei, so dass ein sonst

W DAUERGAST Das Empfangst-
teil von Saiteks Fernbedienung
(DM 49,95) bietet einen An-
schluss fiir Joypads und muss
so nicht abgenommen werden.

notiges Umleiten des Audio-Signals entfallt.
Praktisch: Wer schon Uiber entsprechendes
Zubehor fir die alte PlayStation verfligt, kann
seine bewahrten Kabel problemlos mit der
neuen Konsole weiternutzen! Fur Joypads gilt
theoretisch das Gleiche, doch missen Sie
dann naturlich auf die neuen Analog-Knopfe
des Dual-Shock-2-Controllers verzichten. Ne-
ben dem Original-Controller von Sony fir DM
59,- haben Sie hier gleich zum Start viele
Alternativen zur Wahl, denn zahlreiche Zu-
behor-Hersteller wie Interact, Saitek und Mad
Catz veroffentlichen komplett neu designte
und/oder technisch aufgebohrte Versionen Ih-
rer bisherigen Produkte. Ein kleines Detail am
Rande: Nattirlich kénnen die neuen Controller
auch mit der alten PlayStation benutzt wer-
den. Die alten Multitap-Adapter fur die Play-

£ £ “ i s
B ALTES SPIEL, NEUER GLANZ Beim Abspielen von alten PlayStation-1-Spielen haben Sie die Wahl, die Ladezeiten zu verkiirzen und die Texturen weichzeichnen
zu lassen. Der Unterschied ist mitunter recht deutlich, wie unser Vergleich am Beispiel von Tomb Raider IV zeigt (links normal, rechts weichgezeichnet).




Station 1
funktionieren dage-
gen leider nicht mit der neuen
Konsole zusammen, die neue Version von
Sony (DM 89,-) oder das DM 10,- giinstigere
Gegenstiick von Interact schaffen hier Abhil-
fe. Die neuen PS2-Memory-Cards fassen sat-
te 8 Megabyte an Daten und sind nicht auf die
starre 15-Blocks-Aufteilung der PlayStation
festgelegt — die alten Speicherkarten konnen
Sie daher nur noch mit alten PlayStation-1-
Spielen nutzen! Da im Lieferumfang der Kon-
sole im Gegensatz zur urspriinglichen Japan-
Version keine Memory Card enthalten ist,
werden Sie nicht darum herumkommen, zu-
satzlich satte DM 89,- auszugeben — bezie-
hungsweise DM 79 - fur das giinstigere Mad-
Catz-Modell. Im Gegensatz zur PS1 werden
Sie aufgrund des Umfangs allerdings so
schnell keine zweite MC brauchen!

DVD-Filme mit Komfort

Wahrend die Wiedergabe-Qualitat von DVD-
Filmen einen sehr guten Eindruck hinterlasst,
ist die Steuerung Uber das Joypad weit vom
Komfort eines normalen DVD-Spielers ent-
fernt. Abhilfe schaffen hier PS2-Fernbedienun-
gen, wie sie zum Start von Interact, Mad Catz
und Saitek abgeboten werden. Fiir DM 49,95
erhalten Sie eine Fernbedienung samt Emp-
fangermodul fir den Controller-Port, die Un-
terschiede liegen im Detail: Wahrend die Sai-
tek-Version den Controller-Port durchschleift,
so dass das Empfangerteil zum Spielen nicht
abgenommen werden muss, kdnnen Sie mit
der Mad-Catz-Version auch gleich tber 150
Fernseher- und Videorecorder-Typen steuern.
Interacts Fernbedienung bietet zwar keine sol-
chen Features, schlagt aber auch nur mit DM
39,95 zu Buche. Von Sony selbst ist derzeit
kein solches Zubehdr angekiindigt.

PS1-Spiele schoner und schneller
Neben PlayStation-2-Spielen, DVD-Filmen und
normalen Audio-CDs spielt die PlayStation 2
auch die bisherigen PlayStation-1-Spiele ab.
Die Hardware-Power der neuen Konsole wird
dabei genutzt, um die alten Spiele dezent hiib-
scher aussehen zu lassen, indem Sie wahl-

“JJJJ

weise die
Weichzeichnung von Texturen ak-

tivieren kénnen. Auch kénnen Sie optional
die Nutzung der héheren Geschwindigkeit
des Laufwerks zuschalten — das 4x-DVD-/24x-
CD-Laufwerk der PS2 dreht dann richtig auf
und sorgt fiir kiirzere Ladezeiten. Zwar kom-
men beide Verbesserungen nicht immer zum
Tragen (einige Spiele laufen gar nicht oder es
kommt zu Grafikfehlern), doch kénnen Sie
notfalls immer noch auf die 1:1-Emulation der
alten Konsole zuriickschalten. Erwéahnenswert
ist noch die Tatsache, dass Sie dabei zum Ab-
speichern eines Spielstandes die alten Play-
Station-1-Memory-Cards benutzen missen

Die Zukunft der PS2
Genaue Details Uber die zukinftigen Online-
Fahigkeiten der PS2 und die dafiir wichtige
Festplatte gibt es derzeit kaum — wenn Sony
tatsachlich abwartet, bis Breitband-Netze aus-
reichend zur Verfligung stehen, wird es noch
einige Zeit dauern, bevor Sie mit der Konsole
im Internet surfen konnen. An offiziellem Zu-
behér ist in néchster Zukunft vor allem das
speziell fr Gran Turismo 3 entwickelte Force-
Feedback-Lenkrad zu erwarten.

Michael Pruchnicki

B KLEINER RIESE Auf die PS2-
Memory-Cards passen satte
acht Megabyte an Daten,
der Preis ist mit DM 89,-
aber auch deutlich haher.

INFO Technische Daten

PS2 im Detail

Preis:
Erscheinungstermin:
Lieferumfang:

Abmessungen:

Gewicht:
Laufwerk:

Unterstiitzte Formate:

Anschliisse:

CPU:

Taktfrequenz:
Hauptspeicher:
Grafik:
Taktfrequenz:
Integrierter VRAM-Cache:
Sound:

Anzahl der Stimmen:
Sound-RAM:

10P:

CPU:

Taktfrequenz:

I0P-Speicher:

DM 869,-

24. November 2000
PlayStation-2-Grundgerat,
Netzkabel, AV-Kabel,
Dual-Shock-2-Controller,
Demo-Disc

30,1cm (B)x 17,8 cm (T)
x7,8cm (H)

21 kg

DVD-ROM 4-fach/
CD-ROM 24-fach
PlayStation-2-CD-ROM
und -DVD-ROM,
PlayStation-1-CD-ROM
DVD-Video, Audio-CD
2x Controller-Port,

2x Memory-Card-Steckplatz,

Multi-AV-Ausgang,
Optischer Digital-Ausgang,
2x USB-Port,

IEEE1394 i-Link (Firewire),
Type-lII-PCMCIA-
Karten-Steckplatz

128 Bit , Emotion Engine”
294,192 MHz

32 MB Direct RDRAM
.Graphics Synthesizer”
147,456 MHz

4 MB

SPU2

32 Kanéle + Software
2MB

I/0-Prozessor
PlayStation-CPU+
33.8688 MHz oder
36.864 MHz (auswahlbar)
2MB

4=
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Reportage

TimeSplitters

(X5 {[*]) Die groBe Ego-Shooter-Offensive auf der PlayStation 2
beginnt mit den auBerirdischen TimeSplitters.

Okay, eine besonders tiefgrindige Storyline
hat sich Free Radical Design flr seinen ers-
ten First-Person-Shooter nicht gerade ausge-

§ WARMER EMPFANG Ob Sie nun in der Zukunft, der G

dacht. Dafiir kénnen Sie sich aber auf jede
Menge Action freuen, wenn Sie in den unter-
schiedlichsten Zeitperioden und Umgebun-

t oder der V

Gegner sind immer gut bewaffnet und freuen sich schon tierisch auf Sie!

H VIER GEWINNT BIS zu vier Spleler kbnnen sich
leichzeitig mit W gewalt dur

gen zu den Waffen greifen. Abgedrehte
Charaktere wie beispielsweise Zombies,
schielfreudige Kellnerinnen oder Cyborgs,
ein riesiges Waffenarsenal und ein ausgefeil-
tes Multiplayer-System fir bis zu vier Spieler
sollen den Start der PlayStation 2 explosiver
machen. Abgerundet wird die Liste von ei-
nem Level-Editor, mit dem Sie |hre eigenen
Deathmatch-Maps entwerfen kénnen. (ssw)
Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 06/2000
| PS2-LAUNCH |

Hersteller 4

_ Genre ILY0T

EINSCHATZUNG .5 >t

Senr Gut

«Ein grafisch gelungener Ego-Shoo-

ter, der auch im Multiplayer-Modus
noch fliissig laufen soll”

1 GROSSENVERGLEICH Ganz klar: Sie stehen hier
definitiv am Ende der falschen Waffel

Unreal Tournament

HiCH SEHE ROT! Bei Capture The Flag sollten Sie
Ihre Bots geschickt im Level verteilen.

[-YR ([T} Der PC-Multiplayer-Hit soll jetzt auch PlayStation-2-Besitzer begeistern!

H VOLLTREFFER! Jeder Spiel-Modus halt andere
Levels fiir Sie parat., die Sie freispielen miissen.

Da haben sich die Entwickler fir die Play-
Station 2 aber machtig ins Zeug gelegt.
Nicht nur, dass sie nahezu alle Levels, Waf-
fen und Charaktere von der PC-Version um-
gesetzt haben, es wurden sogar noch einige
Neuheiten hinzugeftigt. Die Auswahl der
Spiel-Modi rangiert von Deathmatch ber
Domination, Assault und Capture the Flag
bis hin zu einem Modus namens Mutators.
Da die Steuerung eines Ego-Shooters mit ei-
nem Analog-Controller etwas gewdéhnungs-
bediirftig ist, haben Sie die Méglichkeit, eine
handelstibliche USB-Mouse und -Tastatur an

0 STEIN AUF STEIN Die detaillierten Texturen sind
auf der PlayStation 2 auBerordentlich gelungen.

die PlayStation 2 anzuschlieRen. Wegen der
Belegung von zwei Steckplatzen kénnen auf
diese komfortable Weise dann allerdings
nur noch zwei statt vier Spieler gegeneinan-
der antreten. (ssw)

Ausfilhrlich vorgestellt in Ausgabe: 05/2000

PSZ L eced‘.\.H

NG Infogrames
(N Action

EINSCHATZUNG .5 L
=) (] ¢
«Die PlayStation-2-Umsetzung des
Multiplayer-Hits steht dem
PC-Bruder in nichts nach.”




H ETWAS SENIL Vor allzu aufdringlichen &lteren Herren wird gewarnt! Beson-
ders wenn sie so tun, als wollten sie lhnen nur aufhelfen ...

l HANDSCHLAG Mit einem einfachen Knopfdruck kénnen Sie die gegneri-
schen Attacken nicht nur abblocken, sondern ihnen auch ausweichen.

Dead or Alive 2 Hardcore

:]XMFNV5 Nicht nur die knapp bekleideten Damen machen Dead or Alive 2 zu einem heiBen Titel!

Nachdem Tecmo fiir den europdischen
Markt noch einige neue Features in sein Prii-
gelspiel gesteckt hat, ist es wohl der ernst-
zunehmendste Konkurrent fir Tekken Tag
Tournament geworden. Besonders die aus-
gefallenen Tag-Team-Moves und die dulerst
freizligig gekleideten Kémpferinnen werden
so manches Beat-'em-Up-Spielerherz héher
schlagen lassen — ebenso wie die interaktive
Umgebung, die es auch schon im Vorgénger

gab. Allerdings treibt der zweite Teil es ge-
radezu auf die Spitze. So werden Sie lhren
Gegner von Déchern und durch Fenster kata-
pultieren und den Kampf so Uber mehrere
Ebenen austragen kénnen. Dazu kommen
noch die fulminanten Grafik-Effekte. Auch
wenn DOA 2 erst zwei Wochen nach dem
Launch der PlayStation 2 erscheint — das
Warten lohnt sich auf jeden Fall! (ssw)

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 06/2000

[ERGIEd Sony/Tecmo

Spieler BEA
EINSCHATZUNG . "
S GUT

| mit spi i-

P

ehr

schem Tlefgang der heiBe Konkur-
rent fiir Tekken Tag Tournament”

PR Dot
uFr Pr

Tekken Tap

-]\ THVT:3 Kann der Priigelkrac

Was dieses Tekken von seinen Vorgéngern
unterscheidet, ist ganz klar der Tag-Modus.
Sie wahlen zwei Kampfer aus und wech-
seln wahrend des Kampfes zwischen die-
sen beiden hin und her. Dadurch dauern die

Tournament

er von Namco die groBen Erwartungen erfiillen?

einzelnen Kampfe langer und verlangen
mehr strategisches Geschick von lhnen —
sofern groRe Uberlegungen in einem hei-
RBen Kampf Uberhaupt moglich sind. An-
sonsten bleibt spieltechnisch alles beim Al-

W ALLES HARTE BEINARBEIT Uber dreiBig Charaktere diirfen in Tekken Tag Tournament ihr schlagfertiges

Kénnen unter Beweis stellen und sich in ungewohnter Team-Arbeit priifen.

I SCHNEEGESTOBER Besonders die ausgearbeite-
ten Hintergriinde sind duBerst nett anzusehen.

ten. Die Uber dreiRig Charaktere versuchen
mit Schlagen, Tritten und Special Moves,
die gegnerische Energie moglichst schnell
auf null zu bringen. TTT glénzt hierbei be-
sonders mit schicken Hintergrinden und
gut ausgearbeiteten Kdmpfern, die gleich
mehrere Kostiime zur Schau tragen. (ssw)

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 05/2000

EINSCHATZUNG = .. 3 2
Sehr Gut

~Tekken wird sich mit dem Konkur-
renten Dead or Alive 2 ein hartes
Match um die Spielergunst liefern.”

Reportage




Reportage

Fir die PlayStation 2 hat Namco seine er-
folgreiche Rennspiel-Serie vor allem optisch
auf Vordermann gebracht. So ist in der ak-
tuellsten Ausgabe von Ridge Racer nichts
mehr von Pop-Ups und verpixelten Autos
und Hintergriinden zu sehen, wie das noch
bei den Vorgéangern der Fall war. In flis-
sigster Spielgrafik brettern Sie tber den
Asphalt und kénnen selbst bei Tempo 200

N PRINZESSIN Im Tunnel soliten Sie die Pfeiler
umfahren, sonst geht es lhnen wie Lady Di.

Ridge Racer V

GIEYYELTE Mit Vollgas durch die Stadt: Radarkontrollen und Geschwin- g
digkeitshegrenzungen brauchen Sie bei Ridge Racer V nicht zu befiirchten.

" noch jeden Baum im Hintergrund vollkom-
men klar erkennen. Auch vom Spielspal®
her lasst Ridge Racer V/ wenig zu wiinschen
Ubrig. Mittelpunkt des Spiels ist der Grand
Prix, in dem Sie sich in mehreren Rennen
gegen Computergegner durchsetzen mus-
sen. Daneben gibt es noch ein Zeitfahren
und ein freies Rennen, in dem Sie die
Strecken kennen lernen konnen. Sie haben

e = &
N PERSPEKTIVE Sie kénnen das Geschehen durch
die Augen des Fahrers verfolgen.

N FLOTTER ZWEIER Im Splitscreen-Modus ist leider
deutlich viel Nebel zu erkennen.

aber auch die Mdglichkeit, im Duell Mensch
gegen Mensch oder Mensch gegen Ma-
schine den besten Fahrer von allen zu er-
mitteln. (ao)

Ausfiihrlich vorgestelltin Ausgabe: 05/2000

_ Hersteller JETUTY

EINSCHATZUNG .5 ~ I c .
Senr Gut
«Die fotorealistische Grafik lasst die-
ses Spiel weit iiber seine Vorganger
herausragen.”

F1 Racing Championship

[[{3IVEILTS8 Ubi Soft erkampft sich mit seiner Formel-1-Simulation einen leichten Zeitvorteil vor der Konkurrenz.

) e o

Kaum steht die PlayStation-Version von F1
Racing Championship in den Laden, kiindigt
sich auch schon die 128-Bit-Variante der
&ulerst realitatsnahen Rennsimulation an.
Punktlich zum Launch der PlayStation 2
kénnen Sie mit insgesamt elf Piloten auf
sechzehn internationalen Kursen lhre
schnellen Runden drehen. Die echtzeitbe-
rechneten Spezialeffekte, wie aufwirbelnder
Staub oder Lichtreflexe auf der Motorhau-
be, und besonders der umfangreiche Scha-

 STAUB AUFWIRBELN Um Unfélle zu vermeiden, sollt
dem Start noch einmal genauestens checken lassen.

H STANDSPUR Schalts

16 2 kmsh.,

10818 rom

Sie in den Schadens-Mod

en Sie lhren Wagen vor

dens-Modus, in dem |hr Rennwagen sogar
Teile verlieren kann, geben Ihnen beinahe
das Geflhl, wirklich um den Weltmeister-
titel zu kdmpfen. Fir den Boxenstopp hat
man sogar mithilfe der Motion-Capturing-
Technologie die Bewegungen der Mechani-
ker eingefangen. AuRerdem ist die Kinstli-
che Intelligenz Ihrer Konkurrenten hoch ge-
nug, um fir gentigend Herausforderung auf
der virtuellen Rennbahn zu sorgen. (ssw)

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 10/2000

, konnen die meisten

Fahrzeugteile bei Fahrfehlern Schaden nehmen.

Spieler §E¥3

EINSCHATZUNG .5 i
Senr Gut
»Eine Formel-1-Simulation, die auf
der PlayStation 2 besonders durch
ihre Grafik iberzeugt.”




1§ HUNGERLOHN Sie starten als einfacher Taxi-Fahrer, der zuféllig auf die ille-
galen Rennen in den StraBen von New York City aufmerksam wird.

N REGELBRECHER Sie wollten schon immer mit Vollgas iiber den Biirgersteig
heizen? Bitteschén! In Midnight Club Street Racing ist geniigend Platz!

Midnight Club Street Racing

[{EYEI 138 In dem zweiten ungewohnlichen Rennspiel von Take 2 miissen Sie die Verkehrsregeln brechen.

Wilde Verfolgungsjagden per Auto durch die
voll gestopften StraRen von New York? Das
hort sich nach einem 08/15-Hollywoodstrei-
fen an — oder einem weiteren ungewohnli-
chen Rennspiel von Take 2. Midnight Club

verandern kénnen. Haben Si€ Ihren Favo-
riten auserkoren, mussen Sie sich durch
insgesamt 39 Rennen schlagen. Um zu
siegen, sollte Ihnen jedes Mittel recht sein.
Abkirzungen durch Geschéfte gehoren ge-

Hersteller BETCYA

Reportage

Street Racing ist der Titel, in dem Sie an den
illegalen StraRenrennen von New York und
London teilnehmen diirfen. Die beiden Stad-
te sind dabei detailgetreu nachgebildet. Acht
verschiedene Fahrzeugtypen stehen lhnen
zur Verflugung, deren Design Sie noch leicht

nauso dazu wie wilde Rempeleien auf den
offentlichen Verkehrswegen. Rote Ampein
durfen tberfahren werden (FuRgénger
auch ...) — zumindest solange keine Cops in
der Néhe sind. (ssw)

Austilhrlich vorgestellt in Ausgabe: 03/2000

EINSCHATZUNG ~ .5 LA
Sehr Gut

»Besonders die detailgetreu nachge-

bildeten Stadte machen diesen Titel |

sehr empfehlenswert.”

RC Revenge Pro

GIEYETE Acclaim poliert fiir die PlayStation 2 seine
funkgesteuerten Spielzeugautos kraftig auf!

In einem Film-Themenpark geht es durch bunte Rennstrecken. Mit fernge-
steuerten Spielzeugautos hangen Sie lhre Gegner ab, wofiir auch Waffen
wie Blitze, Wasserbomben oder Olspuren zur Verfiigung stehen. In einigen
Kursen wird die Action
aufs Wasser verlegt.
Hier verwandeln sich
die Autos in Rennboote.
Gerade hat Acclaim
sein Spielzeugautoren-
nen RC Revenge auf
der PlayStation verof-
fentlicht, jetzt erscheint
schon eine aufgemotzte
Version auch fiir die
PS2. Dabei wurde nicht
nur die Grafik den bes-
seren Moglichkeiten
der neuen Konsole an-
gepasst, es wird auch
einige zusatzliche Le-
vels und Fahrzeuge ge-
ben. Der Leveleditor ist
ebenfalls wieder dabei,
so dass das Spiel nicht
langweilig wird. (ao)

1 UBLE GEGEND Am Hafen geht es an Piraten-
schiffen und zwielichtigen Spelunken vorbei.

Hersteller FLNMETN]

EINSCHATZUNG S
Gut
«Mit zusatzlichen Levels und verbes-
serter Grafik geht nichts vom Spiel-
spaB des Originals verloren.”

Austihrlich vorgestellt in Ausgabe:

12/2000

Smuggler's Run

[[IEV'T38 Take 2 prasentiert ein actionreiches Off-
Road-Rennspiel fiir virtuelle Nachwuchskriminelle.

Wenn es |hnen bisher zu langweilig war, auf einem betonierten Untergrund
in einem Rennwagen |hre Runden zu drehen, ist das auRergewohnliche
Rennspiel von Take 2 bestimmt das Richtige fiir Sie. Sie dirfen in die Haut
eines Schmugglers
schltipfen und unbe-
schrankt in lhrem Off-
Roader tiber Hiigel,
Schienen und durch
Wassergraben heizen.
Die Polizei oder konkur-
rierende Schmuggler im
Nacken, missen Sie die
Ware Uber die Staats-
grenze bringen. Dabei
sollten Sie aufpassen,
dass Ihr Wagen nicht zu
haufig mit anderen kolli-
diert, sonst fahren Sie
bald nur noch ein Stahl-
gerippe spazieren.
Weitldufige Levels ohne
ibermaRiges Pop-Up
und Nebel lassen |hnen
viel Platz fiir Verfol-
gungsjagden. (ssw)

Ausfilhrlich vorgestelitin Ausgabe:

B BERGSTEIGER In diesem Spiel gibt es so gut wie
keine Beschrénkungen — die Levels sind riesig!

IEECEE Take 2

RUGEE 1-2

EINSCHATZUNG .5 e
So€Enr Gut

«Riesige Levels, kaum Pop-Ups, keine

Einschrankungen im Fahrweg - Renn-
spielerherz, was willst du mehr?”

10/2000
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B FUSSBALLBALLETT Der FC Barcelona |st fur seine tachnlsch versmrten Pro-
fis bekannt, die gerne mit spektakul inl

FIFA 2001

VLT :T.YUR Wenn Sie mal mit Energie Cottbus auf Torejagd
gehen wollen, ist dieses Spiel genau das Richtige fiir Sie.

Es gibt Dinge, auf die kann man sich felsenfest verlassen: Im
Herbst fallen die Blatter von den Baumen, die Innenstédte fillen
sich mit Weihnachtsmarkten und Electronic Arts wirft einen neu-
en Teil der FIFA-Serie auf den Markt. Auch wenn sich die Spiel-
konsolen verandern, bleibt diese Konstante doch bestehen. FIFA
2001 auf der PlayStation 2 bietet vor allem eine Aktualisierung
der alten Versionen. So werden Sie mit allen Teams und Spielern
der laufenden Saison in bewahrter Manier auf Torejagd gehen
kénnen. Und das nicht nur in der Bundesliga, sondern in vielen
europédischen und internationalen Ligen. Grafisch ist das Ganze
natlrlich auf dem Stand der PlayStation 2, was man nicht nur an
den aufwendigen Jubelszenen merkt. Fir das Motion-Capturing

konnte Amerika-Le- m

gionar Lothar Mat-
[ERGIEd Electronic Arts

ISS 2000

[{VEE]:T.XUW Fiir die Europa-Premiere von ISS 2000 kann
Konami erstmals seine neu erworbene Lizenz nutzen.

Schon mit der japanischen Version lieferte Konami eines der besten Ful-
ballspiele auf der PlayStation 2 ab. Fir den Deutschland-Launch der Kon-
sole versprechen die Entwickler jetzt noch einige Verbesserungen. So
sollen die Spiele noch rasanter Uber die Bihne gehen, das ToreschieBen
noch dramatischer verlaufen und auch an der Ballbehandlung wurde ge-
feilt. Die groRte Neuerung ist aber sicherlich, dass Konami erstmals ech-
te Spielernamen verwenden darf, weil es kirzlich eine Lizenz von der
internationalen Organisation der FuRballprofis ,FIFPro” erworben hat.
Auch mit neuen Namen bleibt aber der SpielspaR erhalten. Dafiir sorgen
unter anderem die hohe Gegnerintelligenz und die fuRballerischen Mog-
lichkeiten der eigenen
Spieler. Und mit Multi- m
tap besteht die Még-
lichkeit, den Mitspieler- BLEISTIEE Konami

1Y FuBball
Spieler K]

kreis fast auf Mann-
EINSCHATZUNG

schaftsstarke zu erwei-
tern. Bis zu acht Spie-
ler kénnen dann gleich-
zeitig an die Controller.
(ao)

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe:

o r "
sehr Gut
«1SS 2000 verspricht noch einige Ver-

besserungen gegeniiber der sehr

e guten japanischen Version.”

thdus gewonnen
werden, so dass |h- B CLICE FuBball
Spieler §E¥3

ablaufe der Spieler
vielleicht bekannt
vorkommen wer-

nen die Bewegungs-

EINSCHATZUNG = .5 ) o
S€ENnr Gut
den. (ao) »Mit FIFA 2001 liefert Electronic Arts
Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: auch auf der PlayStation 2 einen
08/2000 soliden FuBballtitel ab.”

B ARGERLICH Wenn Oliver Kahn ein Tor fangt, kann man ihm die Gefiihle am
Gesicht ablesen. Besonders erfreut scheint er nicht zu sein.

B JUBELARIEN Neuerdings kénnen sich auch FuBballer im Trikot der deut-
schen Nationalmannschaft mal wieder ausgiebig iiber Torerfolge freuen.

B ZEITLUPE Auf den zweiten Blick erkennt man eindeutig den peinlichen Tor-
wartfehler. Dem ist der Ball einfach durch die Arme gerutscht.



ESPN International Track & Field

HeLAFIE8 Mit viel Fingerfertigkeit meistern Sie auch die anspruchsvollsten olympischen Disziplinen.

Die olympische Flamme hat vor tber einem
Monat Sydney verlassen, jetzt wird sie auf
der PlayStation 2 wieder entziindet. In zehn
Disziplinen kénnen Sie sich bei International
Track & Field gegen den Computer oder bis
zu drei menschliche Mitspieler messen. Im
100-Meter-Lauf, 100-Meter-Hiirden, Weit-

7 r
B UNREALISTISCH In der echten Sportwelt wéren
nie so viele WeiBe in einem 100-Meter-Lauf.

sprung, Stabhochsprung, 100-Meter-Freistil-
schwimmen, Gewichtheben, Reckturnen,
Rhythmischer Sportgymnastik, Tontauben-
schieRen und Speerwurf kommt es dabei
vor allem auf die Fingerfertigkeit an. Sie
miussen die Tasten nicht nur mit hohem
Tempo, sondern auch im richtigen Rhyth-

¥ BLAUES BAND Bei der Sportgymnastik kommt es
auch auf den kiinstlerischen Ausdruck an.

mus bearbeiten, um lhrem Athleten zum
Erfolg zu verhelfen. Auch optisch holt das
Spiel eine Goldmedaille. Von den Bewe-
gungsablaufen der Sportler tiber deren Ge-
sichtsausdrticke bis zu den Hintergriinden
stimmt jedes Detail. (ao)

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 03/2000

EINSCHATZUNG | 503 S
o€nr aut

«International Track & Field vertreibt
die Leere nach Sydney und iiber-
briickt die Zeit bis Athen.”

Cool Pool Billiards Master

S LARII1E8 Mit einem wohl temperierten Schwimm-
becken hat Cool Pool nichts zu tun. Nein, es geht um Billard.

Wem die stickige Luft in Billard-Etablissements auf die Lungen und
Nerven geht, der braucht jetzt das Haus gar nicht mehr zu verlassen,
um Kugeln einzulochen. Cool Pool Billiards Master bringt den griinen
Filz so realistisch auf den Bildschirm, dass auch Billardprofis den Queue
gerne mit dem Controller vertauschen werden. Fiir Wirklichkeitstreue
sorgt dabei einerseits die Grafik, die etwa mit speziellen Lichteffekten
die Kugeln lebensecht zum Rollen bringt. Andererseits hat das Spiel ei-
ne ausgefeilte Ballphysik, die Reibungsverlust, Geschwindigkeit und
die Kollisionen authentisch einberechnet. Fir den nétigen Spielspa®
sorgen sieben Spielvarianten und drei originelle Bonusmodi wie etwa
Bowlliards, eine Mi-
schung aus Bowling
und Billard. Bei der
Steuerung nutzten die
Entwickler den analo-
gen Controller voll
aus, so dass echtes
Queuegeftihl aufkom-
men diirfte. (ao)

_Hersteller RELCYA

EINSCHATZUNG = .5 i
SEnr gut

~Ausgefeilte Physik, aufwendige
Austihrlich vorgestellt in Ausgabe: Grafik und eingéngige Steuerung
06/2000 lassen Billardgefiihl aufkommen.”

h :
Swing Away Golf

I ARTEEN Swing Away Golf balanciert zwischen knalli-
ger Comic-Action und serioser Sportsimulation.

1 BUCK DICH! Beim Einputten ist ein ruhiges Handchen und Konzentration ge-
fragt. Dann solite man problemlos unter Par bleiben kénnen.

Bunte Charaktere schwingen auf realistischen Golfplatzen den Schlager
und versuchen, ihr Handicap zu verbessern. Neben Spielvarianten wie
Training, Turnier oder Zweiermatch gibt es dabei auch den Storymodus.
Hier wahlen Sje aus einem von sieben Golfern aus und spielen seine
Laufbahn nach. In verschiedenen Turnieren ergattern Sie Attributpunkte
fiir Inren Schiitzling und erhéhen etwa Zielgenauigkeit und Schlagkraft.
Gewonnene Preisgelder konnen Sie in Spezialschldger, Schuhe oder
anderes Equipment stecken. Swing Away Golf, in Japan als Golf Para-
dise bekannt, hat auch einen Level-Editor, mit dem Sie Ihre eigenen
Golfbahnen mit Wasserflachen oder speziellem Pflanzenwuchs gestal-
ten kénnen. Die Steue-
rung ist dabei eingan-
gig und flissig, lasst
manchmal aber etwas
an Prazision vermis-
sen. Grafisch besticht
das Spiel mit sauberen
Texturen und scharfer

I TR Electronic Arts
) Genre

Spieler
EINSCHATZUNG

sehr Gut

" i Fernsicht. (ao) .Die Mischung aus poppiger Action
H FERNBLICK Die Hintergriinde sind sehr detailliert und realistisck Ity i in Ausgabe: und rt:?hst_lsche.m Splelspall'ffble:fet"
dafiir diirften die Spieler vor lauter Konzentration aber keine Augen haben. 06/2000 etwas fiir Einsteiger und Golfprofis.” |

Reportage




Reportage

B FLUGTAUGLICH Beeindrucken Sie die Punktrichter mit hohen Spriingen, ist 0 GLEITER Neben der Halfpipe gehdren auch BorderCross, Big Air und Slope-
Ihnen ein guter Platz in der Rangliste sicher. Style zu den Wettbewerben, die Sie bestreiten miissen.

auf die schneebedeckte Piste in den vier bekannten Disziplinen Half-
ames pipe, SlopeStyle, Big Air und BorderCross. Schone Grafikeffekte wie

aufwirbelnder Schnee oder im Wind flatternde Parkas kommen beson-

[
ders durch die ab-
wechslungsreiche m

Kamerafhrung zur

EITOIUTIeY:Xi1o) Bei Konamis schneller Snowboard-Simulation Geltung. Die Strecken  BBSBBBLEETIER Konami
steht vor allem der Realismus ganz klar im Vordergrund. sollen mit unter- ;
schiedlich griffiger
Eine offizielle Lizenz soll sich schon lohnen. So ist Konamis Snow- Oberfléche und ver- EINSCHATZUNG .. w o
board-Simulation auch die bisher einzige mit realen Vorbildern. Sie steckten Pisten mit- J :")IJI' \(J Ui

kdnnen entweder zwischen den flinfzehn besten Snowboardern der samt Upgrades auf-
Welt wahlen oder lhren eigenen Charakter erschaffen und ihn mit viel warten. (ssw)
Geduld wettkampftauglich trainieren. Die Profi-Fahrer verfiigen hierbei  ausfibriich vorgestelitin Ausgabe:
Uber ein festgelegtes Repertoire an Stunts und Tricks. Dann geht es 09/2000

SSX

EI[o]-IeY:X;1») Was haben eine Crosshoard-Piste und ein
Flipper gemeinsam? In EAs Snowhoard-Action ziemlich viel!

Besonders fiir Fans realistischer
Sportsimulationen interessante
Snowboard-Action”

Es war klar, dass die Liste der Snowboard-Spiele mit dem Release der
PlayStation 2 noch um einige Titel langer werden wiirde. Dabei hebt
sich SSX ein wenig von der breiten Masse ab. Okay, es geht auch um
cool gestylte Baggypants-Trager, die auf bunten Brettern Tricks vor-
flihren, aber die Pisten, auf denen sie das tun, sind irgendwie — anders.
Sie dirfen durch Stadte heizen und Abkiirzungen tiber Hiuserdécher
oder durch U-Bahnschéchte nehmen. Eine Piste ist sogar wie ein riesi-
ger Flipper aufgebaut (natirlich die japanische)! Drei verschiedene
Gameplay-Modi sowie acht Boarder und riesige Strecken warten auf
Ihren Griff in die Trickkiste. SSXist vielleicht nicht gerade das realis-
tischste Snowboard-Spiel, aber auf alle Félle das abgedrehteste. (ssw)

Ausfihrlich vorgestelltin Ausgabe: 09,

Genre |
Spieler
EINSCHATZUNG .. ) .
Senr Gut
~Abwechslungsreiches Boardercross-
Game mit beeindruckenden Grafik-
effekten und cooler Musik”

» ¥ e g
N SCHNEEGESTOBER Auf solchen Pisten kommt es B SCHARFE KURVEN Mit solch schicken Lichteffek-
ganz klar auf Ihre Brettsicherheit an. ten gehdrt SSX bestimmt zur oberen Liga.




Position fiir den
ge sind in der Abwehr wie eine Mauer.

Madden NFL 2001

[Ze]o}1{:J-YNW Beim Rasenschach ist korperbetonte Athletik
und strategisches Geschick gleichermaBen gefragt.

B AUFSTELLUNG Die F
ich ielzug ein. Diese Flei

nehmen ihre

Dank neuer Lizenz
koénnen Sie jetzt auch
die Football-Trainer am
Spielfeldrand in Action
erleben. Die briillen
Kommandos ins Spiel-
geschehen oder legen
sich mit den Schieds-
richtern an. Genauso
realistisch wie die
Randereignisse ist
aber auch das Spiel
selbst. Eine ausgekli-
gelte Kollisionsabfrage
sorgt fur physikalisch
korrekte Reaktionen,
wenn zwei Footballer
aufeinander treffen.
Nach erfolgreichem
Touchdown werden
Sie dann mit neuen
Jubelanimationen
belohnt. Um zu einem

rt American
Football an eine andere Sportart: Wrestling.

[ERGIGd Electronic Arts

tE11H Football
Spieler KEJ

EINSCHATZUNG

ol
super
«Fiir alle American-Sports-Fans ist
Madden NFL 2001 die Erfiillung ihrer
Football-Traume.”

solchen Erfolg zu
kémmen, diirfen Sie aber auch die Strategie nicht vergessen. (ao)
Austishrlich vorgestellt in Ausgabe: 09/2000

I SHAQ ATTACK Ein Riese wie Basketballstar Shaquille 0'Neal von den
LA Lakers hat natiirlich eine viel groRere Reichweite als alle anderen.

Ready 2 Rumble: Round 2

CIXTETD Die spaBige Boxsimulation wartet mit
einer besonderen Uberraschung fiir Popfans auf.

.Let's get ready

to rumble” — wenn
Ringansager Michael
Buffer diese Worte
brillt, ist Boxaction
nicht fern. Auch auf
der PlayStation 2
wird der Satz bald zu
horen sein, fir die
Action missen Sie
dann aber selber sor-
gen. Mit einem fikti-
ven Boxer steigen
Sie in den Ring.
Wenn Sie im Meis-
terschafts-Modus
erfolgreich sind,
spielen Sie nicht nur
Schlagkombinatio-
nen frei, sondern
auch zusétzliche Bo-
xer. Unter anderem
lassen sich dann der
King of Pop Michael
Jackson und Basketballschwergewicht Shaquille O'Neal spielen. (ao)

Ausfiihriich vorgestelltin Ausgabe: 10/2000

0 GESCHANDET Wer sich selber als King bezeich-
net, muss noch lange nicht unverwundbar sein.

EINSCHATZUNG

o ) .
SeEnrFgut
~Ready 2 Rumble: Round 2 verbindet
witzige Einfille mit abwechslungs-
reicher Boxaction.”

Sky Surfer

(1A IS8 Ohne Netz und doppelten Boden surfen Sie durch den
Himmel und holen mit Stunts Punkte.

Wem Surfen oder Fallschirmspringen zu

EINSCHATZUNG

-
B LUFTKISSEN In diesem Modus geht es darum,
alle Luftballons im Zeitlimit platzen zu lassen.

harmlos ist, der sollte es mal mit Sky Surfen
probieren: Mit einem Brett unter den FiiRen
springen Sie aus einem Flugzeug und lassen
sich von den Strémungen durch die Luft tra-
gen. Im Himmel fihren Sie dann noch ein
paar Kunststlickchen vor, bevor Sie rechtzeitig
den Fallschirm 6ffnen. Grob gesagt ist das
auch schon das Konzept von Sky Surfer. Dazu
kommt noch eine Paragliding-Einlage. Ganz
ahnlich funktioniert der Ballon-Modus: Hier
schweben Sie tber einem riesigen Ventilator
und bringen Ballons zum platzen. Die Idee ist

0) ¢
«Originelles Spielprinzip, das aber

nicht iiber die spielerischen
Schwichen hinwegtauschen kann.”

zwar originell, doch an der Umsetzung hapert
es: Grafisch ist der Titel nur Durchschnitt und
auch der Spielspal® reifdt es nicht raus. So las-
sen sich nur sechs Levels spielen und die
Steuerung ist sehr schwerfallig. (ao)

Ausfiifrlich vorgestellt in Ausgabe: 07/2000

Reportage
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Eternal Ring

CXIIPTST) Wie der Name schon sagt, suchen
Sle bei diesem Spiel ziemlich lange nach ngen.

Im Auftrag seines Ko-
nigs zieht Cain Morgan
los, das Geheimnis um
den , Ewigen Ring” zu
ltiften. Dabei verschlagt
es ihn auf die , Insel
ohne Wiederkehr"”.

Hier erforschen Sie
acht Areale aus der
Ego-Perspektive des
Helden. Das hat auch
Auswirkungen auf die
Kampftechnik. Sie
missen immer auf der
Hohe bleiben und dur-
fen den Blick nicht vom
Gegner lassen. Jede
der acht Gegenden der
Insel wird von einem
Drachen regiert, der es
auf den Helden abge-
sehen hat. Auf dem
Weg finden Sie immer
wieder Ringe, die in be-
stimmten Kombinatio-
nen magische Fahigkei-
ten verleihen. Beson-
deren Wert legten die
Entwickler dabei auf
Gestik und Mimik der
Charaktere, die Cain

so begegnen. Das ist =

ihnen auch sehr realis- EINSCHATZUNG Clifr
tisch gelungen. Die Uit
3D-Landschaften der
Umgebung sind daftir
aber weniger spekta-
kular. (ao)

1 FISCHKOPF Auf seiner Reise iiber die Insel
begegnen Cain Morgan groteske Gestalten.

| GRIMMIGER BLICK Der Tomichter bewacht das
Tor, da gibt es so schnell kein Durchkommen.

[ERGIEE Crave

[tELICH Rollenspiel

Shnli Rall.
hes

«Ein ung iel, bei
dem Sie die Welt durch die Augen
des Helden betrachten.”

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 05/2000

EverGrace

LRI B EverGrace entfiihrt Sie in eine mittelalterliche
Fantasy-Welt voller Magie.

Gleich zwei Charaktere
kénnen Sie in diesem
Rollenspiel steuern:
Yuterald und Sharami,
deren Geschichten im
Lauf der Handlung mit-
einander verwoben wer-
den. Die Odyssee des
Yuterald beginnt in der
wirklichen Welt, wo alle
seine Angehdrigen Op-
fer eines merkwdirdigen
Amuletts werden, das
der junge Mann besitzt.
Der will nattirlich wissen,
was es damit auf sich
hat und macht sich auf,
die Wahrheit herauszu-
finden. Dabei wird er
(iber ein magisches Por-
tal ins Reich Ryuben ge-
zogen, wo er auf die tap-
fere Sharami trifft. Auf
der Reise durch die mit-
telalterliche Welt finden
die beiden Waffen, Riis-
tungen oder die speziel-
len Palmira-Edelsteine,
die Magie ermoglichen.
An verschiedenen Uber
die ganze Karte verteil-
ten Speicherkristallen
konnen Sie zwischen
Yuterald und Sharami
wechseln und so die
Hintergrundgeschichten
beider Charaktere ken-
nen lernen. (ao)

HINDIANERSPIELE Die rothaarige Sharami kann
mit Pfeil und Bogen ziemlich gut umgehen.

a Vo= A EEY
W HERRENAUSSTATTER Hier findet der Held Riis-
tungen und andere Ausriistungsgegensténde.

1} Rollenspiel

EINSCHATZUNG ",
Gut
«Das Spiel ist grafisch zwar eher
Durchschnitt, mit origineller Erzahl-
weise aber ein interessanter Titel.”

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 07/2000

LRI AR Bloseph beschwort in diesem Rollenspiel Damonen.

Mit seinen Kréaften muss man haushalten kénnen. Besonders, wenn
man die Féhigkeit hat, dunkle Kreaturen in seine Macht zu bringen.
Joseph, der Held aus Volitions Rollenspiel Summoner, hat diese Kréfte
nicht immer im Griff. Fiinf Jahre vor Beginn der Geschichte zerstérte

B HOCHHAUS Hier wohnen bestimmt genug Démo-
nen, die Joseph beschwiren kann.

I NACHTWANDERUNG Nicht nur die Hintergriinde
beeindrucken, auch die Lichteffekte sind genial.

er aus Versehen seine Heimatstadt. Und dann ist in seinem Zufluchts-
ort Masad auch noch der Konig hinter ihm her, weil dem prophezeit
waurde, dass ein Beschworer sein Untergang sein wiirde. Jetzt schliip-
fen Sie in die Haut des Titelhelden. Sie machen sich auf die

Suche nach méchtigen Ringen, um die Prophezeiung zu erfiillen. Auf
dem Weg helfen Ihnen drei menschliche Begleiter, die Magierin
Rosalind, die Diebin Fleece und der Kdmpfer Jekhar. Einen vierten
Helfer kénnen Sie sich aus der Damonenwelt noch dazuholen. Gegner
bekdmpfen sie dann mit einer Echtzeit-Kampftechnik, so dass sie
jederzeit Einfluss auf die Auseinandersetzung nehmen kénnen. (ao)

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 08/2000

PS2-LAUNCH

Hersteller Ji;["}

EINSCHATZUNG .3 ~ L o
Jenr Gut

«Eine opulente 3D-Welt und eine
spannende Geschichte lassen ein
fesselndes Rollenspiel erwarten.”




Armored Core 2

[XAIIY) Das Soldnerleben ist hart - besonders wenn man einen teuren Mech unterhalten muss!

Kaum ein Thema beherrscht den japanischen Vi-
deospielemarkt wie die Schlachten mit riesigen
Kampfrobotern. In Armored Core 2 missen Sie
sich als Soldner mit einem eigenen Mech durch-
schlagen. Je besser Sie sich bei den einzelnen
Auftragen anstellen, desto lukrativere Angebote

* R
H ZIEL ERFASST Je schwieriger Ihre Auftrége sind,
desto mehr Geld diirfen Sie nach Hause tragen.

B FEUER FRE!! Zu Anfang sind Sie Ihren Gegnern ¢
an Feuerkraft noch unterlegen. Taktik ist gefragt!

werden Sie bekommen. Sie haben immer meh-
rere Missionen zur Auswahl — ein riskanterer
Job bringt natrlich auch einen héheren Preis.
Zudem durfen Sie sich auch Ihren eigenen Mech
zusammenbauen und konnen ihn dann von dem
verdienten Geld aufriisten. Aber leicht wird es

nicht, denn gerade der hohe Schwierigkeitsgrad
kann weniger erfahrene Piloten schnell verzwei-
feln lassen. Diese sollten vielleicht zuerst im
Zweispielermodus mit einem menschlichen
Gegner in den Ring steigen, um die wichtigsten
Manover zu iiben. (ssw)

Ausfilhrlich vorgestellt in Ausgabe: 10/2000

From Software

BT Action
UGICE 1-2

EINSCHATZUNG W'
G
«Typisch japanische Mech-Action
mit vielen Optionen und netten
Grafikeffekten”

NHL 2001

FEERIS {3 Die Eishockey-Spieler der Electronic-
Arts-Profiliga sind eine Klasse fiir sich!

EA Sports lassen sich
in Sachen Sportspielen
nicht die Butter vom
Brot nehmen. So glénzt
auch NHL 2007 mit
grofkem Detailreichtum
und einer Fiille bekann-
ter Eishockey-Mann-
schaften. Sie dirfen al-
le NHL-Teams mit den
jeweiligen Stars der Li-
ga Uber die eisglatte
Oberflache fiihren und
sie knallharte Schlag-
schusse oder trickrei-
che Kombinationen
ausflihren lassen. Ne-
ben den vier Spielmodi
Liga, Playoffs, Turnier
und Karriere kénnen
Sie mit einem mensch-
lichen Konkurrenten ei-
ne komplette NHL-Sai-
son durchlaufen. Wich-
tigste Neuerung ist
wohl das Momentum-
Meter, das wahrend der
Matches die Motivation
Ihres Teams anzeigt.
Bei Toren steigt die An-
zeige zu Ihren Gunsten
und eine gut motivierte
Mannschaft ist natdirlich
treffsicherer. (ssw)
Ausfiihrlich vorgestelit in Ausgabe:

09/2000

e -3

B EISKALTE KAMPFER Das Spi

el glénzt mit coolen

Effekten wie aufspritzendem Eis.

H SCHMERZHAFT Das emotionsgeladene Mienen-

spiel der Spieler ist wirklich sehr realistisch.

T4 Electronic Arts

EINSCHATZUNG | .5
Se

«EA Sports hat mit

nr gut

dieser knall-

harten Hockey-Simulation wieder
eiskalt zugeschlagen.”

Street Fighter EX 3

IV Street Fighter und kein Ende! Jetzt muss die
PlayStation 2 fiir die StraBenkampfe herhalten.

Capcom nimmt keine
Rucksicht darauf, dass
man die gesamten
Street Fighter-Spiele
kaum noch auseinan-
der halten kann. Kaum
war die PlayStation 2
in Sichtweite, kiindig-
te sich auch schon der
erste Prigler der End-
los-Serie an. Einen
einzigen neuen Cha-
rakter gonnten die
Entwickler dem
kampffreudigen Spie-
lervolk, dazu kommen
noch zwanzig weitere
Fighter der alten Rie-
ge. In EX 3 darf nattir-
lich der kirzlich in Mo-
de gekommene Tag-
Modus nicht fehlen, in
dem Sie zwei Charak-
tere gleichzeitig steu-
ern dirfen. Die japani-
sche Version ging be-
sonders dann ein we-
nig in die Knie, wenn
sich mehr als drei
Kampfer gleichzeitig
Uber den Bildschirm
prugelten. Fir die eu-
ropéische Version ver-
sprach Capcom eine
deutliche Verbesserung
der Framerate. (ssw)
Ausfiihrlich vorgestelit in Ausgabe:

05/2000

FoTE A - - g
1 KUSS DEN BODEN! Gegen so viel gebalite
Kampfkraft kann Garuda nicht bestehen.

SCORE

436000

1 OBERMOTZ Wenn Fiesling M. Bison auftaucht,
ist es mit der Gemiitlichkeit meistens vorbei.

_Hersteller KT

EINSCHATZUNG . 5
Gut

~Auch wenn jetzt ein Tag-Modus
hinzugefiigt wurde - wirklich

Neues gibt es nicht.”
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Auch wenn die Hintergriinde aufpoliert
sind, die Spielfiguren klarer aussehen und
die Musik nicht mehr ganz so dudelt — ge-
nau wie seine ,Brider"” ist das PlayStation-

¥ BUBBLE BOBELE Sehen Sie zu, dass lhnen die

Super Bust-A-Move

(61 o] [ (ReTi[[{FA M Der Veteran unter den Puzzle-Spielen ist zuriick!
Aber lohnt sich der Besuch auf der PlayStation 2?

2-Bust-A-Move ein slichtig machendes
Puzzle-Spiel, in dem es darum geht, mit ei-
ner Kanone mindestens drei gleichfarbige
Balle aneinander zu schieRen, um diese ver-
schwinden zu lassen. Sie spielen gegen die
Zeit und einen kinstlichen oder menschli-
chen Konkurrenten. Wobei naturlich beson-
ders Letzteres immer fiir viel Vergniigen vor
der heimischen Konsole sorgt. Als Einzel-
spieler hat man die Wahl zwischen drei
Spielmodi: Training (klar), Normal und Clas-
sic. Zwar ist auch die 128-Bit-Version nur

in 2D, aber gerade bei einem Titel wie
Bust-A-Move wiirde 3D auch wenig Sinn
machen, denn hier steht nicht die Grafik

im Vordergrund, sondern eindeutig das
Spielprinzip. (ssw)

¥ BUNTE P[LLEN Mmdestens drei gleichfarbige-
Bille in einer Reihe miissen es sein.

18 Acclaim
Geschicklichkeit
Spieler
EINSCHATZUNG Q'
Sehr Gut

«Ein rasantes Puzzle-Spiel, das den
Spieler immer noch vor den Bild-

kostbare Zeit nicht zu schnell davonl&uft!

Austiihrlich vorgestellt in Ausgabe: 05/2000

schirm fesseln kann!"

Theme Park World

HIV¥NI(] B Bullfrogs Vergniigungspark-Simulation sorgt
fiir ordentlich Rummel auf der 128-Bit-Konsole!

B GESETZESHUTER Filr einige Besucher ist schon eine sehr starke Hand erfor-
derlich, um sie im Zaum zu halten. Dafiir haben Sie Ihr Wach-Personall

Die uberarbeitete Version des Bullfrog-Titels kommt tiberraschend
frisch daher. Neue Animationen der Fahrgeschéfte und Parkbesucher
hauchen dem virtuellen Rummelplatz mehr Leben ein. Der 3D-Sound
lasst Sie Ihre Attraktionen hautnah miterleben. Ziel des Spiels ist es,
den Vorlieben der Besucher gerecht zu werden, um méglichst viel Geld
einzunehmen. Allerdings machen lhnen Wetterverhltnisse und nér-
gelnde Kunden oftmals das Leben schwer. Ein interaktiver Berater wird
Ihnen in harten Fallen hilfreich zur Seite stehen und Tipps geben oder
Sie liber neue Attraktionen informieren. AIIerdlngs sollten Sie bei der
Einstellung der neuen
Attraktionen vorsichtig
sein. Denn wird lhren
Fahrgasten auf der
Achterbahn schlecht,
haben Sie zwar Ihren
Spal3, aber definitiv
auch etwas falsch
gemacht. (ssw)
Austiihrlich vorgestellt in Ausgabe:

PS2- LP'&\‘)A.H
V\% Hersteller Electronic Arts
i

EINSCHATZUNG weolg
Citpe
»Altes Konzept in neuem Kleid -
Theme Park World ist zumindest eine
spaBige Aufbau-Simulation.”

06/2000

Fantavision
(] o[ (NI TI(d Bei diesem Puzzle-Spiel bekommt
der Ausdruck ,Launchtitel” eine véllig neue Bedeutung.

Dank Sony kénnen nun alle Pyromanen ihrem explosiven Hobby fré-
nen, ohne tatsachlich Schaden anzurichten. Fantavision heit das virtu-
elle Feuerwerksvergntigen, mit dem die Japaner einmal mehr bewei-
sen, dass auRergewohnliche Spielkonzepte ihre Spezialitat sind. Ziel
dieses Titels ist es, viele in den Himmel geschossene Feuerwerkskor-
per mittels eines Cursors miteinander zu verbinden, um sie dann mit ei-
nem Knopfdruck gleichzeitig zu ziinden. Logischerweise bekommen
Sie mehr Punkte, je groRRer Ihre Bollerkette ist. Fiir beeindruckende Ef-
fekte — und somit Bonuspunkte und Energie — sorgen silberne Symbo-
le, die Sie in die Kette einbinden miissen. Sie sollten aber nicht allzu
lange mit dem Ziinden
warten, da die Raketen
recht schnell wieder
verléschen und das be-
deutet dann: Fehlver-
such. Da Sie davon nur i

eine begrenzte Anzahl e G U_l:
haben, ist Schnelligkeit
Trumpf. (ssw)

Ausfiihirlich vorgestellt in Ausgabe:

__Hersteller B}
I (11} Geschicklichkeit

«Ein wirklich ziindendes Spiel-
konzept fiir alle, die schnelle
Geschicklichkeitsspiele lieben”

06/2000

RGLANZ Die Japaner sind bekannt fiir auBergewdhnliche Spielkon-

gehortin jedem Fall auch dazul



Gradius Il & IV

e HVT:D Weltraumballern fiir Nostalgiker: Gradius ist zwar altmodisch, aber trotzdem gnadenlos schwer.

Wer schon vor zehn Jahren in der Spielhalle
seine Zeit vor den Automaten verbrachte,
kann sich jetzt auf ein Wiedersehen freuen.
Mit Gradius /Il & IV kommen Klassiker im
Doppelpack auf die brandneue Konsole. In
bewahrter 2D-Optik fliegen Sie mit einem
Raumschiff durchs Weltall und ballern wie

wild. Doch auch die Weltraummonster besit-
zen Laser und Kanonen, mit denen sie lhnen
das Leben schwer machen. Mit zunehmen-
dem Spielverlauf wird es immer schwieriger,
unbeschadet durch den Kugelhagel zu flie-
gen. Daflr stehen jedoch gentigend Waffen
zur Verfligung, die mit Power-Ups auch noch

H TENTAKEL Hier miissen Sie gleichzeitig Pflanzen
ichen und R hiffen entk

B HYDRA Die Endgegner sind besonders schwer
zu besiegen, weil sie wie wild um sich feuern.

verbessert werden konnen. Vor allem die
Endgegner der einzelnen Levels haben es
aber in sich, so dass es nur Profis in die spa-
teren Spielstufen schaffen dirften. Trotzdem
macht es einigen SpaR, das bunte Weltall
von Gradius zu durchfliegen. (ao)

Ausfihrlich vorgestellt in Ausgabe: 07 /2000

[[ERGd Konami
(-1 Shoot ‘'em Up

G S ED TN PS2-Start

EINSCHATZUNG %ol
Gut
«Trotz altmodischer Optik sorgt das
simple Spielkonzept fiir einen hohen
SpaBfaktor.”

Silent Scope Silphee

JXSi[e]'B Konami bringt den Actiontitel Silent Scope von
der Spielhalle direkt auf die PlayStation 2.

Ein kleiner Wermuts-
tropfen bleibt bei der
Umsetzung des Arca-
dehits: Der Titel wird
nicht mit dem Ge-
wehr ausgeliefert, mit
dem die Automaten-
version zu steuern
war. Doch die gute
Nachricht: Auch mit
dem Analog-Controller
ist Silent Scope noch
eingangig zu bedie-
nen, so dass wenig
von der Action verlo-
ren geht. Als Scharf-
schiitze versuchen
Sie, den amerikani-
schen Présidenten
aus den Handen von
Terroristen zu befrei-
en. Aus sicherer Ent-
fernung zielen Sie
durch ein Fadenkreuz
auf die Gegner. Dabei
kommen Sie ganz
schon herum und su-
chen etwa in einer
Hotelfassade oder ei-
nem Stadion nach Bo-
sewichten. Passen
Sie aber auf, dass Sie
keine Passanten erwi-
schen. (ao)

EINSCHATZUNG

e
~

Ausfiihrlich vorgestellt in Ausgabe:

09/2000

H TOUCHDOWN Im Football-Stadion tummeln sich
die brutalen Terroristen auf dem Spielfeld.

B LUXUSHOTEL Auch kriminelle Entfiihrer iiber-
nachten nicht einfach in billigen Absteigen.

_ Hersteller FICTETN]

I8 Action

) .
ehrigut:
Auch mit dem Controller gesteuert

verspricht Silent Scope eine Menge
Aufregung.”

Neben Gradius von
Konami fliegt mit Sil-
pheed - The Lost Pla-
net gleich noch ein
Ballerspiel der tradi-
tionellen Sorte zum
Start der PS2 ein.

Sie durchfliegen ab-
wechslungsreiche 3D-
Hintergriinde, jagen
durch Kraterlandschaf-
-ten, Uber Lavameere
oder durchfliegen bun-
te Nebel. Sie begin-
nen dabei mit einer
eingeschrankten Aus-
wahl an Waffen, die
Sie an der rechten und
linken Seite des Schif-
fes montieren durfen.
Spater steigt |hr Arse-
nal auf neun Waffen-
systeme an. Sie mus-
sen sich immer zu
Missionsbeginn fiir
lhre Ausristung ent-
scheiden und dann
durchhalten, bis Sie
auf ein Versorgungs-
schiff treffen. Die rich-
tige Auswahl ist ent-
scheidend, denn eini-
ge grofRe Gegner ha-
ben es in sich. (ah)

Ausfihrlich vorgestelltin Ausgabe:

06/2000

LI =NV Silpheed ist der Beweis, dass
Shoot ‘em Ups noch lange nicht tot sind.

| DAUERFEUER Manche Zwischengegner smd
#uBerst zéh. Es kommt auf die richtige Waffe an.

ll RUHEPAUSE Am Versorgungsschiff tanken Sie
auf und wechseln bei Bedarf lhre Waffensysteme.

[ERGIEd Swing!

EINSCHATZUNG

e. [} n s

sehr Gut |

~Abwechslungsreiches Shoot ‘em Up
der traditionellen Sorte mit
gelegentlichen Slowdowns”




Reportage

1 ABSPRUNG GESCHAFFT Viele Spielabschnitte sind trotz groRartiger 3D-Hin-
tergriinde und -Charaktere eher zweidimensional gehalten.

B GEISTERFAHRER Um nicht vom Fahnlein-Fieselschweif-Mitglied geplattet zu
werden, sollten Sie zu einem médglichst groBen Sprung ansetzen.

Donald Duck: Quack Attack

EIVITXVTD Donald Ducks Starauftritt auf der neuen Sony-Konsole sollte mit einigem Arger verbunden sein!

Angeblich ist zu viel Aufregung schlecht fir
das Herz. In Ubi Softs 24 Levels starkem 3D-
Jump&Run Donald Duck: Quack Attack kann
sie allerdings der Schliissel zu Ihrem Erfolg
sein. Denn wenn der Anti-Held Donald Duck
seine Freundin Daisy aus den Féngen eines
bosen Magiers retten will, muss er oft auf
sein Uberschaumendes Temperament
zurlickgreifen, um mit Spezialattacken sei-
nen Gegnern den Garaus machen zu kénnen.
Je wiitender der tollpatschige Enterich ist,

desto wirkungsvoller werden seine Spezial-
Angriffe. Extra fUr seinen Auftritt auf Sonys
128-Bit-Konsole soll er aber noch ein paar Ex-
tra-Angriffe beherrschen, die Sie auch im Ru-
hezustand des Erpels einsetzen kénnen. Und
das ist bei der Gegnermenge auch nétig. Mit
einer beeindruckenden Grafik, die auf einer
verbesserten Version der Rayman 2-Engine
beruht, konnte das actionreiche Spiel schon
nach ersten Bildern Uberzeugen. (ssw)

Ausfiibrlich vorgestellt in Ausgabe: 12/2000

PS2 l;;a?‘.‘cu

EINSCHATZUNG .3
Sehr Gut

«Ein spaBiges 3D-Jump&Run mit
einem etwas auBergewéhnlichen
Spielprinzip”

Rayman Revolution

LUV Der gliederlose Rayman muss mal wieder
seine Freunde und die ganze Welt retten.

Fiese Weltraum-Piraten landen eine Invasion auf der Erde und ent-
flihren Raymans Freunde. Der nimmt seine nicht vorhandenen Beine
in die Hand und macht sich daran, die Welt zu retten. Wem das be-
kannt vorkommt, der hat wahrscheinlich Rayman 2: The Great Escape
auf der PlayStation gespielt. Fir die neue Konsole hat Ubi Soft das
Spiel jetzt tiberarbeitet, so dass auch Fans der Vorgéngerversion eini-
ges Neues entdecken werden. Optisch verbesserte Ubi Soft die Tex-
turen und fligte eindrucksvolle neue Lichteffekte hinzu. Und auch am
Spielprinzip feilten die Entwickler: So sind die Umgebungen groRer
und Geheimrouten und versteckte Welten erhéhen nicht nur den Um-
fang, sondern auch den SpielspaR. AuRerdem gibt es neue Charakte-
re und Gegner wie Krabben und lebende Pilze. In einigen Bonus-Le-
vels sorgen zusétzlich noch Mini-Games fiir Abwechslung. (ao)

Ausfilhriich vorgestellt in Ausgabe: 11/2000

H DIMMER Bei so intimem Schummerlicht wirken die groBartigen Hintergriin-
de gleich noch um einiges drischer als sie ohnehin schon sind.

[EEGIEE Ubi Soft
&Run

EINSCHATZUNG ..
Super:
«Mit groBeren Umgebungen, Mini-
Games und neuen Charakteren steckt
noch mehr SpaB drin als im Vorgénger.”

IHE PuRaNNAS ARE
g; COMING TO TOKE
My ﬂl)‘( GUBBLES!!

x T

H FLUCHT NACH VORN Bei manchen Gegnern hilft
es nur noch, die Beine unter die Arme zu nehmen.

H RAUBFISCHE Solange Pwanhas nur die Luftbla-
sen wegnehmen, ist die Gefahr nicht so groR.




PLAY

Damit Sie beim Einkaufen die Ubersicht behalten, prasentieren wir hier
3 auf einen Blick alle PS2-Produkte, die am 24. November erhaltlich sind.

~t Einkaufsliste

PlayStatio

Software
Produkt

Armored Core 2

Cool Pool Billiards Master
Dead or Alive 2

ESPN International Superstar Soccer
ESPN International Track & Field
ESPN X-Games Snowboarding

Eternal Ring
EverGrace
Fantavision

FIFA 2001
Gradius lll & IV
Madden NFL 2001

Midnight Club: Street Racing

NHL 2001

RC Revenge Pro
Rayman 2 Revolution
Ridge Racer V

Silent Scope

Silpheed

Sky Surfer

Smuggler’s Run

SSX ;

Street Fighter EX 3 Plus
Summoner

Super Bust-a-Move
Swing Away Golf
Tekken Tag Tournament
Theme Park World 2
Timesplitters

an
Zubehor
Produkt
Controller
Controller
Controller
Controller
Controller

Controller Verlangerungskabel Controller Extension Cable

Hersteller

Crave
Take 2

Sony/Tecmo

Konami
Konami
Konami
Crave
Crave
Sony

Electronic Arts

Konami

Electronic Arts

Take 2

Electronic Arts

Acclaim
Ubi Soft
Sony/Namco

Konami
Swing!
Swing!
Take 2

Electronic Arts

Capcom

THQ

Acclaim

Electronic Arts

Sony/Namco

Electronic Arts

Eidos

Artikelname

Brooklyn D-Force 2 Pad
Dual Impact 2

Dual Force

Dual Shock 2

PX 4000

Controller Verlangerungskabel Extension Cable

DVD Fernbedienung
DVD Fernbedienung
DVD Fernbedienung
DVD Fernbedienung
Erweiterter Controller
Erweiterter Controller

Rroakl

yn DVD Fernbed
DVD Remote Control
DVD Fernbedienung
DVD Fernbedienung
Storm Chaser
Advanced Dual Force

Lenkrad RX 400

Lenkrad MC 2

Memory Card (8VB) Memory Card

Memory Card (8MB) Memory Card

Multitap Multiplayer-Adapter
Multitap fir 5 Spiel Multiplayer-Adapt
Scart-AV Kabel S-AV-Kabel

Scart/RCA Kabel Scart/RCA Cable (RGB)
StandfiBe StandfiRe

Hersteller

Vidis
InterAct
Mad Catz
Sony
Saitek
InterAct
Mad Catz
Vidis
InterAct
Saitek
Mad Catz
InterAct
Mad Catz
Saitek
Mad Catz
Sony
Mad Catz
Sony
InterAct
Mad Catz
InterAct
Sony

Preis

DM 89,95

DM 99,-

DM 119,-

DM 119,95
DM 119,95
DM 119,95
DM 89,95

DM 89,95

DM 119,-

Ca. DM 120,-
DM 119,95
Ca. DM 120,-
DM 99,-

Ca. DM 120,-
DM 119,95

Ca. DM 120,-
DM 119,-

DM 119,95
Nicht bekannt
Nicht bekannt
DM 99,-

Ca. DM 120,-
Nicht bekannt
DM 119,95
DM 89,95

Ca. DM 120,-
DM 119,-

Ca. DM 120,-
Nicht bekannt

Preis

DM 49,95
DM 59,99
DM 59,95
DM 59,95
DM 69,95
DM 19,99
DM 14,95
DM 39,95
DM 39,99
DM 49,95
DM 49,95
DM 79,99
DM 69,95
DM 129,-
DM 149,95
DM 89,-
DM 79,95
DM 89,-
DM 79,99
DM 19,95
DM 19,99
DM 29,-

o000 oDooooooooooodoooos

Jooooo0oooooooooCcoooo0s

n2

 GRUNDAUS-
STATTUNG
Ohne Zubehor
geht auch bei
der neuen
Konsole gar
nichts. Fiir
DM 869,- sind
die Essentials
aber dabei.

LTI EL R PS2-Start

N FERNBEDIENUNG Die DVD-
Funktion l&sst sich so bequem
vom Sessel aus bedienen.

N DUAL SHOCK Der neue
Controller von Sony hat
analoge Buttons.

1 SPEICHERPLATZ
Eine Memory
Card gehort nicht
zur Grundaus-
stattung der
PlayStation 2.



Commandos 2

as spanische Entwicklerteam will An-

Pyro StlIdiOS Playstation-z-ErS fang nachsten Jahres den Beweis antre-

»» SPIELER ten, dass Begriffe wie ,Konsole” und ,kom-

- - L] L] o o
III'Ig bletet kl‘l lffl lge MISSIOI‘Ien plexes Echtzeitstrategiespiel” sich nicht
komplett ausschlieRen. Eine Portierung sol-
3 - -
fiir ausgefuchste Taktiker. cher Spiele auf den PlayStation-2-Vorganger

> machte aufgrund eingeschrénkter grafischer
: Maglichkeiten und schwer realisierbarer
Steuerung zumeist keinen Sinn. Laut den
Programmierern sollen diese Probleme aber
auf Sonys neuer Vorzeigekonsole nicht mehr
auftreten, da bei Commandos 2 ohnehin kein
hektisches Geriittel und Geklicke, sondern
Uberlegtes Vorgehen gefragt ist. Laut letzter
Informationen der Entwickler soll die Steue-
rung im fertigen Spiel einfach und tbersicht-
lich sein.

LU IEE Commandos 2

W AUSHANGESCHILD Der
Green Beret ist der An-
~ fiihrer der Elite-Truppe.

bl P
B DRAHTSEILAKT Wenn Sie sich an Stromleitun-
gen entlanghangeln, werden Sie leicht zum Ziel.

B NIGHTWATCH In Nachtmissionen solite man die
Lichtkegel der StraBenlaternen meiden.

L

120

e



H BADEMEISTER IN UNIFORM Bei den komplexen Tauchemsatzen in mehreran
Missionen ist der alliierte Kampftaucher unersetzbar.

Historische Szenarien

Zur Story: Sie fiihren einen Trupp von Com-
mandos, Spezialisten fur knifflige Auftrage,
wihrend des Zweiten Weltkriegs durch ei-
ne ganze Reihe unterschiedlicher Missio-
nen. Um die vielfaltigen Aufgaben bewalti-
gen zu kénnen, missen Sie jede Mission
genau planen und die Fahigkeiten aller
Team-Mitglieder richtig einsetzen. Einmal
mussen Sie
Kriegsgefangene
aus einer zum
Hochsicherheits-
gefangnis um-
funktionierten
Burg befreien,
ein anderes Mal
einen japani-
schen Flugzeugtrager sabotieren. Grund-
séatzlich gilt: Vermeiden Sie direkte Kon-
frontationen und nutzen Sie die einzigarti-
gen Fahigkeiten der einzelnen Spezialisten.
So gehoért beispielsweise ein Kampftau-
cher zu lhrem Team, der im Gegensatz zu

»An diesem Spiel
miissen sich nachstes
Jahr alle Strategie-
titel messen lassen!”

# BELAGERUNGSZUSTAND Noch ist dieses kleine Stadtchen fest in deutscher

Hand und Panzer patrouillieren die StraBen.

den meisten anderen Spezialagenten laut-
los durchs Wasser gleiten und auf diese
Weise Wachen unbemerkt passieren kann.
Die einzige Frau im Team, Natasha, setzt
ihre ganz speziellen weiblichen Fahigkeiten
ein, um den Feind abzulenken. Der Spion
kann feindliche Uniformen tragen und da-
durch Soldaten unauffallig per Giftspritze
aus dem Weg rdumen. Auch dem Einbre-
cher kommt eine
groRe Bedeu-
tung zu: Er

kann Schlésser
knacken, Fenster
aufhebeln und Ih-
nen auch sonst
Uberall Zugang
verschaffen. Im
fertigen Spiel wird man aller Voraussicht
nach auch alle Gebaude eines Levels be-
treten kénnen. Der Hund der Truppe, Whis-
ky, Ubernimmt ebenfalls eine ganz beson-
dere Aufgabe. Er kann, vom Gegner unbe-
merkt, Gegenstande von einem Comman-

IGROSSENWAHN Sich mn Panzern anzulegen, istim Normalfall keine gute Idee. Mit dar richtigen Aus-

riistung und einem eingespielten Team knnen Sie es aber trotzdem versuchen.

B INNENEINRICHTUNG Der Dieb verschafft Ihnen
Zutritt zu allen mdglichen Geb&uden.

do zum néchsten bringen und gibt Ihnen
dadurch zusétzlichen Handlungsspielraum.
Natiirlich ist die GroRe der Gegenstande,
die der patriotische Vierbeiner tragen kann,
begrenzt. Ein Bullterrier mit einer Panzer-
faust auf dem Rucken wirde sogar dem
diimmsten Wachposten auffallen. Die vor-
gerenderten Hintergrundgrafiken der schon
fertig gestellten Levels sehen hervorra-
gend aus und unterstreichen, gerade in
grafischer Hinsicht, den sehr guten Ge-
samteindruck des Spiels.

ANGESPIELT §

EESTECL PlayStation 2
__Hersteller

Wolfgang Fischer

i :Spiél,er,

___ Sprache |

Nicht bekannt Ja

Analog/Dual Shock || Levels
Nicht bekannt 12

Analoge Buttons (PS2)

USK-Freigabe _

Nicht bekannt

Nicht bekannt
Datentra

| [Entwickler

CD

Pyro Studios

EINSCHATZUNG ..
~]

ehr Gut

~Hobbystrategen und Tiiftler
sollten sich diesen Titel auf jeden
Fall vormerken.”

PUT T ELE Commandos 2




LU OGRS The Bouncer

» GENRE
Rollenspiel

Retten Sie als Rausschmeifler-Trio
e ie schone Dominique aus den

Square Soft

» INTERNET -
Klauen brutaler Entfiihrer.

er PS2-Titel The Bouncer (zu Deutsch: Faust- und FuRkampfe sind nicht

Der Rausschmeifer) von Square Soft Selbstzweck, sondern erhalten in
verbindet gekonnt eine Final Fantasy-ahnli- Kombination mit den vielen animier-
che Rollenspiel-Story mit den actiongela- ten Zwischensequenzen handlungstra-
denen Fights eines typischen Beat 'em Up, gende, inhaltliche Bedeutung. Bereits
ohne dabei zur sinnentleerten Priigelorgie zu das ungewohnliche Ausgangsszenario,
verkommen. Im Gegenteil: Die sténdigen das Sie ins Spiel einfiihrt, erinnert an

typische Gangsterfilme der 60er-Jahre:
In der Szene-Bar ,Fate” verbringen
Stammgéste, Gestrandete, Bar-
maédchen und die hauseigenen Raus-
schmeilRer Sion, Kou und Volt einen
ganz gewohnlichen Abend mit der
15-jahrigen Dominique Cross, als die-
se plotzlich von einer Spezialeinheit
des beriichtigten Firmen-Konsor-

y tiums Mikado entfiihrt wird. Unver-
O e mittelt finden sich die drei kampf-
B POWER-PUNCH Spezialangriffe Ihrer Kdmpfer ge-  erprobten Kneipen-Gorillas in eine
hen bei Treffern oft mit Lichteffekten einher. ‘Rettungsmission fiir Dominique

verstrickt, die sie alle paar Minu-

ten mit prigelbereiten Gegnern kon-
frontiert und dabei tiefer und tiefer in
die brisanten Geheimnisse der Mikado-
Gesellschaft hinabzieht. Wird den Hel-
den die Rettung des Madchens gelin-
gen? Und was fiihrt die Mikado-Gesell-
schaft wirklich im Schilde?

Priigler mit Tiefgang

% A e ~ vaz Im Rahmen eines faustlastigen Ac-
B TRIO Ihre drei Hauptcharaktere werden auch tion-Titels sind komplexere Hand-
mit groBen Angreiferhorden fertig. lungsverlaufe dieser Art bis heute

HFROMDUSK TILL  ©
DAWN Kou Leifoh
beeindruckt seine
Gegner nicht nur mit
Martial- sondern
& A auch mit Body-Arts.

<l
B GROSSE TRAUER Die detaillierten Animationen (hier: Sion und sein Meister auf dem Friedhof) fiigen sich
so perfekt in das Geschehen ein, dass sie den Spielfluss nicht unterbrechen.




0 STAR WARS? Die Storyhandlung verlagert sich
von der Planetenoberfléche bis ins All.

B M.S.P.D. Die Mikado Sicherhspolix
Spiel nicht zu Unrecht gefiirchtet.

eher nicht die Regel, schon gar nicht sol-
che, die sich so gut in das gesamte Spielge-
schehen einfligen wie bei The Bouncer. Zu-
mal es mehrere Losungswege gibt. Vor je-
dem Kampf oder an bestimmten Schlissel-
punkten konnen Sie sich flir einen Raus-
schmeilRer entscheiden, mit dem Sie spie-
len/kampfen wollen. lhre Wahl hat dabei
starken Einfluss auf die Handlung. Wen
aber weniger die Story als vielmehr die
beinharten Kampfe interessieren, der
kommt bei den Multiplayer-Modi Team-Bat-
tle, Versus- und Survival-Mode voll auf sei-
ne Kosten. Hier dirfen Sie zwischen lber
einem Dutzend Charakteren auswahlen
(von denen die meisten allerdings erst im
Story-Modus freigespielt werden miissen)
und mit bis zu vier Leuten Uber Multitap
die Féauste schwingen. Der Clou hierbei:

I KAMPFBEREIT Auch in den Zwisch

INTERVIEW Die Macher von The Bouncer

Fantasie und__
hochste Prazision

Der Director von Squares neuer Priigel-
Action mit intelligenter Story, Takashi To-
kita, stand unserem Japan-Korresponden-
ten Warren Harrod Rede und Antwort.

PlayZone: Wird The Bouncer onlineféhig sein?
Takashi-san: Nein, leider wird es keine Online-Elemente im
Spiel geben. Die temporeichen Action-Sequenzen wiirden hierbei
Probleme machen, denn besonders in Japan ist die Datentibertra-
gungsrate sehr niedrig. ~ *

H BOUNCER-TEAM Takahito Eguchi, Nori-
ko Matueda, Takashi Tokita und Tetsuya
Nomura (v. Ii.).

PlayZone: Haben Sie sich von der Realitét inspirieren lassen?

Takashi-san: Wir wollten bei diesem Titel einen tibermaRigen Comic-Stil vermeiden. Dementsprechend wurde
viel Wert auf Realitatsnahe gelegt, was sich in der vollen Sprachausgabe und realistischen Lichteffekten zeigt.
Dariiber hinaus haben wir allzu unrealistische Angriffe aus den Repertoires der Charaktere entfernt.

PlayZone: Welche Aspekte des Spiels waren fiir Sie am schwierigsten zu realisieren?
Takashi-san: Das Schwierigste war natirlich, zum ersten Mal mit der PS2 zu arbeiten. AuBerdem war ein Me-
dium mit so groRer Speicherkapazitét wie die DVD villig neu fiir uns. Dadurch sind die Erwartungen in die Pro-
grammierer gewachsen und der Zeitplan war unsere groRte Hiirde.

PlayZone: Vielen Dank fiir das Gespréch!

# UPGRADE Nach Siegen verteilen Sie gewonne-
ne Erfahrungspunkte auf einzelne Féhigkeiten.

l SECURITY Sie treffen im Lauf des Splels auf un-
terschiedlich starke Gegner-Klassen.

Wahrend Sie die Krafte der Kampfer im
Singleplayer-Modus aufbauen, werden sie
auch fiir die Mehrspieler-Fights stérker. Bis

zu zwanzig Moves kann jede einzelne der
Hauptfiguren im Laufe des Spiels erlernen.
Matthias Glaser

[STRGLl PlayStation 2
Hersteller
Genre

Spieler

Sprache

Nlcm bekannt
Januar 2001 (USA)

__Preis

Termin

he Action der Kémpfe szenisch

setzt sich die d

fort. Volt, Kou und Sion lassen lieber ihre Fﬁusts sprechen, anstatt unnétig zu verhandeln.

Schwierigkeitsgrad

Save Game

Variabel

Ja

Analog/Dual Shock

| Levels

Ja/ja
_Analoge Buttons (PS2)

USK-Freigabe

4 Spielmodi

Noch nicht beantragt
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.Die treibende, actiongeladene Story '

verleiht den hitzigen Priigel-Orgien
inhaltliche Tiefe und Atmosphare.”

Square/Dream Factory
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» SPIELER

»INTERNET

1 SICHERHEITSBEAUFTRAGTER Mit Sprengsétzen
kénnen Sie Wande und Gegner in die Luft jagen.

e £ I
B PLANSCHBECKEN Das Leveldesign lasst nichts zu wiinschen iibrig. Hoffent-
lich kann eine Framerate von 60 Bildern pro Sekunde gehalten werden.

AN

Der etwas andere Ego-Shooter
von Volition macht aus lhnen ein
Ein-Mann-Abbruchkommando.

K;mmen Sie zu Ultor und werden Sie Ar-
eiter in den Mars-Minen! Gute Arbeits-
bedingungen, freie Kost und Logis! Klingt
gut? Ist es aber nicht. Kaum auf dem Mars
angekommen, muss Doktorséhnchen Parker
namlich feststellen, dass das Leben in der
Kolonie alles andere als rosig ist. Die Arbeiter
werden behandelt wie der letzte Dreck und in

heruntergekommenen Baracken eingepfercht.

Zu allem Ubel grassiert auch noch eine ge-
heimnisvolle Seuche, die bis zu vierzig Men-
schen pro Woche dahinrafft. Als eine myste-

 THAT MEANS WAR! Als Erstes miissen natiirlich die Schergen der Ultor Corporation dran glauben. Aber
nur weil sie in Massen auftreten, heiBt das noch lange nicht, dass sie nicht gut trainiert seien!

H LOGENPLATZ Ein groBer Teil des Spiels besteht auch au
den Schleich-Elementen und nicht nur grober Ballerei.

Red Faction

s nervenaufreiben-

riose Person namens Eos schlieBlich die Ar-
beiter zur Revolte gegen die Ultor-Obersten
auffordert, sieht Parker auch fiir sich die Zeit
gekommen, zu den Waffen zu greifen.

Klasse statt Masse

Es ist gar nicht so leicht, sich von der immer
groker werdenden Ego-Shooter-Masse abzu-
heben. Red Faction kénnte so ein Kandidat
werden. Wahrend andere Entwickler még-
lichst viele Multiplayer-Modi an den Start brin-
gen wollen, konzentriert sich Volition mehr auf
einen ausgefeilten Einzelspielermodus. Die
Storyline des Spiels ist dicht und gut ausge-
arbeitet, flr die wichtigsten Charaktere wurde
eine glaubwiirdige Hintergrundgeschichte
erdacht. Doch auch auf der technischen Seite

hat der Titel einiges Neues zu bieten. Die

y N T ARRY
B SCHARFSCHUTZE Mit dem Sniper-Rifle kénnen
Sie aus sicherer Entfernung lhre Gegner erlegen.

eine schnellere Art zeigen, sich aufzuwérmen.



wo sich Personen befinden —wenn sie noch leben.

H GROSSKALIBER Nehmen Sie zu Ihrem Vorteil am
besten den Platz des behelmten Herrn ein!

Geometric Modification Engine (kurt: Geo-
Mod) sorgt daftir, dass die Umgebung in Echt-
zeit auf lhren Beschuss reagiert. Will heien:
Sie konnen mit lhrem Raketenwerfer ganze
Wande einreiRen oder neue Eingénge in Hau-
sern schaffen. Zu diesem Zweck bekommen
Sie im Laufe des Spiels nicht nur bis zu finf-
zehn Waffen an die Hand, sondern auch noch
sechs Fahrzeuge fir Land, Wasser oder Luft.

In Schonheit sterben

Wenn Sie die Waffen gegen die feindlich ge-
sinnten Ultor-Soldaten einsetzen, sollten Sie
genau darauf achten, wohin Sie zielen, be-
sonders mit dem Scharfschiitzengewehr!
SchieRen Sie einem Gegner damit ins Bein,

«Ware ich doch nach Harvard gegangen

Die Charaktere in Red Faction sind
sehr gut ausgearbeitet. Allen voran
Parker - Ihr Alter Ego im Spiel.

Parker hat die Schnauze voll von seinem Durchschnitts-
leben. Eigentlich hétte er nach Harvard gehen sollen,
doch um seinen Eltern eins auszuwischen, schreibt er
sich fiir die Ultor-Mars-Minenkolonie ein. Doch schon
als er das Shuttle zu seiner neuen Heimat nimmt, be-
kommt er die harte Realit4t zu spiiren. Die Arbeiter wer-
den wie Tiere in Baracken zusammengepfercht und mies
behandelt. Zu allem Ubel grassiert auch noch diese mys-
teridse Seuche, der immer mehr Kolonisten zum Opfer
fallen. Irgendwann beschlieRt Parker, etwas gegen die
Ultor Corporation zu unternehmen, denn eigentlich will
er nur eins — lebend von diesem Planeten kommen!

H KALTE KORPER Der Infrarotbildschirm zeigt Ihnen selbst durch Wénde an,

l TAUCHGANG Mit einem Mini-U-Boot miissen Sie lhren Weg unter Wasser

finden. Das Tauchgerét hat Primér- und Sekundérwaffen an Bord.

B EMERGENCY ROOM Fiir diese Wache kommt wohl jede Hilfe zu spét— fiir Sie allerdings auch, wenn Sie
sich nicht sofort aus dem Staub machen! Die intelligenten Gegner nehmen sofort die Verfolgung auf.

beginnt er zu hinken, feuern Sie auf den Kopf,
fegen Sie ihm den Helm herunter. Unter Um-
standen kénnen Sie durch jemanden hin-
durchschieRen und die hinter ihm befindlichen
Personen oder Gegenstande treffen. Optik-
Gourmets konnen sich auf interaktive Hinter-

§ CHARAKTERKOPF? Minenarbeiter Parker wollte

griinde und fulminante Grafik-Effekte freuen,
die von ausstromenden Gaswolken bis hin zu
realistisch zersplitterndem Glas reichen.

Stefanie Schwarz

SRt PlayStation 2

eigentlich nur den nervigen Eltern entkommen.

k d Save Game
Variabel Ja
Analog/Dual Shock Levels
Ja/ja 20
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe
Nicht bekannt Noch nicht beantragt
CD Volition
EINSCHATZUNG = .3 ~ I

o enr

.Grafisch hochwertiges Action-Spiel, |
das sich angenehm vom grassieren- |
den Multiplayer-Wahnsinn abhebt”

EULTH IR Red Faction
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PUTTE RS Wild Wild Racing

miissen meist enge Tore 4
zise durchfahren werden, oft allerdings von mehreren Autos gleichzeitig

Wild Wild Racing

» SPIELER

is
e palsbrecherische Stre

Imagineer
% »INTERNET

packende Positionskampfe
‘ unﬂf@arstriubende Spriinge

nfangs wird sich der eine*oder neue PS-Monster erspielt werden, die
e Rennspielprofi vielleicht mit einer besseren Beschleunigung
r sparlich besetzten Fuhr-  oder einer hdheren Endgeschwindig-
park wundern. Zu Beginn stehen keit glanzen. Wer sich im Einzel-
namlich lediglich drei Offroad-Boliden  rennen oder dem Zeitfaliren mit den
fur die Raserei auf den Gelédndepisten  Tiicken des Gelandes und seinem
zur Verfigung. Durch gekonntes Offroader vertraut gemacht hat, kann
Heizen in den dreigChallenge-Modi beim Herzstiick des Spiels, der Meis-
terschaft, an den Start gehen.

=

N UBERFLIEGER
Mit tollkiihnen
Sprungeinlagen
kann man ge-
schickt abkiirzen.

126
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0 BLECHSCHADEN Beide Fahrer liefern sich harte
e T i

+00:11:131

1 TUNNELBLICK Kurz vor der Einfahrt in den
Tunnel ist das Fahrerfeld dicht beisammen.

Uber Stock und Stein

Die Rennen der Meisterschaft flihren die Pilo-
ten Uber den gesamten Erdball. So wird auf
den gefrorenen Seen und verschneiten Berg-
passen Islands ebenso gnadenlos geheizt wie
im dicht bewachsenen australischen Urwald
oder in den von der Sonne iiberfluteten Berg-
landschaften Mexikos. Neben den drangeln-
den Konkurrenten sorgen standig wechselnde
Bodenbeldge wie Matsch, Asphalt, Eis oder
Kies fur fahrerische Herausforderungen.
Wahrend man im Anféanger- und Amateur-
wettbewerb die gegnerischen Piloten noch
leicht hinter sich Iasst, gendgt in der Profi-
meisterschaft ein kleiner Fahrfehler, um nur
noch den Auspuff der anderen Raser zu se-
hen. Hilfreich sind dann die diversen Abkr-
zungen. So fahrt man beispielsweise bei en-
gen Serpentinen einfach durch eine Absper-
rung, um wichtige Zeit zu sparen. An anderer

Rasante Herausforderungen

Neben den iiblichen Rennmodi gibt
es zusatzliche Challenge-Modi

Die erste Aufgabe besteht darin, die auf der Strecke ver-
teilten Buchstaben eines vorgegeben Wortes, innerhalb
eines engen Zeitrahmens zu finden. Bei der zweiten
Herausforderung muss ein Riesenball durch Anschubsen
maglichst schnell éiber den Zielstrich befrdert werden.
Als Letztes gilt es, einen mit Rampen, Schikanen und
steilen Anstiegen versehenen Hinderniskurs, zu bewalti-
gen. Je nach Schnelligkeit warten weitere Boliden und
bessere Motoren auf erfolgreiche Raser.

B PLAY BALL! Durch geschicktes Anschubsen
rolit der iiberdimensionale Ball ins Ziel.

Stelle nutzt man den alternativen Streckenver-
lauf, um durch einen gewagten Sprung Uber
die StraRe das Fahrerfeld hinter sich zu lassen.

Bleifu3

Das Gameplay ist bewusst simpel gehalten,
nur in steilen Kurven gehen Profis kurz in die
Eisen, um dann in bester Ridge-Racer-Manier
durch die Biegung zu schlittern. Bei den Boli-
den haben sich die Entwickler sichtlich Mihe
gegeben, so sind Details wie die arbeitende
Hinterradfederung oder durchdrehende Rader
gut zu erkennen. Auch die insgesamt 12
Strecken sind liebevoll gestaltet, am Strecken-
rand erfreuen malerische Dérfer oder jubelnde
Zuschauer das Fahrerauge. Negativ fallen

WE,H

B2:23:094

LAPY:

1 GLUCKSRAD Finden Sie die iiberall auf der
Strecke verteilten Buchstaben.

I HINDERNISBAHN Der Parcours muss innerhalb
eines Zeitlimits durchfahren werden.

#,
4
BACK

1 TUV? Die freigespielten Fahrzeuge kénnen
aufgemotzt werden.

gelegentliche Slowdowns sowie die insge-
samt zu geringe Zahl an Fahrzeugen auf.

Jens Quentin

ST PlayStation 2
LESGId Imagineer
Rennspiel
Spieler §E4

{108 Ca. DM 120,-
LT 24. November (USA)
Schwierigkeitsgrad Save Game

Variabel

Ja

Analog/Dual Shock

Levels

Ja/ja
Analoge Buttons (PS2)

12 Rennstrecken
USK-Freigab

Ja

Nicht bekannt

CD

Rage

EINSCHATZUNG

UL OGRS Wild Wild Racing

Guit

i ] «Technisch solide, unkomplizierte
Gelande-Raserei mit hohem SpaB-
faktor, aber zu wenig Abwechslung.”

B ABFLUG Die in Australien gelegene Strecke bietet h Spr
sind die Geschosse ausreichend gut gefedert. Die harte Landung ist aber trotzdem vorprogrammiert.




Angespielt JEEITT

0 VOLLE KRAFT VORAUS! Mit aktiviertem Jetpack
jagt der G-Saviour iiber die StraBen Tokios.

» SPIELER

1
»HERSTELLER
Sunrise Interactive
»INTERNET

Www.atsai.ojpl~sun

Wenn es eine Ehrentafel fir alteingeses-
sene, japanische Riesenklopper gabe,
wiirden der Gundam G-Saviour und Godzilla
bestimmt nebeneinander sitzen und um die
Fleischbeilage kampfen. Das hier vorliegende
G-Saviour ist die Versoftung eines Realfilms,
der als Special-Feature der Gundam-Serie im
amerikanischen und japanischen Fernsehen
lief. Einen kleinen Einblick in diesen Trash-
Schinken kann man sich mit einem zehn-
minUtigen Videoclip verschaffen, der sich
auch auf der Spiel-DVD befindet. Uberra-
schend ist dabei, dass sowohl die Filmschnip-
sel als auch die Sprachausgabe im Spiel in
englischer Sprache abgelegt sind. Kann der
Filmtrailer noch fur einige ungewollte Lacher
sorgen, bieten das Intro und die Zwischense-
quenzen des Spiels unmotiviert diimpelnde

N KOPP ZU, LABERBACKE! Vor dem Showdown
plaudern die Endgegner gerne noch ein wenig.

G-Saviour

Ein kleines Schmankerl fiir An_ime-
Fans: Sunrise Interactive nimmt
sich die Gundam-Serie vor.

Raumschiffe vor einténigen Hintergriinden.
Sind diese tiberstanden, heift es, mit frisch
geolten Stahlgelenken das Feindgebiet zu be-
treten. In der Third-Person-Perspektive steu-
ern Sie den Mech durch zerbombte Stadte
und Feindesfestungen. Die gegnerischen
Kampfroboter werden dabei mit dem Stan-
dardlaser oder in spateren Levels durch eine
gigantische Energiekanone beseitigt. Kommt
ein fieser Bursche mal zu nahe, zlickt die
Kampfmaschine ein Laserschwert und es
wird zum Klingenduell geblasen. Der Scha-
densfaktor dieses , Star-Wars-Accessoires”
ist allerdings recht hoch und erfordert ge-
schicktes Ausweichen. Als Defénsivmandver
stehen dem gelibten G-Saviour-Piloten ein
Schutzschild und Sidesteps zur Verfigung.
Am Ende lauert der obligatorische Endgegner

B EN GARDE! Kommt ein Mech zu nahe, werden die Laserklingen gekreuzt. Der Schaden, den diese Waf-

fen anrichten kdnnen, ist enorm. Geschicktes Ausweichen ist daher sehr ratsam.

I TRAURIGE BEACHPARTY Im Hintergrund wird die
Briicke mit Explosionen eingedeckt.

BRIEFING

ABARA

SV EEBBBICE,

& REEENEEL..
HWO GEHT'S LANG? In der Missionsbeschreibung
wird ausfiihrlich jede Weggabelung beschrieben.

B WELCHER MECH DARF ES SEIN? In den spéteren
Missionen stehen mehrere Zweibeiner zur Wahl.

in Form eines besonders finsteren Metall-
Trampels. Grafik und Sound stehen nur selten
Uber besserem PlayStation-1-Niveau. Wer
sich aber gerne mal einen japanischen Mons-
terfilm reinzieht oder die Gundam-Serie liebt,
darf sich auf einen neuen Pausenfiiller freuen.
Jean-Reiner Jung

ST PlayStation 2

R Echaltiich (Japan)

Schwierigkei Save Game
Mittel Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja -

Analoge Buttons (PS2) | [USK-Freigabe
= Nicht bekannt

D: dger Entwickler
DVD Sunrise Interactive
EINSCHATZUNG

0) /¢

»Technisch eher unauffillige
Roboter-Action, die hochst
Anime-Fans ansprechen diirfte”
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¢ [Kooperativ- und
Deathmatch-Modus)
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JPausenlose Action, kombiniert mit schrigem Design,
garantiert stundenlangen Spielspaf.” wiaystation zone 08/2000)

FRECE
RADICAL

Exklusiv
fir PlayStation 2

Inkl. Level-Editor
zur Erstellung von eigenen > 3
Deathmatch-Karten

Wer Ego-Shooter liebt, wird in diesem Jahr an
Timesplitters nicht vorheikommen” wsc 10/2000

1 N B A ORI A

Playstation2 www.eidos.com
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auf die frisch

www.kcestudios.comired/index.html]

delte japanische Vollversion.

TAMPF! STAMPF!! STAMPF!!! Die japani-

sche Voliversion der Saga um die bebeinten
Kampfpanzer ist endlich bei uns angekommen.
Trotz einer nicht unerheblichen Sprachbarriere
entpuppt sich das in Japan ,Ring of Red"” ge-
nannte Teil nach einer kurzen Einspielzeit als
recht spielbar. Mit ein wenig Experimentieren
kommt man gut mit der Bedienung zurecht. Vor
allem Sega-Saturn-Veteranen, die das Spiel Dra-
gon Force in ihrer Sammlung haben, werden
wissen, wohin der Hase lauft. Schade ist nur,
dass man als Otto-Normal-Européer von der epi-
schen Rahmenhandlung und den wiisten Be-
schimpfungen wahrend des Kampfes kein Wort
versteht. Nach einer duRerst umfangreichen
Einsatzbesprechung geht es ins Mandvergebiet,
wo der Held seine ersten Trainingsmissionen zu
absolvieren hat. Hier bt man den Umgang mit
dem AFW, indem erst einmal auf eine hilflose
Feindattrappe geballert wird. Auf einen mog-
lichst guten Schusspunkt bedacht, bestimmt
man den Abstand zum Ziel und behalt nebenbei
den Energiepegel im Auge. Hat dieser

= sein Maximum erreicht,
schaltet man in eine Art
Scharfschitzen-
Modus, wo sich all-
mahlich die Treffer-

wahrschein-
T lichkeit

- T HALT DURCH' ICH RETTE
DICH! Die starke Frau an
seiner Seite macht es dem ”
Helden leicht, sich vom
Schlachtfeld zu entfernen.

e leluni
memee leluniversum.
[fonami ]

im Paral-
Ein Blick
eingetru-

Bolzen der Kampfm.

lVOLI.THEFFER IM KOMMANDOSTAND Hoffen wir mal, dass die Nieten und

5 0h

auch den Treffer verdauen.

erhéht. In der ersten Mission spielen diese Se-
kundenbruchteile noch keine so wichtige Rolle.
Spater jedoch wird der Hang zur Zielgenauig-
keit ein wahrer Nervenkrieg, da der Gegner in-
zwischen auch seine Waffe scharf machen und
Ihnen vorher Paroli bieten kann. Im zweiten
Kapitel der Geschichte geht der Plot aufs
Schlachtfeld und Red spielt seine gesamte
Mannigfaltigkeit aus: Neben neuen Laufertypen
kommen nun auch Bodentruppen hinzu. Mit
dieser Verstarkung an der Seite bietet sich nun
eine Vielzahl von Méglichkeiten, dem Feind den
Garaus zu machen. Zwischen dem Abfeuern
der Artilleriekanone jagt man die Scharfschiit-
zen nach vorne oder heilt Verwundete durch ei-
ne medizinische Wunderleistung der Sanitater.
Jeder Beteiligte gibt zudem Kommentare zum
Schlachtverlauf ab, was noch zusétzlich an-
spornt. Die Ubersetzer sollten sich jedenfalls
ins Zeug legen, damit uns in Deutschland ein
episches Highlight ins Haus steht.

Jean-Reiner Jung

I FOLGEN SIE BITTE DEN PFEILEN Auf der Feldkarte
werden die AFWs durch das Gelénde gesteuert.

H FREIWILLIGE VOR! Das Varmlen der Bodentrup-
pen kann das Ziinglein an der Waage sein.

I COMIC-GRAFIK Bei den Speclal Moves blendet
Red den gestressten Laufer-Kommandanten ein.

N FAST HUNDERT PROZENT ZIELGENAUIGKEIT Jetzt
kriegt die Attrappe eins vor den Latz geballert.

ST PlayStation 2
LESCIES Konami

[EY Erhaltlich (Japan)

Schwierigkeitsgrad Save Game
Variabel Ja

Analog/Dual Shock Levels

Ja/ja Nicht bekannt
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe

Nein Noch nicht beantragt
CD Konami

EINSCHATZUNG ,A
Upzr
«Volltreffer: cooles Ambiente und

fantastisches Spielprinzip fiir
Strategie- und Actionliebhaber.”
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» GENRE
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Konami
»INTERNET

www.konami.com

Normalerweise betreuen Sie bei Sportmana-
gersimulationen zweibeinige Sportler, die
versuchen, irgendeinen Ball in irgendein Ziel zu

Als Manager machen Sie lhre
Pferde mit Training und Pflege
zum Galopper des Jahres!

haben lhre Schitzlinge vier Beine, ziemlich grole
Kopfe und sie erndhren sich am liebsten von
Hafer. Als Manager-eines Rennstalls versuchen

0 ARBEITSPLATZ Im Biiro des Managers gibt e:
viele verschiedene Handl

ANGESPIELT

SRl PlayStation 2

befordern. Bei G/ Stable ist alles anders: Hier Sie, Pferde zu Champions zu machen. Dafiir heu-
ern Sie Trainer, Jockeys
und anderes Personal
an, kaufen Tiere, pfle-
gen diese und lassen
sie Galopprennen
laufen. Mit dem richti-
gen Training ergattern
die Galopper Trophéen,
die Sie dann in den
Schrank stellen kénnen.
Wenn Sir bei der Aus-
wahl des Rennkurses
auch auf das Wetter
und die besonderen
Fahigkeiten Ihres
Schitzlings achten,
dann belohnt er Sie viel-
leicht mit einem Sieg.
Albrecht Ott

H STALLGERU eine ang
Unterkunft, um sich zu erholen und um sich auf ihre Rennen vorzubereiten.

LESCIEY Konami

Simulation

RUEIHICY Japanisch

Nicht bekannt
Termin B

Schwierigkeitsgi ‘Save Game
Mittel "~ |[Ja
Analog/Dual Shock || Levels
Nein/nein -
Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigabe 1
— Nicht bekannt
Datentréger Entwickl
CD Konami
EINSCHATZUNG . L

Gut

~Managersimulation mal anders:
Hier bringen Sie vierbeinige
Sportler zur Perfektion.”

Go Go Golf

» GENRE

Sportspiel

Schldgerschwingen mit
mrmene Handicap: Dieses Spiel bleibt
tief im Sandbunker stecken.

noch irgendwie mit mindestens Par im
Loch. An Go Go Golf stimmt fast nichts:
Die Balle rollen ungehindert tber Wasser
und Sandbunker, die Texturen wirken
unsauber und die Bahnen unterscheiden
sich nicht groRartig voneinander. Rechte
Spielfreude will so nicht aufkommen.

Albrecht Ott

A BTG PlayStation 2

»INTERNET
olf gilt vielerorts immer noch als
Freizeitbeschaftigung, die mit Sport
nicht viel gemein hat. Ein Vorurteil, das
Go Go Golf jetzt aufs Entschiedenste
bestatigt. Spezielle Féhigkeiten brauchen
Sie eigentlich nicht, um dieses Spiel zu

beherrschen. Schlagerauswahl und Zielen
Ubernimmt der Rechner. Sie missen
dann nur noch in der Schlagphase zwei
Mal zur rechten Zeit die Kreistaste
driicken. Aber auch wenn Sie das exakte
Timing verpassen, landet der Ball doch

Hersteller

R Echaltlich (Japan)

H ABSCHLAG Wenn Sie rechtzeitig Tasten driicken,
geht der Ball ins Loch. Wenn nicht, auch.

S PADER

H ZIELSTREBIG Dieser Ball hat das Green erreicht
und schafft auch noch die letzten paar Meter.

‘Schwierigkeitsgrad || Save Game
Variabel Ja
‘Analog/Dual Shock || Levels
Nein/nein -
‘Analoge Buttons (PS2) | | USK-Freigahe
= Nicht bekannt
Datentrager Entwickler
CD Renderware
EINSCHATZUNG -
Naja

«Sehr simples Spiel, bei dem jegliche
Motivation, wie ein verirrter
Golfball, schnell verloren geht.”

i
!
i
i

|

Angespielt [DITEES




(o LELCR R T T Play Zone

ekken Tag Tournament

Das lange Warten auf einen der heiResten Ti-
tel zum PlayStation-2-Launch in Deutschland
hat bald ein Ende. Mit diesem netten, klei-
nen Trick kénnen Sie den Ubungsmodus des
Priigelknallers ein wenig abwechslungsrei-
cher gestalten. Um die verschiedenen Hin-
tergrlinde im , Practice “-Modus unabhéngig
von der Auswahl der Sparringspartner anzu-
wahlen, muss man diesen Modus farbig un-
terlegen, die L2-Taste gedriickt halten und
die R2-Taste bis zu zwanzig Mal driicken.
Jeder Druck steht dabei fiir einen anderen
Level-Hintergrund.

Hintergrund:
Law (neu)
Yoshimitsu (leichtes Schneetreiben)
Ling

Hwoarang

Lei

Ogre

School Stage (Abend)

Anzahl R2-Taste

NOOAE WN -

¥ BOSER BLICK
Der Priigelhit
bietet viele ein-
zigartige Cha-
raktere.

Wenn Sie diese Ausgabe in Handen halten,
kdnnen Sie die Tage bis zur Einfithrung von Sonys
neuester Luxus-Konsole schon fast an lhren Handen abzéhlen.
Dementsprechend groB8 diirfte also auch lhre Vorfreude sein. Um
diese noch weiter zu schiiren, haben wir in diesem Monat unter
anderem Tipps zu Tekken Tag Tournament im Angebot!

B CATFIGHT Auch die verschiedenen Girls in TTT
priigeln sich ohne Riicksicht auf Verluste.

Jin (Abend) 8
Nina (Tag) 9
Eddy (Sonnenuntergang) 10
King 1
Heihachi 12
Eddy (Tag) 13
Kloster 14
Law (alt) 15

Vor der Schule (Tag) 16
Jin (Tag) 17
Nina (Nacht) 18
Yoshimitsu (heftiges Schneetreiben) 19
Paul 20

Dynasty Warriors 2

In der PlayZone-Ausgabe 10/2000 haben wir
Ihnen eine erste Hilfe zu Shin Sangoku Mu-
sou (jap. Originaltitel) geliefert. Mit diesem
Nachschlag zum antiken , Schlachtfeld-Simu-
lator” von Koei dirften kriegshungrige Ge-
nerdle jetzt einen Grund mehr haben, sich
das actionreiche Spektakel nochmals inten-
siv vorzunehmen.

Freischalten von Sun Quan

Beenden Sie den ,Musou*“-Modus mit allen
Mitgliedern des Wu-Reiches (Zhou Yu, Lu
Xun, Sun Shang Xiao, Taishi Ci, Gan Ning und
Lu Meng).

B HOCH ZU ROSS... ist man kaum noch zu stoppen
und kann so die Gegner richtig aufmischen.

Freischalten von Sima Yi

Beenden Sie den ,Musou"“-Modus mit
Xiahou Dun, Xiahou Yuan, Dian Wei, Xu Chu
und Zhang Liao.

Freischalten von Cao Cao

Beenden Sie den , Musou“-Modus mit allen
Mitgliedern des Wei-Reiches (inklusive Sima
Yi). 3

Freischalten von Zhuge Liang

Beenden Sie den ,Musou”-Modus mit Guan
Yu, Zhang Fei, Zhao Yun, Ma Chao, Huang
Zhong und Jiang Wei.

Freischalten von Liu Bei

Beenden Sie den , Musou”-Modus mit allen Mit-
gliedern des Shu-Reiches (inklusive Zhuge Liang).
Freischalten von Lu Bu (nur im ,Free”-Modus)
Beenden Sie den zweiten Level (Hulao Gate) im
»Musou“-Modus mit mindestens 1.000 K.o.s.
Freischalten des ,Intro Edit“-Modus
Beenden Sie das Spiel mit allen spielbaren
Charakteren auer Dong Zhou, Diao Chan,
Lu Bu, Yuan Shao und Zhang Jiao, um diesen
Modus im Optionsmenti freizuschalten.
Freischalten aller Shu-G ale

Driicken Sie auf dem Titelbildschirm R1, R1,
R1, R1, R1, R2 und R2.

Freischalten des ,Edit“-Modus

Driicken Sie auf dem Titelbildschirm L1, L2,
R2, R1, L1, L2, R2 und R1.
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BOOTMASTER

Der Bootmaster ermdglicht Ihnen das abspielen von
w Importen und ohne einen Chip einzuléten. Zusatzlich
steht Ihnen ein vollwertiges Cheatmodul zur Verfiigung.
Die Bedienung erfolgt tiber ein Deutsches
Bildschirmmenti. Das Modul wird einfach in Ihre
PlayStation gesteckt, und schon kanns losgehen. Der
Bootmaster ist nicht fiir die PlayStation SCPH-9002

Einpackservice
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Ihre Bestellung in
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MODCHIEIP

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf lhrer
PlayStation abspielen. Loten Sie den Modchip
einfach in lhre PlayStation und schon kanns
losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell geeignet
und wird selbstversténdlich mit einer
Einbauanleitung ausgeliefert!

Set: Modchip + Einbauplatine:

Einpackwunsch mit
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Dieser Service ist
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Leserbriefe J{EVR{LT

Fragen, An-
_regungen,
Kritik oder
Lob? Dann schrei-
ben Sie uns! Wir
freuen uns iiber

erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickum-
schlag oder Brief-
marken bei, aus zeit-
lichen Griinden ist es
uns namlich leider
nicht maoglich, die
Briefe personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:

Sie haben

jeden Brief, der uns

Klaviernoten

Hallo,

Ich habe gesehen, dass es vom Final Fantasy VilI-
Soundtrack eine Piano-Version gibt, und habe auch
kurz mal reingehdrt. Nun meine Frage: Gibt es dazu
vielleicht auch die Noten zu kaufen?

Play Zone: Jawohl, gibt es. Nach Aussagen unse-
res Japan-Korrespondenten Warren Harrod gibt es
sogar ein ganzes Buch mit Klavier-Notationen zu
Square-Spielen. Das war die gute Nachricht. Nun
die schlechte: In deutschen Landen gibt es ein sol-
ches Buch leider nicht auf normalem Wege zu kau-
fen. Da hilft nur der Weg zu einem Videospiele-
Héndler, der gute Kontakte nach Japan unterhélt
und ein solches Buch importieren kann (obwohl die
Importsituation in Deutschland derzeit nicht gerade
rosig ist). Billig wird ein solcher Weg leider garan-
tiert nicht. Hier zu weiteren Information einmal alle
Details zu dem Buch:

Final Fantasy VIII Original Sound Track

Composed by Nobuo Uematsu

Piano Arranged by Asako Niwa

272 Pages

74 songs selected from across all 4 CDs of the
Original CD Soundtrack

2,000 Yen + TAX

July 1999

ISBN 4-8108-6311-5

Irene

Hallo Play-Zone-Team!

Ich habe da mehrere Fragen, die ihr mir hoffentlich
beantworten kénnt.

Frage 1: Wird es die jetzige Demo-CD weiterhin ge-
ben, auch wenn es die neue DVD-Demo gibt?

Play Zone: Wie im Editorial und im persénlichen
Anschreiben mitgeteilt, werden die bisherigen
Abonnenten kiinftig sowohl unsere bewéhrte
CD als auch die DVD erhalten. Ein normales CD-
Abo kann hingegen nicht mehr ab,
werden.

Frage 2: Ich bin Abonnent der Play Zone mit CD,
iiber kurz oder lang werde ich mir auf jeden Fall die
PlayStation 2 kaufen und dann auch das Heft wech-
seln. Muss ich dann das jetzige Abo extra kiindi

Preis von DM 8,90. Wer jetzt ein Abo abschlieBt, be-
kommt hingegen nur die DVD.

So, das waren meine Fragen. Ich freue mich auf eu-
re Antwort und werde erst einmal die neue Ausga-
be der Zone verschlingen.

Play Zone: Es freut uns, dass du die Play Zone ver-
schlingen willst. Wir wiirden dir aber raten, sie vor-
her noch zu lesen.

Jorg Mlynarek

Kiirzere Spiele

Hallo Play-Zone-Team,

obwohl meine Frau und ich jenseits der 40 sind,
spielen wir beide immer noch gerne Rollenspiele
und Action-Ad . Fiir ein | ieriges Einler-
nen und eine Mindestspieldauer von 60 Stunden
und mehr fehit uns einfach die Zeit und na ja, als
Grufti bendtigt man seinen Schiaf. Warum muss es
immer ein Final Fantasy VIIl, X .. sein, warum nicht
ein TechnoMage?

Play Zone: Weil schon wir jenseits der 60 sein wer-
den, wenn TechnoMage endlich erscheint. Sorry,
war ein schlechter Scherz, musste aber raus.

Warum nicht Kisten von A nach B tragen, warum
nicht das Spiel in nur 30 Stunden durchzocken?
Dies darf fiir euch kein Abwertungskriterium sein,
es muss aber kommentiert werden (die Spieldauer
wire doch etwas fiir die Bewertungsbox?). Warum
bieten die Entwickler keine hibaren Alternati
ven wie niedrigeren Schwierigkeitsgrad oder klei-
nere Routen an?

Play Zone: Die Idee, eine Angabe zur Spieldauer in
der Bewertungsbox einzufiihren, ist prinzipiell sehr
gut, aber auch problematisch, da die Lénge eines
Spiels eine sehr subjektive Sache ist. Ul hiedli-
che Spieler brauchen fiir unterschiedliche Spiele
unterschiedlich viel Zeit. Das ist halt so und auch
die gelegentlich von uns getroffenen Aussagen zur
Dauer eines Spiels sollten nur als Richtwert ver-
standen werden. Eine solche Angabe wiirde oh-
nehin nur im Falle von Rollenspielen oder Adven-
tures Sinn machen. Bei Sportspielen oder Puzzles &
la Bust-a-Move wire eine Aussage hinsichtlich der
Spieldauer sinnlos. Die Mdglichkeit, einen niedrige-
ren Schwierigkeitsgrad zu wéhlen, gehért, zumin-

um zum Heft mit DVD zu wechseln?

one: Nein, wie in Ausgabe 11/2000 bereits
igt, bek Ab: sowohl die
CD als auch gleichzeitig die DVD zum Freund-
schaftspreis von DM 8,90.

Frage 3: Befinden sich auf CD und DVD die gleichen
Demos?

Play Zone: Nein, die CD wird sich weiterhin auf
PlayStation-Inhalte konzentrieren, wéhrend die
DvD de Infor zur PlayStation 2
bieten wird. Lassen Sie sich iiberraschen!

Frage 4: Wenn nicht, kann man nicht beide bekom-
men, ohne zwei Abos zu nehmen?

Play Zone: Unsere Abonnenten sind unsere treues-
ten Kunden. Wir werden sie also bestimmt nicht fiir
ein Abo bestrafen. Im Gegenteil: Wer sich bereits
vor léngerer Zeit ein Abo fiir die Play Zone gesi-
chert hat, bekommt CD und DVD zum gewohnten

dest bei Action-Ad\ , zu den Standard-Optio-
nen. Die kleineren Routen waéren sicherlich eine
ﬁber/egung wert, aber natiirlich mit einem héheren
Programmieraufwand verbunden. Denkbar wére
natiirlich beispielsweise ein Adventure, bei dem ei-
nige Rétsel ausgelassen werden kdnnen (so etwas
hat es beispielsweise bei The Curse of Monkey Is-
land fiir den PC gegeben). Fiir die Entwickler stellt
sich da natiirlich die Frage, wie viele Spieler sich
wirklich ein kiirzeres Spiel wiinschen. Meistens ge-
hen die Wiinsche ja eher in die genau entgegenge-
setzte Richtung. Wiinschen sich noch andere Leser
die Option, ein Spiel schneller beenden zu kénnen?
Schreiben Sie uns!

Bernd Michalik

PS2 in Osterreich

Hallo Redaktionsteam!
Hier einmal ein Brief von einem Osterreicher! Ich hof-
fe, ihr habt kein Vorurteil gegen Osterreicher *lach*




Play Zone: Vorurteile sind uns fremd. Wer Sa-
cher-Torte zum Friihstiick verspeist, verdient
unserer Meinung nach ohnehin eine Tapfer-
keitsmedaille.

Nun zu meinen Anliegen. Da auch ich ein be-
geisterter PlayStation-Fan bin, wiirde mich Fol-
gendes interessieren!

1. Startet die PlayStation 2 bei uns auch am

24. November?

Play Zone: Wir haben einmal bei Sony Usterreich
nachgeforscht und einige Antworten in Erfahrung
bringen kénnen. Die PlayStation 2 wird in der Tat in

h hai

irsind schuld...oder auch nich

Hallo!
Es hat ja nun wirklich viele bdse Briefe zu Sonys
Preispolitik gegeben und auch ich habe euch einen

Osterreich ebenfalls am 24. N er

2. Ist die Menge an vorrétigen PS 2 auch bei uns
gegeben? Bei euch sind es, glaube ich, 100.000
Stiick, oder?

Play Zone: Dazu konnten von Sony Osterreich lei-
der noch keine Angaben gemacht werden.

3. Der Preis wird sich sicherlich auch nach dem in
Deutschland richten: Das wiirde dann so 6.200
Schillinge bedeuten!

Play Zone: Der Preis wird 6.390 Schillinge betragen.

So, nun eine der wichtigsten Fragen:
4. Inwieweit ist die neue PS2 eigentlich schon wie-
der ausgereizt, wenn man das Spiel Metal Gear So-
lid 2 so betrachtet? Das Spiel Gran Turismo lastete
die PS one bis 94% aus. Wie sieht es bei der PS2
aus, hinsichtlich MGS 2?
Play Zone: Die Ausreizung einer Konsole ldsst
sich nie in Zahlen messen. Man weil8 nie, ob nicht
ein findiger Programmierer etwas Neues mit der
bewahrten Hardware anstellen kann. Wir fragen
uns, wie du auf die Zahl 94% bei Gran Turismo
kommst, und kénnen uns nur vorstellen, dass du
damit auf unsere Wertung anspielst. Unsere Wer-
tungen stehen aber nicht unbedingt in einem Zu-
mit der Ausl: der Hardware.
Die G tung héngt in erheblichem MalBe
mit dem Spielspal8 zusammen und der richtet sich
bestimmt nicht nur nach der technischen Klasse
des Spiels (wie sonst hétte Tetris so beriihmt wer-
den kénnen?). Grafik und Sound kénnen schon
eher als eine Angabe der Hardware-Ausreizung
verstanden werden, aber auch dort gilt: Nicht al-
lein die Technik bestimmt die Wertung. Auch die
Qualitat der Musik (Komposition, Einsatz der Ins-

Brief geschrieben, in dem ich sogar zum Boykott
aufgerufen habe. Ich habe mir danach allerdings so
meine Gedanken iiber den Preis und bin
dazu gekommen, dass er gar nicht so hoch ist! Ich
selber hatte immer gesagt, 799,- DM wiéren meine
Schmerzgrenze. Nun ja, ich werde mir die PlaySta-
tion 2 aber dennoch kaufen, denn schlieBlich liegt
der Preis nur ca. 10% iiber meinem Limit! Zudem
muss ich sagen, dass ich einer der Gliicklichen bin,
die noch keinen DVD-Player haben, und so beide
Seiten der PS2 nutzen kann. Ich habe allerding:

Play Zone: Wir denken nicht, dass

wir mit Zahlen um uns geschmissen haben. Dass
wir die technischen Daten der PlayS 2zur In-
formation der Leser abdrucken, ist ja wohl selbst-
verstandlich. Wir haben der PS2 auch nicht ,das
Messer auf die Brust gesetzt” und auch nicht , eis-
kalt zugestoBen*. Zunédchst einmal: Was hétten wir
fiir ein Interesse daran, eine Konsole ungerechtfer-
tigt zu kritisieren, an der die Existenz unseres Ma-
gazins hédngt. Wir sind ein unabhangiges Magazin,
das bedeutet im Klartext: Wir machen keine Propa-
ganda fiir Sony und berichten auch iiber unbeque-
me Sachverhalte, wir werden aber auch bestimmt
nicht unbegriindet gegen irgendetwas wettern, nur
weil uns gerade danach ist. AuBerdem besitzen wir
so etwas wie einen journalistischen Auftrag: Wir
sammeln Informationen, geben diese weiter und

auch festgestellt, dass zu dieser ,Krise” auch die
F i iften einen nicht unerheblichen Teil
beigetragen haben. Kaum waren die ersten Hard-
waredaten bekannt, wurde die Konsole in den Him-
mel gelobt, ohne dass auch nur auf einen einzigen

Si hot g wurde, der iche Grafik
aus einem Spiel zeigt!

Play Zone: Wir denken nicht, dass wir die Konsole
grundlos in den Himmel gelobt haben. Die techni-
schen Daten der PlayStation 2 waren und bleiben be-
eindruckend. Wir haben uns grundsatzlich bemiiht,
keine Bilder unkommentiert an die Leser weiterzuge-
ben, und haben jede noch so vollmundige Pressemit-
teilung nach bestem Wissen und Gewissen gepriift.

Ja, man kann sagen, ihr habt uns das Wasser im
Munde zusammenlaufen lassen und habt bei allem
leider vergessen, euch die Sache mal kritisch anzu-
sehen! Warum hat denn keiner von euch vorher ge-
sagt, dass 4 MB Video-RAM einfach viel zu wenig
sind?

Play Zone: Die technischen Probleme kénnen
grundsatzlich in erster Linie Entwickler erkennen, die
sich jeden Tag mit dem Gerét auseinander setzen.
Wir sind Journalisten und befassen uns mit der Be-
richterstattung, nicht mit der Programmierung. Die

tr ) oder die Effektivitét der eii

ps g

grafischen Mittel, ung der
Qualitét (auch simple Grafik kann effektvoll und
beeindruckend sein), wirken sich auf die Wertung
aus. Inwieweit Metal Gear Solid 2 die Mdglichkei-
ten der PS2 ausreizt; dariiber kann man spekulie-
ren. Wir glauben aber, dass uns in Zukunft noch
beeindruckendere Spiele erwarten, vor allem an-
gesichts der Tatsache, dass es sich um ein so
neues Gerét handelt. Auf der PS one gibt es im-
merhin auch nach fiinf Jahren immer wieder Titel,
die uns durch ihre technische Klasse iiberra-
schen, wie beispielsweise erst kiirzlich das
herausragende Alien — Die Wiedergeburt.

Schane GriiBe an alle PlayStation-Fans.
Play Zone: Liebe GriiBe an all unsere Leser aus
Osterreich!

Jirgen Kiihhas

Diskussion um den Grafikspeicher der PS2 basiert
iibrigens auch auf Aussagen von Entwicklern. Dass
solche Debatten nicht sofort nach der ersten Ankiin-
digung technischer Daten entstehen, sondern erst
nach Aufnahme der Arbeit mit der Konsole, ist dabei
wohl nahe liegend. Es gibt auBerdem auch Entwick-
ler, die in einem Grafikspeicher dieser GroBe kein
Problem sehen. Bei allen Interviews in den letzten

Ausgaben haben wir die Entwi gr

k ieren sie, um unsere Leser bei der eigenen
Meinungsbildung zu unterstiitzen. Welche Schluss-
folgerung der Leser letztendlich zieht, bleibt ihm
selbst iiberlassen. Uns vorzuwerfen, wir hétten erst
zu positiv, dann zu negativ berichtet und seien nun
schuld an falschen Erwartungshaltungen, ist in et-
wa so, als wiirde man jeder Tageszeitung, die je-
mals im Laufe der letzten 20 Jahre Helmut Kohls
Verdienste gewdirdigt hat, nun, im Lichte der Spen-
denaffére, Irrefihrung ihrer Leser vorhalten. Sie
hétte doch wissen miissen, dass irgendwann ein-
mal ein Skandal ans Licht kommt. Klingt merkwiir-
dig? Das denken wir auch!

Mit einem Mal wusste je-
der von euch, dass 4 MB
Video-RAM einfach nicht
ausreichen!

PTay Zone: Nein, wir wis-
sen es immer noch nicht und
haben das auch nie be-
hauptet. Die Meinun-
gen der Entwickler
gehen, wie bereits er-
wéhnt, auseinander.

Aber anstatt die Mengen zu be-
ruhigen, ihnen zu sagen, dass
man erst mal Spiele abwarten
miisse, die erstin einem halben
oder ganzen Jahr erscheinen,
habt ihr iiber die PS2 hergezogen
und sogar fast schon von einem
Flop gesprochen!

nach ihren Erfahrungen mit der PlayStation 2 befragt.
Die Antworten waren unterschiedlicher Natur und
wurden von uns direkt an die Leser weitergegeben.

Stattdessen habt ihr mit Zahlen um euch geschmis-

sen, wie viele Polygone die Emotion Engine berech-

nen kann. Ihr habt der PS2 schon von Anfang an das
Messer auf die Brust gesetzt, um dann eiskalt zuzu-

stoBen, als die PS2 in Japan erschien und die ersten
Spiele nur Durchschnitt waren.

Play Zone: Esistauch nicht unser
Auftrag, ,,die Mengen zu beruhi-
gen”. Im Ubrigen haben wir sehr
wohl mehrfach angemerkt, dass man

1 SPIELE ZU LANG? Wir erhielten ei-
ne interessante Zuschrift mit dem
Wunsch, die Option fiir einen
schnelleren Losungsweg in Spiele
einzubauen. Was meinen Sie?

Leserbriefe J{EVR{LT




Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,

RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

Hiermit bestelle ich:

e

[ Play Zone 09/00 zu DM 12,80
[ Play Zone 10/00 zuDM 7,90
[ Play Zone 11/00 zuDM 7,90
zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
‘ GESAMTBETRAG
‘ Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewunschte Zahlungsweise: |

(bitte ankreuzen)

[ Gegen Vorkasse

Name, Vorname

Kreditinstitut:

StraBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.
BLZ
| PLZ, Wohnort
o

(Verrechnungsscheck oder bar)
D Bequem per Bankeinzug

Telefon-Nr. (fur evtl. Rickfragen) Datum, Unterschrift

féhigkeit einer Konsole beurteilen kann. Schau dir dazu vielleicht einfach noch ein-
mal die Leserbriefe der letzten Ausgabe an.

Mit dem Preis seid ihr &hnlich vorgegangen. Ohne auch nur eine offizielle AuBerung
von Sony abzuwarten, habt ihr fachménnisch spekuliert und seid bei 699,-DM, aller-
hochstens aber 799,- DM héngengeblieben.

Play Zone: Es ist unser Job, ,,fachménnisch zu spekulieren”, das erwarten die Leser
von uns. Unsere Preisspekulati kamen aber keinesfalls aus dem Nichts. Zum ei-
nen gab es den Preis fiir die japanische Konsole als Grundlage, zum anderen haben
wir beispielsweise Handlerbefragungen durchgefiihrt und die ig Vertreiber
um ihre Meinung gefragt (siehe dazu Ausgabe 4/2000). Uns nun die Verantwortung
fiir die Enttduschung iber den Preis in die Schuhe zu schieben, halten wir fiir
aulerst fragwiirdig. Sony vertritt in dieser Frage die gleiche Haltung wie du (hast du
zuféllig Korrespondenz mit Sony gefiihrt, dein Brief klingt schwer danach?). Und
wenn man einmal dariiber nachdenkt, ist ein solches Argument ironischerweise
eher eine Beleidigung fiir unsere Leser als ein Vorwurf an uns. Wir gehen davon
aus, dass miindige Biirger unsere Zeitschrift lesen und verstehen, dass wir die Aus-
wertung von Informationen vornehmen und unsere Einschétzung abgeben. Uberlege
einmal Folgendes: Wenn es keine Spekulationen in der Fachpresse gegeben hitte,
ware ein Preis von DM 869,- dann eher akzeptiert worden? Der Vorwurf, wir seien
schuld an der Enttiduschung, impliziert die Haltung, unsere Leser wiirden unsere
Meinung ungefragt iibernehmen und als in Stein gemeilSelte Wahrheit betrachten.
Es wére ganz schén traurig, wenn dem in der Tat so wére, aber viele andere Zu-
schriften belegen gliicklicherweise das Gegenteil.

Und ich muss jetzt sagen, fiir wen 799,- DM in Ordnung waren, der darf sich iiber
869,- DM nicht beschweren!
Das kann jeder nur fiir sich selbst entscheiden.

Der Preis fiir die PS2 geht fiir mich nach reiflicher Uberlegung, nun doch in Ordnung.
Ich weiB seit Monaten, dass sie auf den Markt kommt, und deshalb sind die 1.500,-
DM, die ich eingeplant habe (Konsole, Spiele, Zubehr), auch kein Problem!
Macht weiter sol!

Machen wir!

Christian

ay Zone im Internet

Hallo ihr Medienhelden von PlayZone!
So hat uns noch niemand genannt. Deshalb drucken wir es jetzt ab und
fiihlen uns toll.

Ich bin ein echter Liebhaber eures Magazins und kann gar nicht genug von euch
bekommen.
Istja gut, istja gut ...

Daher wire es wunderbar, wenn man sich im Internet, iiber eine Play-Zone-Site,
weiter mit euch und dem Thema PlayStation befassen kdnnte. Warum also seid ihr
noch nicht online, frage ich mich?? Es wére doch genial, wenn man die Benotung
des Magazins und die Umfragen im Internet durchfiihren kdnnte. Die Zahl der Teil-
nehmer wiirde enorm ansteigen und mittels eines entsprechenden Programms
wiren die Daten im Nu ausgewertet. Vielleicht ist dieser Akt ja schon in Planung?
Schdn wire es ja. Eure Leser (und ich ganz besonders) wiirden sich sicher sehr
dariiber freuen. Wann ist es so weit? Riickt mal ein paar Infos raus! Oder ist dies
wieder ein Geheimprojekt von euch (Geheil he ,1“)?

Projekt " ist in der Tat in Arbeit. Wir bereiten zurzeit einen umfangrei-
chen Internetauftritt der Play Zone vor. Qualitat braucht aber leider Zeit, deshalb
miissen sich sowohl unsere Leser als auch wir noch etwas gedulden.

Und nun noch kurz zu etwas anderem: Mit der Preissenkung des Abos mit CD habt
ihr ja mal wieder einen genialen Coup gelandet. Und jetzt kommt die PS2-DVD, das
ist ja mal wieder ein echter Geniestreich. Wie kdnnt ihr das iiberhaupt finanzieren
bei DM 8,90 fiir zwei CDs?

Der Preis von DM 8,90 fiir das Heft + CD + DVD ist als Dank an unsere
treuen Leser anzusehen. Nun warten wir erst einmal die Resonanz ab.

Die Frage, die ich mir hier stelle, ist: Wer kann die DVD auch abspielen? Ich kann
es jedenfalls nicht. Aus den Leserbriefen ging ja, wie festgestelit wurde, hervor,
dass sehr viele eurer Leser keinen DVD-Player besitzen und sparenderweise war-



ten wollen, bis sie sich die neue Konsole leisten
kénnen. Da werden die schnen Scheiben wohl
erst einmal etwas Staub ansetzen und kaum einer
wird dieses Bonbon genieBen kénnen, was das
Feedback indest quantitativ reduzi diirfte.
Oder wie habt ihr euch das gedacht?

lay Zone: Das Problem ist uns bewusst. Nach
der momentanen Marktsituation zu urteilen, wird
sich DVD als Medium aber wohl zweifellos durch-
setzen. Wir glauben also, dass bald der groBte Teil
unserer Leser die Maglichkeit haben wird, unsere
DVDs anzuschauen, sei es liber die PlayStation 2
oder einen DVD-Player. Zudem bemiihen wir uns,
dem Leser Inhalte zu bieten, die einen Kauf der
DVD auch ohne direkte Abspielmdglichkeit reizvoll

lich jeden Leserbrief und jedes Leserzeugnis.
Wir nehmen dabei Anregungen auch zur Kennt-
nis, wenn wir nicht explizit auf die Zuschrift ant-
worten.

Deshalb schreibe ich mein Anlieg; hmal

unterlaufen. Auf diesem Wege also unsere Ent-
schuldigung fiir das verdrehte Cover. Auch der
Tippfehler ist natiirlich duBerst bedauerlich.
Leider ist es uns aus produktionstechnischen
Griinden nicht méglich, das CD-Cover der letzten

1. Warum muss man fiir (fast) jedes Gewinnspiel
eine Postkarte schreiben? Geht nicht auch eine
Mail?
Play Zone: Am bequemsten ist natiirlich eine
Teilnahme per Telefon. Wer die Kosten scheut
(die iibrigens nicht sehr viel hiher liegen als die
Gebiihr fiir eine Postkarte), kann jederzeit den
Postweg wéhlen. Eine Teilnahme per E-Mail er-

machen. Falls du dir unsere Videokassette auf-
merksam angesehen hast, wird dir aufgefallen
sein, dass der Trailer von Metal Gear Solid 2 nur
ein Vorgeschmack war auf das, was dich auf der
DVD erwartet ...

dglichen wir derzeit nicht, da unsere Online-
Postfécher ohnehin schon (berquellen und vor
allem weil noch ldngst nicht alle Leser iiber ei-
nen Internet-Zugang verfiigen. Wir ko also

Ausgabe erneut abzudrucken. Diesmal ist das
Cover aber wieder korrekt und auch in Zukunft
werden wir peinlich genau darauf achten, dass
uns ein solcher Fehler nicht noch einmal unter-
lauft.

Christoph Bick

INFO Umfrage-Ergebnis

PS2 zu teuer?
Auswertung unserer Umfrage des

Monats aus der Play Zone 10/2000

zugunsten der E-Mail nicht auf die Teilnah-
dglichkeit per Telefon oder Postkarte ver-

Robert Schnell

Leserbriefe und Gewinnspiele

Hallo alle zusammen!

Ich habe euch schon mal eine Mail geschrieben,
das ist mindestens zwei Monate her, eine Ant-
wort habe ich aber immer noch nicht bekom-
men.

Wir wiirden wirklich gerne jede Zu-
schrift beantworten, aber das ist bei der Flut an
Leserbriefen, die uns erreicht, leider nicht mg-
lich. Fiir alle Leser, die Zweifel haben, ob ihre
Zuschrift auch wirklich bei uns ankommt, hier
einmal eine klare Aussage: Wir lesen grundsatz-

(DVD, Online etc.)

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion:

Play Zone, Kennwort: Umfrage 12/2000,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

Oder lassen Sie uns die Infos einfach

per E-Mail zuk p de

Monatlich filhren wir an dieser Stelle eine Umfrage zu wichtigen The-
men durch und prasentieren lhnen jeweils zwei Ausgaben spéter die
Ergebnisse. Filllen Sie diesen Coupon bitte fein s&uberlich aus und
schicken Sie ihn (oder eine Kopie davon) an folgende Adresse:

0 ZUKUNFTSTECHNOLOGIE Die

PS2 eriffnet neue Anwendungs- |
bereiche. So fungiert sie bei-
spielsweise auch als DVD-Player.

zichten. Eine dritte Mdglichkeit wiirde aber der-
zeit den organisatorischen Aufwand fiir ein Ge-
winnspiel zu stark in die Héhe treiben.

2. Das Cover fiir die CD in Ausgabe 11/00 ist
komplett falsch gedruckt worden! Die Riickseite
stimmt nicht mit der Vorderseite {iberein, auBer-
dem ist sie auf den Kopf gestellt. AuBerdem
schreibt man Paradies mit ,ie”. Im Heft finde ich
Druckfehler nicht so tragisch, aber der eine Satz
auf dem CD-Cover sollte schon richtig geschrie-
ben sein. Kdnntet ihr das Cover in der néchsten
Ausgabe also noch einmal richtig abdrucken?
"lay Zone: Bei der CD-Anleitung in der letzten
Ausgabe ist uns in der Tat ein peinlicher Fehler

Mehr iiber PlayStation 2 und DVD?

In diesem Monat ist es so weit: Die PlayStation 2 erscheint offiziell in
Deutschland. Wir von der Play Zone vergessen aber dariiber ganz be-
stimmt nicht die gute alte PS one. Wir wiir-
den nun gerne von lhnen wissen, wie viel
Platz wir der neuen Konsole und ihren An-
wendungsmoglichkeiten einraumen sollen

NDERAS

Unter allen Einsendern wird ein aktuelles PlayStation-Spiel verlost. Der

ist der 1. Dezember 2000.

1. Wiinschen Sie sich mehr oder weniger Berich-
te zur PlayStation 27

[} Ich wiinsche mir erheblich mehr zur PlayStation 2.

[ Ich wiinsche mir ein wenig mehr zur PlayStation2.

[ Ich bin mit dem
Umfang der Berichterstattung.

[_) Ich wiinsche mir weniger Berichte zur PS2
und mehr zur PS one.

= B In diesem Monat haben Sie die Mdglichkeit, den Umfang der PlayStation-
D 1€ Fra gen: 2-Berichterstattung in der Play Zone mitzubestimmen.

2. Wiinschen Sie mehroder weniger Berichte zu
DVD-Neuheiten?
[} Ich wiirde gern viel mehr iiber DVD erfahren.
) Ich wiirde gerne etwas mehr iiber DVD erfah-
ren.
[J Ich bin zufrieden mit dem gegenwértigen Um-

[ Ich wiinsche mir weniger Berichte iiber DVD.

fang der Berichterstattung. F\O

1d finden Sie eine Ubersicht tber die
Antworten, die uns zu unserer Umfrage in Play
Zone 10/2000 erreichten. Die Umfrage hatte dabei
zwei Schwerpunkte. Zum einen wollten wir'von
Ihnen wissen, wie Sie zum offiziellen Preis der
PlayStation 2 stehen, zum anderen interessierte
uns die Frage, ob die Verschiebung des Starts vom
27. Oktober auf den 24. November Ihre Kaufent-
scheidung beeinflusst.

Welchen Einfluss hat der PS2-Preis auf die Kaufent-

Kaufe erst un-
ter DM 700,
26,66%

i ich gibt es beachtlichen Teil der Le-
‘ser, der fest entschlossen ist, die PlayStation 2 zu kaufen,
bei d igte Preis keine groRe Rolle zu

Kommentar: Offensic

' spielen scheint. Filr den groRten Teil der Leser scheint aber
eine itten worder Dafiir
spricht die Tatsache, dass keiner der Leser warten will, bis
der Preis unter DM 800, - fal eserschaft teilt sich al-

i i jie einen kaufen beim Start, ungeachtet
cheint die Preis-Schallmauer

Welche Auswirkung hat die Verschiebung auf lhre
Entscheidung?

Schade, kaufe
jedoch
40%

Kommentar: Ihre Antworten auf diese Frage sprechen eine
mehr als deutliche Sprache: Die Verschiebung des Start-Ter-
mins stellt fiir die Mehrheit der Leser kein Problem dar. Nie-
mand zieht aufgrund der Verzogerung den Kauf einer anderen
Konsole in Betracht. Wir sind daher auf jeden Fall sehr ge-
spannt, wie sich die Verkaufszahlen der PlayStation 2 bis
Weihnachten entwickeln werden.

Leserbriefe J{EVR{LE
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BEST GAME ColinMcRae Rally 2.0 (PS) ... UND SUPER- 1.-3. PREIS:

WAHLEN ... Deus Ex (PC) PREISE GEWINNEN! 1 Multimedia-PC
Diablo 2 (PC) 4.-102. PREIS:
Perfect Dark (N64) 33 Nintendo-Spiele,
The Sims (PC) 33 PlayStation-Spiele,
33 PC-Spiele

ETAINA - ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD - EUROPE 2000

Sponsored by Presented by

2) gameplay GM

MEDIA

THE GATEWAY TO GAMES

WWW.ETAINA.DE
TEL. 0190-085868

(Dieser Service der
COMPUTEC MEDIA AG
kostet Sie DM 1,50

pro Verbindung

+0,24 Pf./ Min.)



ETAINA AWARD Best Action Game Best Game Music  Best Roleplaying Game  Best Story
KATEGORIEN: Best Adventure Game  Best Graphics Best Simulation Game Best Strategy Game
Best Character Best Online Game  Best Sound Effects Most Innovative Design

Best Fighting Game Best Racing Game Best Sports Game Best Game

WWW_ETAINA.DE

ETAINA

ELECTRONIC ENTERTAINMENT AWARD




Cheats & Codes JE\F{LT]

beim Ausprobieren wiinscht
lhnen lhr Wolfgang Fischer

ony Hawk’s Pro Skater 2

Zum Skateboard-Highlight des Jahres auf
der PlayStation braucht man eigentlich kei-
ne Worte mehr zu verlieren. Wéhrend die
meisten dieser Goodies nur durch mehrfa-
ches Durchspielen freizuschalten sind, gibt
es natirlich auch ein paar, welche die Ein-
gabe von Tastenkombinationen an der richti-
gen Stelle erfordern.

Als Neversoft-Programmierer skaten:

Um als einer der Entwickler zu skaten, halten
Sie die L1-Taste und driicken dann 4, Il .
A, -, 1 @und A. Wenn Sie diese Tasten
in der richtigen Reihenfolge gedriickt haben,
wird sich das Rad drehen und Sie kénnen
jetzt damit fortfahren, einen neuen Skater zu
erstellen. Als Namen koénnen Sie dabei jedes
beliebige Mitglied des Programmiererteams
angeben. Deren Namen finden Sie unter an-
derem auf der Riickseite des Handbuchs.

&«

SWS600. X2

W O

H TOTALE SPIDER-MANIA Der allseits beliebte Superheld darf auch im neues-
ten Streich der Neversoft-Spieleschmiede nicht fehlen.

auf den Radern, die die Welt bedeuten. Ob dies
nun die Rader eines BMX-Fahrrads, die Rollen eines
Skateboards oder die Slicks auf einem

Als Spider-Man A=
skaten: \" \
Beenden Sie das Spiel
erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele
erfiillt) mit einem selbst
erstellten Skater.

Als McSqgeeb skaten:
Beenden Sie das Spiel er-
folgreich im Karriere-Modus (al-
le Level-Ziele erfilllt) mit Tony Hawk. McSqeeb
ist ein 80er-Jahre-Tony (Tony Hawk Stil C).

Als Private Carrera skaten:
Finden Sie alle Gaps in den reguldren Spiel-
abschnitten.

Als Officer Dick skaten:
Beenden Sie das Spiel erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfiillt).

Zufallige Startpunkte:
Beenden Sie das
Spiel zweimal erfolg-
reich im Karriere-Mo-
dus (alle Level-Ziele
erfillt).

Kid-Modus:
Beenden Sie das
Spiel dreimal erfolg-
reich im Karriere-Mo-
dus (alle Level-Ziele
erfllt).

MSQO NQ COMPLY + SPIDEY FUIP

Perfekte Balance:
Beenden Sie das
Spiel viermal erfolg-
reich im Karriere-Mo-

1 AUSNAHME-
SPORTLER
Skate-Idol
Tony Hawk

in gewohnter
Pose.

dus (alle Léve}—
Ziele erfullt).

o Thalk 1

Mit standig gefiillten S
Beenden Sie das Spiel finfmal erfolgreich im
Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfiillt) oder
halten Sie, wahrend das Spiel auf Pause
steht, die L1-Taste gedrlckt und geben Sie
dann folgende Tastenkombination ein: 3, A,

00 1« Aundll

Mit vollen Attributen skaten:

Beenden Sie das Spiel sechsmal erfolgreich
im Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfiillt)
oder halten Sie, wéhrend das Spiel auf Pau-
se steht, die L1-Taste gedriickt und geben
dann folgende Tastenkombination ein: ¥,
A @ H A tund 4 Damit erhohen Sie
alle Charakterattribute |hres Skaters auf den
Wert 10.

Mit einem dickeren Charakter skaten:
Beenden Sie das Spiel siebenmal erfolgreich
im Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfiillt)
oder halten Sie, wahrend das Spiel auf Pause
steht, die L1-Taste gedriickt und geben Sie
dann folgende Tastenkombination ein: ¥, ¥,
X X X X X X X X Xud
. Bei jeder erneuten Eingabe wird |hr Skater
etwas dicker.



Wire-Frame-Modus:
Beenden Sie das Spiel achtmal erfolgreich
im Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfiillt).

Slow-Nic-Modus:

Beenden Sie das Spiel neunmal erfolgreich im
Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfilllt). Sie se-
hen die Tricks dann in Slow Motion.

Big-Head-Modus:
Beenden Sie das Spiel zehnmal erfolgreich im
Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfilllt).

Mit einem diinneren Charakter skaten:
Beenden Sie das Spiel elfmal erfolgreich im
Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfilllt) oder
halten Sie, wahrend das Spiel auf Pause
steht, die L1-Taste gedrilickt und geben Sie
dann folgende Tastenkombination ein: 3¢, ¥,
XXEXXXXHEXX X udX
Bei jeder erneuten Eingabe wird |hr Skater et-
was diinner.

Smooth-Modus:
Beenden Sie das Spiel zwolfmal erfolgreich
im Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfillt).

Moon-Physics-Modus:

Beenden Sie das Spiel dreizehnmal erfolg-
reich im Karriere-Modus (alle Level-Ziele er-
fallt). Ab jetzt gilt eine niedrigere Schwerkraft.

Disco-Modus:
Beenden Sie das Spiel vierzehnmal erfolgreich
im Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfiillt).

Flip-Level-Modus:
Beenden Sie das Spiel finfzehnmal erfolgreich
im Karriere-Modus (alle Level-Ziele erfillt).

Im Turbo-Modus skaten:

Driicken Sie die Pause-Taste, halten Sie L1
und geben Sie dann folgende Tastenkombina-
tionein: ., I A = 1 @ LA 2 ¢
und @. Dadurch wird die Spielgeschwindig-
keit um 25% erhoht.

Blood-Modus aktivieren:

Driicken Sie die Pause-Taste, halten Sie L1
und geben Sie dann folgende Tastenkombina-
tionein: =», 1, Il und A.

Py P || e SO R v

Chopper Drop: H:
Holen Sie mit jedem spielbaren Charakter drei
Goldmedaillen.

Skate-H B level freischal
Beenden Sie das Spiel erfolgreich im Karriere-
Modus (alle Level-Ziele erfillt) mit allen regu-
laren Charakteren, Officer Dick, Spider-Man
und einem selbst erstellten Skater.

Moto Racer World Tour

Der neueste Allround-Motorradspaf von Sony
bietet jede Menge zusatzliche Strecken und
Spieloptionen flr unermidliche Spieler. Sie
sind nicht ganz so ausdauernd oder haben
nicht die Ruhe, um alle Extras freizuspielen?
Kein Problem! Diese auf dem Hauptbild-

Moto Racer

Wahrend die erfolgreiche Rennsport-Serie
mit Moto Racer: World Tour schon in die
dritte Runde geht, gibt Sony jetzt allen Spie-
lern mit kleinerem Geldbeutel die Maéglich-
keit, den Klassiker in die Sammlung aufzu-
nehmen. Alle Cheats miissen auf dem Start-
bildschirm eingegeben werden.

Alle Stecken aktivieren:

T e LR AX

Riickwarts-Modus aktivieren:
i DeE 110 2A%

Alle Strecken im Rickwarts-Modus
aktivieren:
€2 ->M0RLILAX

Nachtmodus aktivieren:
1.OL, L AL2N «R.X

Computergegner schneller machen:
$LLO L2 4 L X

B HOCH HINAUS Die Rampen auf den Freestyle-
Kursen laden zu waghalsigen Stunts ein.

schirm einfach einzugebenden Tastenkombi-
nationen machen |hnen das Leben bedeutend
einfacher.

Um Zugriff auf alle Strecken zu erhalten,
driicken Sie nacheinander:
W A®ud1T

Alle zusatzlichen Rennk ien schal
Sie frei mit:
HA®udL

Die neueste Ausgabe der eiskalten Puck-
hatz setzt zum wiederholten Male Malsta-
be und auch diesmal haben sich die Pro-
grammierer einiges einfallen lassen. Da
man flir NHL 2001 die Stadionsprecher im
amerikanischen Originalton belassen hat,

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem fiir Neueinsteiger
interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaratiger
Titel bedient, darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

Endsequenz ansehen:

HA®A® TRLX

Mit Mini-Bikes fahren:
T 4R2 L2 4 L1, X

Turbo-Modus aktivi'eren:
2 T AR2 TN

. O
B UNWIRKLICH Die putzigen Mini-Bikes fahren sich

genauso wie ihre groBen Briider.

kommen auch deutsche Ku-
fenktinstler in den Genuss die-
ser Gimmicks. Wenn Sie einen
neuen Spieler mit dem Namen
.Bruce Willis” erstel-
len und in ein Team
Ihrer Wahl ein-

B REALITATSNAH |
Superstar Owen
Nolan von den

San Jose Sharks
im Blickpunkt.

B FLUGEINLAGE Beinharte Bodychecks sind beim I
Eishockey das Salz in der Suppe.

- <
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Play Zone

Cheats & Codes

fligen, wird er vom Stadionsprecher bei der
Ansage von Strafzeiten, Vorlagen und Toren
als ,The Dude” bezeichnet. Wenn Sie als
Vornamen bei der Spielererstellung hinge-
gen ,Hammer"” angeben, wird dieser Spie-
ler vom Ansager als , The Hammer” be-
schrieben.

Dave Mirra Freestyle BMX

Auch wenn der groRe Boom flr diese
Sportart in Deutschland schon etwas vor(-
ber ist, erfreut sich BMX-Fahren in Amerika
weiterhin groRer Beliebtheit. Acclaims Si-
mulation zum Trendsport enthélt viele ver-
steckte Goodies, die eifrigen Spielern oder
geschickten Schummlern vorbehalten sind.

Slim Jim freischalten:

Spielen Sie das Spiel mit einem beliebigen
Fahrer durch, um Slim Jim und ein zuséatzli-
ches Bike freizuschalten. Sollte lhnen dies
etwas zu aufwendig sein, dann geben Sie
im Pro-Quest-Modus auf dem Auswahlbild-
schirm fiir den Skater folgende Tastenkom-
bination ein: 4, 4, ¢, =» 1, tund @.

Amish Boy freischalten:

Um in den Genuss von Amish Boy zu kom-
men, missen Sie das Spiel mit Dave Mirra,
Ryan Nyquist, Joey Garcia, Troy McMurray,
Mike Laird, Chad Kagy, Tim Mirra, Kenan
Harkin, Shaun Butler und Leigh Ramsdell
komplett durchspielen.

0 SCHRAGER VOGEL Slim Jim ist einer von zwei
exzentrischen Bonuscharakteren.

Alle Bikes freischalten:
Driicken Sie im Pro-Quest-Modus wahrend
der Fahrradauswahl folgende Tasten, um al-
le Bikes auswahlen zu kénnen: 1, €, 1+, 4,
1, =, €rechtsund @.

Alle Styles und Levels freischalten:
Dieser Cheat muss im Pro-Quest-Modus
auf dem Auswahlbildschirm fur den Stil ein-
gegeben werden. Dazu driicken Sie =, 1,
2 4 € 4 € rund@.

Big-Crashes-Option frei:
Spielen Sie das Spiel mit Leigh Ramsdell
durch, um diese Option im Cheat-Men zu
aktivieren

Sticky-Crashes-Option freischalten:
Spielen Sie das Spiel mit Kenan Harkin
durch, um diese Option im Cheat-Men(
zu aktivieren.

Silly-Grunts-Option freischalten:

Spielen Sie das Spiel mit Tim Mirra durch,
um diese Option im Cheat-Meni zu aktivie-
ren.

Ego-Perspektive freischalten:

Spielen Sie das Spiel mit Mike Laird durch,
um diese Option im Cheat-MenU zu aktivie-
ren.

Ghost-Rider-Option freischalten:
Spielen Sie das Spiel mit Joey Garcia
durch, um diese Option im Cheat-Men(

E Tl ¥ Pt Bl g
Exor fr

Spielen Sie das Spiel mit Troy McMurray
durch, um diese Option im Cheat-Menl zu
aktivieren.

Bike-Suspension-Modus:

Spielen Sie das Spiel mit Chad Kagy durch,
um diese Option im Cheat-Menu zu aktivie-
ren.

Night-Vision-Modus:
Spielen Sie das Spiel mit Shaun Butler
durch, um diese Option im Cheat-Menu

zu aktivieren.

INFO Modul-Ecke

Der Gamebuster und der
Xploder sind externe Mo-
dule, die tber den Expan-
sionport der PlayStation an-
geschlossen werden. Nur
wer eines dieser Gerate,
die im Fachhandel erhéltlich
sind, besitzt, kann mit den
nachstehenden Zeichenfol-
gen die Spiele aufmischen.
Diese Codes stammen von
Stefan Redel. Gamebuster-/
Xploder-Fans finden auf des-
sen Webseite www.gbpara-
dise.de ausfiihrliche Listen
zu aktuellen Spielen. Wenn
Sie Uber einen Internetzu-
gang verfligen, ist das die
erste Adresse.

Sydney 2000

Auch nach der realen Olym-
piade in Sydney kann die of-
fizielle Umsetzung des alle
vier Jahre stattfindenden
Spektakels noch an den
Bildschirm fesseln. Wenn
Sie zudem noch etwas Trai-
ningsriickstand haben, hel-
fen lhnen diese Codes be-
stimmt dabei, in die Génge
zu kommen.

Goldmedaille in allen
Disziplinen
(ROM-Version 2.2 oder
héher bendtigt)

5000 0C04 0000

8001 6D64 0006

Alle Disziplinen:

zu aktivieren.

5000 7E04 0000
8001 65E8 6464

8001 00CE 5A54
5000 0B0O8 0000
8001 00DO0 EASF

Sie haben Probleme mit dem
Schwierigkeitsgrad der zwei-
ten Auflage von Activisions

Rikimaru:
Alles perfekt

Assassinen-Action? Sie wol-  héher bendtigt)

len gleich mit Bonuscharak- 5000 0B08 0000
ter Tatsumaru Ihr morderi- 8001 0074 FFO6
sches Treiben beginnen? 5000 0B08 0000

8001 0076 5A54
5000 0B0O8 0000
8001 0078 EASF

Dann sind diese Codes ge-
nau das Richtige fur Sie!
Diese Codes gelten nur fir

. den Auswahlbildschirm:

Alle Gegenstande Tatsumaru:
(ROM-Version 2.2 oder
héher bendtigt)

D013 FO10 0140

5000 0504 0000

801F FDBE 006F

3001 0008 0002
Alles perfekt

hoher bendtigt)

5000 0B0O7 0000
8001 0124 FF06
5000 0BO7 0000
8001 0126 5A54
5000 0BO7 0000
8001 0128 EA5F

%t

Alle Gegenstande in
unendlicher Anzahl
(Nur einen der beiden
Codes eingeben!)
DO1F FE40 000B
301F FE40 000C

Diese Codes gelten im
eigentlichen Spiel:
Alle Gegenstande
D013 FO12 0064

3013 F159 006F

5000 0A02 0000
8013F15A 6F6F

B KAMPFSTEL-
LUNG Haupt-
darsteller Ri-
kimaru ist zu
allem bereit.
Unendlich Gesundheit
D013 FO12 0064

3013 FO10 0064

Runden, Olympiakl &
-teilnahme freigeschaltet
(ROM-Version 2.2 oder
héher benétigt)

5000 0C04 0000

8001 65B8 0003

Alle Trainings vollstandig
(ROM-Version 2.2 oder
hoher bendtigt)

Die fol des Codes
gelten nur fir die je-
weiligen Charaktere:
Ayame:

Alles perfekt
(ROM:-Version 2.2 oder
héher bendétigt)

5000 0B0O8 0000

8001 00CC FF06
5000 0BO8 0000

(ROM-Version 2.2 oder

Tatsumaru freischalten

(ROM-Version 2.2 oder




SUCHE
Bio Freaks, Cardinal Syn. Last Report, Legend,
Over Blood, Psychic Detective, The Note, Vs.,
Rising Zan, Crisis Beat, Vampire Hunter D. 4
Tel.: 03722/83811

Suche Alien Trilogy, verkaufe Need for
Speed 5, MediEvil, Formel 1 97, Preis »
verhandelbar. Tel.: 0345/5323445,
SMS: 0178/5316049

Suche FIFA 96 + 97 fiir PlayStation als Original,
ich suche schon langer und zahle daher gut.
Tel.: 02852/6178 ab 17 Uhr

Suche offizielles Losungsbuch fir das PSX-Spiel Ga-

lerians + Postermagazin oder Wallpapers, Preis max.

insgesamt 38,- bis 95,- DM. Horst Janott, Schuha-
gen 3, 17491 Greifswald

Suche Suikoden 1. Tel.: 0177/4512826, Hans Peter
Schmidt, Richardstr. 34, 06429 Nienburg

Suche End-Spielstand fiir Toy Story 2.
Tel.: 0521/762660

Suche X-Ploder Pro mit oder ohne Handbuch, Infos

oder Angeb. schriftlich an Erin Rother, Zeitzer Str. 26,

06712 Bornitz

Suche fir die PlayStation eine Pocket-Station, der
Preis ist verhandelbar, erreichbar von 16 bis 21 Uhr
unter Handy 0174/6218856

Suche Saga Frontier 2, Alundra 2, Leg.,of Legaia,
Star Ocean 2, Tomb Raider |, Suikoden 2
Tel.: 0521/175611

VERKAUFE

Verkaufe Colony Wars Red Sun fiir 45,- DM.
Tel.: 0179/4200625 oder per SMS

Verkaufe South Park, Dino Crisis, Rainbow Six, GTA,
X-Files, Galerians, Versailles, Star Wars Episode 1,
Dominique, Tel.: 02486/1700

Verk. Colin McRae 2.0 fir 60,- DM, R4, Driver fiir je
30,- DM, NFS 4 fiir 40,- DM, alles gut erhalten, tau-
sche auch gegen GTR. Tel.: 0951/53642

PS + 3 MC + 2 Controller + Lenkrad + Pedale + 15
Spiele, u. a. FIFA 2000, FF VIII, MGS, GT 2, Dino Cri-
sis, F1 99, Driver, VHB. Tel.: 05326/2670

Destruction Derby Raw, Neu — Genre — Rennspiel —
Neupreis ca. 100,- DM, fiir 60,- DM zu verkaufen,
unter Telefon-Nr. 06282/929411 oder 0170/6918502

Verkaufe Sega Saturn mit 27 Spielen, Memory Card,
2 Pads, 500,- DM, auch einzeln zu verkaufen.
Tel.: 0160/2611966 ab 15 Uhr

PlayStation-Konsole + 2 Memory Cards + 10 PS-
Spiele + 1 PS-CD-Case + 1 Dual Shock Controller +
1 PS-Controller, VB 400,- DM. Tel.: 0170/8207571

Verk. fur PSX Xploder FX und PSX-Spiele Thunder-
hawk Firestorm 2 + Reboot + WipEout 2097, Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 09102/996698

PS1-Spiele aller Art: Metal Gear Solid 60,- DM,
Kampfspiel 60,- DM, F1 2000 60,- DM, NHL 2000
60,- DM, Driver 50,- DM u. a. Tel.: 0175/20283:

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit ent-
sprechendem Inhalt werden nicht verdffentlicht.

zierte Spiele mit verénderten Namen erwéhnt werden.
Der Verlag ibernimmt keine Vefamwonung fiir

aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschéfte.

Jede private Kleinanzeige kostet 5,- DM, Dieser

Verkaufe

DM 5,- liegen inbar/

Es werden keine Anzeigen verbffentlicht, in denen indi-

50 8 o

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.

Briefmarken kinnen leider nicht akzeptiert werden.

Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht

gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen verdffentlicht, in denen

die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
-~ nenal Abdruck verzichtet werden.

ay Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von Play Zone
den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Tausche Clubs

als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

onstiges
Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht mdglich!

Play Zone
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Bei Angeboten: Ich bestatige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

Datum Unterschrift

compuTEC MEDIA, PLAYZOINE, Kieinanzeigen, Roonstrate 21, 90429 Nimberg

o o o o Tt o o T T o T e S o o o o o T T e e o e ]

Verk. 23 PSX-Spiele, z. B. Final Fantasy VII,-FF VIII,
Fear Effect, Chase the Express, auch Sport- und
Rennspiele, alle Spiele fiir VB 250,- DM.

Tel.: 05661/283553

oder SMS

PSX, 20 Top Games (MGS, GT, Driver, TR, Horror-
spiel u.v.m.), 3 Contr., X-Ploder, Lenkr., 3 Mem. C.,
13 Demos, kompl. FP 700,- DM. Tel.: 0172/7141838

Verkaufe gebrauchte PlayStation, Gamebuster, Me-
mory Cards und einige Spiele wie Final Fantasy VII
und VIII, Total Drivin, Demo-CDs.

Anruf bei 0175/9725792

Verkaufe Super Nintendo mit Spielen und Zubehér
fiir VB 100,- DM + Porto. M. Weber, Eitorfer Str. 41,
53783 Eitorf

PlayStation + 2 Controller + Memory Card 1 MB +
13 Spiele (FIFA 2000, WWF Smackdown u. a.), Preis
599,- DM. K. Rimmler, Tel.: 0174/6846869 0. SMS

Galerians 60,- DM, FF VIII 50,- DM, GTA 2 40,- DM.
Tel.: 038232/80677

C&C: Rot Gegenschlag, Crash Bandicoot 2, Cortex
Strike Back, Road Rash, Formel 1 98 und div. Zeit-
schriften. Tel.: 0160/2715111 o. per SMS

Cool B. 4, Ehrgeiz, M. Tetris, Space Debris, NHL
Face Off 2k, Pac-Man, Saga F. 2, T. Tank, MGS zw.
15,- und 35,- DM. Tel.: 06181/55774 Fatih ab 19 Uhr
Verk. ca. 60 Spiele, u. a. Strategiespiele, Action-Ad-
ventures, Horror-Adventures, Ego-Shooter, Renn-
spiele, Shooter u. a., alle 20,- und 40,- DM.

Tel.: 034223/40801

Verkaufe PSX-Spiele aller Art von A bis Z (auch neue-

re), Preise nach Vereinbarung, René Werner, Kranzel-
str. 22/23, 02826 Gorlitz. Tel.: 0175/9013619

gabe 10/2000

Final Fantasy VIIl - Special Pack: Sven Harmann; Crailsheim — André Hernig; Biberach — Roland Hunecke; Coburg — Christian
Mayer; Donauwdrth — Pierre Persin; Bottrop — Thomas Rudolf; Bad Bentheim — Stefanie Schneider; Dingolfing — Markus Seeber;

Daun — Deniés Sperlich; Dinslaken — Marcel Wagner; Deggendorf

Austin-Powers-DVD mit Handtuch: Simone Biichler; Finnentrop — Jonas Hemmeder; Tengen — Gunther Wicklein; Aichstetten
Grind-Session-Gewinnspiel: Anna Baum; Duisburg — Natalie Doring; Eisenach — Oliver Heinemann; Berlin — Jérg Jacobs; Han-
nover — Leszek Krec; Stuttgart — Kevin Lammerzahl; Miinchen — Martin Lorenz; Wien — Heike Miller; Diisseldorf — Sebastian Ti-

schendorf; Miinchen — Markus Tuna; Hamburg

Namen der Gewinnspiele Rayman 2 und Spider-Man folgen in der nachsten Ausgabe.

Quantum Fighterpad, Lightgun Nexxus, Shadow-
man, Bluestinger, Incomming, Trick Style fir Dream-
cast, Preis nach Vereinbarung. Tel.: 0173/7879262 ab
15 Uhr

Verkaufe PSX mit 9 Spielen und 2 Demos, 1 Control-
ler Dual Shock, 1 Memory Card fiir 350,- DM.
Tel.: 0212/73205

WWF Warzone, WWF Attitude, Newman Haas Ra-
cing, Lemmings, More Lemmings, Toca 2, Tausch
ebenfalls moglich, VHB ab 20,- DM.

Tel.: 0179/1424503 o. per SMS

Verkaufe Constructor 30,- DM, Formel 98 30,- DM,
Theme Hospital 30,- DM, Box Champions 2000 50,-
DM, WWF Warzone 30,- DM, WCW Mayhem 40,-
DM, NHL 98 30,- DM. Tel.: 06433/2231

Verkaufe Euro 2000 fur 50,- DM und Thrasher Skate
and Destroy fiir 65,- DM, beide zusammen fiir 100,-
DM. Tel.: 0631/93272 fragt nach Marco

Verkaufe PSX + gute Spiele wie Dino Crisis, Soul
Reaver usw., 1 Controller, Lightgun, Memory Card,
Preis nach Vereinbarung. Tel.: 02594/84698
Verkaufe PlayStation-Spiele Tekken 3, Jurassic Park
im guten Zustand, beide kosten 25,- DM.

Tel.: 030/4296798

MediEvil 1 + 2, Soul Reaver + Offizielle Losungs-
buch, Preis VHB. Tel.: 0549/2982150

TAUSCHE

Tausche aktuelle PSX-Spiele, tausche Multi PlaySt.
geg. Dreamcast, suche Superbike 2000 f. PSX, Tel.:
0172/5728548 oder 036074/31456 fragt nach Stefan
Tausche/kaufe Spiele alt und neu, Angebote unter
0171/2810452 od. SMS, ca. 80 Spiele vorhanden!
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‘Dann stellen Sie lhr Wis-

sen den anderen Lesern
zur Verfiigung. Senden
Sie lhre Cheats & Codes
an die unten stehende
Adresse. Da diese bei
Abdruck honoriert wer-
den, vergessen Sie bitte
nicht, lhre Adresse, Kon-
tonummer und Bankleit-
zahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion

Kennwort Lesertipps
Roonstral3e 21
90429 Niirnberg

er — Andreas Meier -

aier — Andreas Unger

oca World Touring Cars

Folgende Codes missen im Optionsmeni
unter , Bonus” eingegeben werden und kén-
nen danach auch im selben Men

aktiviert werden:

TWINPEAKS Doppelt so hohe Autos
EUROPA Niedrige Schwerkraft
T2 Autos aus Chrom
VANISHING Federung wie in den
70er-Jahren
KERBKRAWL Explodierende
Bordsteine
REARFEAR Schwieriges Bonusauto
ETHANOL Verschwommene Grafik
GRUNTSOME Mehr PS
WEFLIPPED Gespiegelte Kurse
MADCAB Unzerstorbares Auto
GLYCERINE Nitro-Boost (mit L1-Taste

im Spiel zu aktivieren)
Stefan Dorgerloh

In Toca World Touring Cars kdnnen Sie zu-
dem durch Erfolge im Meisterschaftsmodus
13 zusatzliche Fahrzeuge freischalten:

....16 Punkte
30 Punkte
..50 Punkte

Ford Mustang GT.
Plymouth Prowler ...

Celica GT4 ..75 Punkte
Dodge Viper . ...105 Punkte
Lotus 34CR ... 140 Punkte
Mitsubishi GTO 180 Punkte
AC Superblower ... 225 Punkte
Subaru Impreza WRX ... ...275 Punkte
Mazda RX7 . ...335 Punkte
AC Aceca ...400 Punkte
TVR Cerbera Speed 12.... ...470 Punkte
Bentley Hunaucieres ...545 Punkte

Margit Stolzle

1§ TERMINATOR-2-LOOK Per Cheat verhelfen Sie den

Tour zu einem bli

Chrom-Design.

International Track and Field 2

Um mit Konami-Man an den Wettkdmpfen
teilnehmen zu kénnen, missen Sie bei der
Auswahl der jeweiligen Disziplin folgende Ta-
stenkombination eingeben:

Oben, oben, unten, unten, links, rechts,
links, rechts, @, X

Anis Hadzic

H PEINLICH Warum tragen viele Superhelden ei-
gentlich die Unterhosen iiber dem Kostiim?

P

I RASANTE ACTION Die
vielféltigen Cheats bietet
FahrspaB ohne Ende..
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Grandia Gala

SPIELE *. .0 aga*
NEUHEEN und AKTUELLE HITS d Ses: 89 ames Bond The 8 Gex Deep Cover Gecko:
o 5 Glover

Medal of Honor-
Underground

89,99 DM

Tomb Raider PLATNUM
Tony Hawk's Sateboard

of Kain - Soul Reave

PLATINUM und SONDERANGEBOTE
360"

NBA L ,e 200 1
Ne a
Obelix gegt

Toshinden PLAT

e wmrvP‘bJ\NUM
Peak Performan

Freestyler Board+Tony Hawk 2

209,99 DM
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Game Shop LKP
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;  Outdoor Gomes* Sheep Dog ' Wolf - Part 17 e 99 Riloe Roce muwm
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Championsi focng 14,
undle-+Mitita

64283 Darmstadt
Wilhelminestr. 9 - 06151/28860

fa 201 39 Stree r2 ] (ATINUM 5 Small Soldiers
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Schlinkengasse 4 - 06251/581564 2 2493 Suodens 7990 EoH e e, South park
s 29,9

eme 500
2 98 PLATINUM CLASSICS
inal Fantasy 7 PLATINI
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66953 Pirmasens r s 99 Sy e 8499 Final Fantasy 8 PLATINUM
Bahnhofstr. 11 - 06331/92941 4 i

Test Drive 6 5 Fussball Lve + Mult Tap

76829 Landau ‘ GhoulPanic . 8993 TheGrinch (Fimy o Future Cop
Westbahnstr. 11 - 06341/144191

Lo Kesnaen * Unsere Bestelladresse fiir Deutschland: nsere Bestelladresse fiir Osterreich:

Dr. Karl-Hohner-Str. 8 - 07425/33840 Telefon 0831/575157 Game it! AG - A-6691 Jungholz
v 01805/ 22 53 00 Tel. 05676/8372
ﬁ]ffﬁ?ﬁ:ﬁ"s - 0831/17762 @ Telefax: 0831/57 51 555 Preise x 7,5 = Osch 4
® Internet: www.gameit.com Der Versand erfolgt mit dsterreichischer Post und wird in Schilling bezahit

Versandkosten haben die gleiche Hohe wie fur Deutschland

87700 Memmingen ! il info@gameit.com Sie erreichen unser Call Center: —|
r

Ladenpreise kénnen abweichen!

Maximilianstr. 21 - 08331/497799 : Game it! AG - D-87488 Betzigau Montag - Freitag: 8 - 20 Uhr, Samstag: 9 - 16 Uh

90762 Fiirth
Ludwig-Erhard-Str. 1 - 0911/7418811

- Kein Mindestbestellwert, versandkostenfreie Lieferung ab 44,99 DM Warenwert, ab 100,00 DM 3% Skonto.
- Versandkosten bei schriftlicher Bestellung: 3,99 DM zzgl. Nachnahmegebuhr der Post
92224 Amberg (Post / E-mail / Fax / Internet)
Sl ben Reitaln s - Versandkosten bei telefonischer Bestellung: 9,99 DM zzgl. Nachnahmegebiihr der Post
- * = Zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar

95615 Marktredwitz - Lieferung solange der Vorrat reicht, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten
Leopoldstr. 5 - 09231/667650

Héndleranfragen willkommen - Fragen Sie nach unserem Héndler-Partnerschaftsmodell!




Spider-Man
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www.activision.de

Fahren Sie die Spidey-Sensoren aus und lesen Sie sich
diese Komplettlosung genau durch. Es gilt, dem fiesen
Doctor Octopus das Handwerk zu legen!

Grundlagen und Taktiken

Was erwar-
tet mich in
diesem Ab-

schnitt?

Ich sterbe
andauernd!
Was mache

ich falsch?

Welche
Taktik ist
am besten?

So viele
Gegner! Was
mache ich
jetzt?

Wie kémpfe
ich?

Bevor Sie sich die einzelnen
Levels und die Strategien ge-
gen die Endgegner genauer
ansehen, sollten Sie erst ein-
mal lernen, mit Spider-Man
umzugehen. Auf dieser Seite
zeigen wir Ihnen, wie Sie ihn
mit Prazision und Geschick
steuern.

Zu Beginn ist es nicht ganz
so einfach, am Leben zu blei-
ben. Deshalb sollten Sie sich
folgende Tipps genau mer-
ken. Spideys Netz ist die ein-
fachste Methode, einen Geg-
ner zu besiegen, ohne dabei
verletzt zu werden. Verstei-
fen Sie sich jedoch nicht da-
rauf, denn auch im Nahkampf
kann Spidey keiner so schnell
etwas vormachen.

In den ersten Levels neigen
viele Schurken dazu, ihre
Féuste einzusetzen. Spater
tragen sie jedoch vermehrt
Schusswaffen bei sich. Hier
eine kleine Grundregel: Grei-
fen Sie mehrere Feinde im-
mer mit dem Netz an, ein-
zelne Gegner dagegen immer
mit Schldgen und Tritten.

Mehrere Schurken auf einmal
auszuschalten, erfordert ein
wenig Ubung. Gerade zu Be-
ginn des Spiels sind Sie je-
doch relativ ungetibt und kén-
nen dadurch in Teufels Kiiche
kommen. Nehmen Sie sich,
etwas Zeit, um die grundle-
genden Kampfschritte zu er-
lernen. Wenn Sie dann auf

In Spider-Man treffen Sie auf
eine Flle von unterschied-
lichen Gegnern — und jeder
hat seine eigene Angriffstak-
tik. Wir zeigen lhnen, wie Sie
die Schurken das Firchten
lehren.

Muss ich
iiberhaupt
ké@mpfen?

Was stelle
ich mit dem
Netz an?

Wo bekom-
me ich Netz-
fliissigkeit
her?

Mir geht
sténdig die
Netz-
fliissigkeit
aus!

eine Gruppe von Feinden
treffen, kénnen Sie im Zwei-
felsfall immer noch folgen-
den Trick anwenden: Wenn
Sie zu einem Dach hiniiber-
schwingen und dort bereits
Gegner stehen sehen, kon-
nen Sie auch an der Wand
um das Gebaude herum-
klettern.

Oben beschriebene Taktik
sollten Sie vor allem anfangs
nicht sténdig einsetzen. Ver-
bessern Sie Ihre Fahigkeiten,
so schnell es geht — in den
héheren Levels kénnen Sie
sich nirgendwo verstecken!

Das Netz ist die wertvollste
Waffe im ganzen Spiel. Ohne
ausreichend Netzflissigkeit
aus den Patronen konnen Sie
keinen einzigen Spider-Man-
Angriff ausfihren. Sie kon-
nen dann nicht einmal mehr
zwischen Gebauden hin und
her schwingen!

Um die Netzflissigkeit auf-
zuflllen, missen Sie Netz-
patronen aufsammeln. Diese
finden Sie Uberall in den Le-
vels. Doch aufgepasst: In den
ersten Levels gibt es reich-
lich Patronen, spater werden
sie jedoch immer seltener.

Sie mussen lernen, mit der
Netzflussigkeit nicht ver-
schwenderisch, sondern sehr
sparsam umzugehen. Es ist
naturlich sehr verlockend, je-
den Gegner mit der Netz-Fal-

CHARACTER VIEWER
.

3

'

® sEiECT @ MK,

le anzugreifen: Die Attacke
ist einfach, kann aus sicherer
Entfernung ausgefiihrt wer-
den und Sie kénnen gleich
mehrere Gegner auf einmal
besiegen. Dabei verbrauchen
Sie jedoch wahnsinnig viel
Netzflissigkeit. Vergessen
Sie nicht, dass Spider-Man
auch im Nahkampf kraftig zu-
langen kann. Das verlangt
zwar etwas Geschick, doch
es lohnt sich. Auf diese Wei-
se missen Sie keinen Trop-
fen der kostbaren Netzfllis-
sigkeit einsetzen. Ubrigens:
Samtliche Netzpatronen sind
in den Karten eingezeichnet!

Welche |Im ersten Level treffen Sie
Waffenbe-  nur auf gewohnliche Krimi-
sitzen meine  nelle, die ganz selten einmal
Feinde?  eine Waffe tragen. Sobald Sie
jedoch in den Level , The
Bank Heist” kommen, ma-
chen Sie Bekanntschaft mit
aulRerst schieRfreudigen
Kumpanen. Sie missen ler-
nen, mit so einer Situation
umzugehen, wenn Sie am
Leben bleiben wollen.
Was mache  Denken Sie als Erstes daran,
ich, wenn  dass Spidey sehr hoch sprin-
ein Gegner  gen kann. In neun von zehn

eine Schuss-
waffe be-
sitzt?

Féllen reicht ein Sprung aus,
um den tédlichen Kugeln
auszuweichen. Ein anderer
hilfreicher Trick ist, sich von
hinten an Gegner heranzu-
schleichen. Auf diese Weise
haben die Gegner keine
Chance, auch nur ein ein-
ziges Mal auf Sie zu feuern.

Spider-Mans Feinde

Kriminelle
Wo begeg-  Auf diese Gegner treffen Sie
nenmir am haufigsten. Vor allem in
Kriminelle? ~ den ersten Levels missen

Sie eine Unmenge von Krimi-
nellen besiegen. Sobald Sie

e das Spiel gestartet haben



Weiche
Taktik ist
die beste?

Wie besiege
ich einen
Kriminellen,
der eine
Schuss-
waffe bei
sich trigt?

Was sollte
ich iiber die
Bankréuber

wissen?

Die Bank-
réuber tra-
gen Waffen!
Welche Tak-
tik ist die
beste?

Wie kiampfe
ich gegen
mehrere
Bankréuber?

und auf dem Weg zur Bank
sind, kommen Ihnen Krimi-
nelle in Gruppen von zwei
oder mehreren entgegen.

Da die meisten Kriminellen
keine Schusswaffen tragen,
kénnen Sie einfach auf sie
zulaufen und sie mit Schla-
gen und Tritten attackieren
Das richtige Timing lernen Sie
in den ersten Levels am
schnellsten!

Ein bewaffneter Krimineller
ist wesentlich schwieriger

zu beseitigen. Setzen Sie Spi-
deys Netz-Falle ein, um lhren
Feind einzuspinnen. Sobald
er sich in dieser hilflosen La-
ge befindet, kénnen Sie ihn
gefahrlos mit ein paar geziel-
ten Tritten erledigen. Sie kon-
nen einen bewaffneten Krimi-
nellen mit dem Netz zwar
ausschalten, Sie verbrauchen
dabei jedoch eine Menge
Netzflissigkeit. Heben Sie
sich die wertvolle Substanz
fur spéater auf.

Bankréduber

CHARACTER VIEWER

In der Bank halten viele Bank-
rduber Rdume besetzt. Die
Bankrauber sind den Krimi-
nellen in ihrer Kampfweise
zwar recht dhnlich, sind aber
viel starker.

Im Gegensatz zu ihren
schwécheren Kollegen tragen
die Bankrauber immer Waf-
fen. Ohne Spideys Netz soll-
ten Sie ihnen daher niemals
gegentubertreten. Wickeln
Sie die Bankrauber in |hr Netz
ein, damit sie sich nicht mehr
bewegen kénnen.

Nutzen Sie Schreibtische und
Trennwénde, um vor den t6d-
lichen Kugeln in Deckung zu
gehen. Mit dem Netz kénnen
Sie die Schurken aus sicherer
Entfernung einspinnen und
dann mit Schlédgen und Trit-
ten erledigen. Verwenden Sie
die Netz-Féuste. Sie machen
Spider-Man im Nahkampf
starker.

Wieso muss
ich gegen
Polizisten
kd@mpfen?

Wie besiege
ich Schutz-
ménner am

besten?

Was muss

ich sonst
noch iiber
Polizisten

wissen?

Wo ist der
Unterschied
zu den ge-
wdhnlichen
Polizisten?

Welche Tak-
tik ist am
effektivs-

ten?

Polizisten

CHARACTER VIEWER

SRS

Die Polizei glaubt, dass Sie
die Maschine von Doctor Oc-
topus gestohlen haben. Des-
halb stehen Sie auf der Fahn-
dungsliste.

Polizisten tragen fir gewodhn-
lich immer eine Handfeuer-
waffe bei sich. Konfronta-
tionen mit mehr als einem
Polizisten kénnen daher
schnell tédlich ausgehen.
Greifen Sie die Gesetzeshi-
ter, genauso wie die bewaff-
neten Kriminellen und die
Bankrauber, mit dem Netz an.

Die Ordnungshdter sind ein
wenig starker als die Krimi-
nellen und die Bankrauber.
Sie konnen Ihrem Netz
schnell entfliehen. Wenn Sie
also zuviel Zeit brauchen, um
sie zu besiegen, befinden Sie
sich plétzlich in einem Nah-
kampf!

SWAT-Polizisten

Ich schaffe
es einfach
nicht, die
SWAT-Poli-
zisten zu be-

Echsenmiin-
ner - wie se-

hen die aus?

Was muss
ich iiber ihre
Angriffs-

CHARACTER VIEWER

Wenn Sie denken, dass die
Polizisten schwierig zu besie-
gen sind, werden Sie mit den
SWAT-Polizisten ernsthafte
Probleme bekommen. Neben
einer Schusswaffe tragen
diese Typen auch noch
Schutzwesten!

Normalerweise wiirden Sie
zuerst mit dem Netz angrei-
fen und dann im Nahkampf
mit ein paar Schlédgen und
Tritten nachsetzen. Doch bei
den SWAT-Polizisten miissen
Sie anders vorgehen. Sobald
Sie ein Team vor sich sehen,
mussen Sie so schnell wie
maoglich die Netz-Fauste akti-
vieren und ihnen entgegen-
schleudern. Die Fauste ma-
chen Spideys Angriff wesent-

wissen?

Wie besiege
ich die
Echsen-
ménner am

schnellsten?

Mich greifen
gleich meh-
rere Echsen
gleichzeitig

an!

lich stérker. Sie mussen je-
doch schnell sein: Die Fauste
halten nur flr ein paar Sekun-
den.

In diesem Fall sollten Sie ver-
suchen, die Polizisten mit
dem Netz einzuwickeln, da-
mit sie langsamer werden.
Aktivieren Sie dann schnell
die Netz-Fauste, bevor Sie fur
die todlichen Schlage ausho-
len. Aufgepasst: Bei dieser
Technik verbrauchen Sie eine
Menge Netzflissigkeit — nur
gegen eine groRe Gruppe
von Gegnern einsetzen!

Echsenménner

CHARACTER VIEWER

Verwechseln Sie die Echsen-
manner nicht mit dem Ech-
sen-Endgegner! Die Echsen-
maénner leben in den Abwas-
serkanélen unter der Stadt.

Ihr Hauptangriff besteht aus
Schlagen und Tritten. Aber
was noch viel schlimmer ist:
Diese Kreaturen spucken mit
Séaure nach |hnen.

Wenn Sie das Netz einset-
zen, mussen Sie Folgendes
beachten: Nach einer Attacke
dauert es immer ein paar Se-
kunden, bis Sie wieder an-
greifen kénnen. Wenn Sie die
Echsenménner verfehlen, ha-
ben die Monster gentigend
Zeit, Sie mit Saure zu be-
spucken. AuRerdem koénnen
Sie der Saure zwischen lhren
Attacken nicht ausweichen.

Wenn Sie es mit einer Grup-
pe von Echsenmannern zu
tun haben, sollten Sie die
Netz-Falle Gberhaupt nicht
einsetzen. Es ist praktisch
unmaglich, samtliche Echsen
einzuwickeln, bevor eine von
ihnen mit Saure spuckt.
Setzen Sie stattdessen den
Netz-Schirm ein. Erstens
schitzt er Sie vor der Séure,
zweitens betdubt er die Fein-
de, wenn Sie ihn auseinan-
derbrechen. Nutzen Sie die-
sen Moment, um die Netz-
Fauste zu aktivieren!

Spider-Man
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Spider-Mans Feinde

Symbioten

CHARACTER VIEWER

Wassind Mit diesen seltsamen pinkfar-
das denn fiir  benen Schleimklecksen mis-
Monster?  sen Sie sich gegen Ende des
Spiels herumschlagen. Sie
sind die starksten Gegner
von allen!
Das Netzist Bevor Sie auch nur den Ver-
nutzlos!  such machen, einen von die-

sen Schleimbeuteln zu besie-

ider-Mans Fahigk
Netz-Leine
Wozu brau-  Sie ist vielseitig verwendbar.
cheichdie Hauptsdchlich wird sie je-
Netz-Leine?  doch verwendet, um von ei-
nem Geb&ude zum anderen
zu schwingen. Achten Sie im-
mer darauf, gentigend Patro-
nen bei sich zu tragen, sonst
sitzen Sie fest!
Netz-Falle
Wie setze  Sie spart Ihnen Zeit, wenn
ich die Netz-  Sie gegen starkere Schurken
Falleein?  kdmpfen. Halten Sie den Feu-

erknopf gedriickt, um einen
Strahl NetzflUssigkeit auszu-
senden. Dieser wickelt dann
den Feind ein.

Netz-Féuste

Was \\Venn Sie bereits vorher wis-

bringen mir  sen, dass Sie mehrere Geg-
die Netz-  ner auf einmal besiegen mis-
Fauste?  sen, sollten Sie schnell die
Netz-Fauste aktivieren. Sie
verstérken |hre Schlagkraft,
e S5O dass die meisten Gegner

Auf zur Bank!
Woistdie Folgen Sie dem Spidey-Kom-
Bank?  pass. Schwingen Sie zu den

Gebauden links oder rechts,
um den Schurken auf der
zentralen Route auszuwei-
chen. Wenn Sie sich trotz-
dem mit einem herumargern
missen, dann versetzen Sie
ihm ein paar Schlage oder
Tritte. Sobald Sie die Bank er-
reicht haben, schwingen Sie
hinliber in den zweiten Teil

————  des Levels

gen, sollten Sie wissen, dass
sie immun gegen jede Form
der Netz-Attacke sind. Da
bleibt Ihnen nur noch der
Nahkampf ubrig.

Was kann  Der Trick ist, Spider-Mans

ichgegen  Schnelligkeit zu nutzen. Stir-
die Symbio-  zen Sie sich auf die Schleim-
ten ausrich-  haufen und bearbeiten Sie

ten?  sie mit Schlagen und Tritten.
Dann miissen Sie sich so
schnell wie mdglich zuriick-
ziehen. Ein Symbiot kann Sie
zwar nicht mit einem einzi-
gen Angriff besiegen, dafir
s kann er lhnen aber starke
Verletzungen zuftigen. Nicht
vergessen: Nach einem An-
s griff immer schon zuriick-

bereits mit einem Schlag be-
siegt sind. Die Fauste halten
aber nur kurze Zeit. Ziehen
Sie sich zurlick und aktivieren
Sie die Fauste neu!

Netz-Schuss
Wann Das ist ein einzelner Schuss,
setzeich  den Sie gegen jeden Schur-
den Netz-  ken schleudern kénnen. Nut-
Schussein?  zen Sie den Netz-Schuss, um
leichtere Gegner aus einiger
Entfernung zu erledigen und
natlrlich auch, um die mach-
tigen Endgegner zu bezwin-
gen. Der Netz-Schuss hat lei-
der auch einen Nachteil: Er
verbraucht eine Menge Netz-
flussigkeit.
Netz-Schirm
Wozu brau-  Der Netz-Schirm kommt eher
cheichden  selten zum Einsatz. Benutzen
Netz-  Sie ihn, wenn Sie von Geg-
Schirm?  nern umzingelt sind. Wenn
Sie den Netz-Schirm aufbre-
s  Cchen, |0sen Sie eine Schock-

In die Bank
Wo finde  Bevor Sie die Bank betreten,
ich ein Co-  sollten Sie nach links sehen.
mic-Heftz  Dort befindet sich das Ge-
béude der Fantastischen Vier.
Schwingen Sie hintiber, um
eins von den 32 Heften auf-
zusammeln.
Wie erledige  Die vier Mitglieder des Jade-
ich die Man-  Syndikats sind bewaffnet.
neraufdem  Setzen Sie die Netz-Falle ein,
Pach?  um sie kurz einzuwickeln,
= UNd schlagen Sie dann zu.

ziehen. So lasst sich der
Schaden minimieren.

Ichwerde \\enn Sie Probleme haben,
vonden den Attacken eines Symbio-
Symbioten  ten auszuweichen, sollten
immerwie-  Sie das hier ausprobieren:
der getrof-  Springen Sie hoch, lassen Sie

fen!  sich dann direkt auf ihn fallen
und schlagen Sie zu, kurz be-
vor Sie aufkommen.

Was mache  \Venn Sie es mit mehreren
ichbeimeh- Symbioten zu tun haben,
reren Sym- missen Sie noch vorsichtiger
bioten?  sein. Greifen Sie an und zie-

hen Sie sich dann so schnell
wie maoglich wieder zuriick.
Lassen Sie sich auf keinen
s [all cinkreisen!

welle aus. Diese schleudert
alle Feinde, die in lhrer Nahe
stehen, ein Stlick weit weg.
Nun kénnen Sie sich in Si-
cherheit bringen.

Packen

Schleichen Sie sich von hin-
ten an einen Gegner an, hip-
fen Sie auf seine Schultern
und driicken Sie schnell den
Schlag-Knopf. So kénnen Sie
viele Gegner mit nur einem
Schlag besiegen. Nicht bei
Schurken anwenden, die in
der Gruppe angreifen!

Wie iiberra-
sche

ich meine
Gegner?

Zug-Netz

Feinde, die nicht allzu weit
weg stehen, kénnen Sie mit
dem Zug-Netz an sich heran-
ziehen und k.o. schlagen. Am
besten funktioniert das bei
den schwécheren Gegnern
Bei den stérkeren muissen
Sie ein paar Mal schnell hin-
tereinander zuschlagen.

Was bringt
mir das Zug-
Netz?

Wenn sie besiegt sind, kon-
nen Sie die Bank betreten.

Geiseldrama
1.Wiebe- Sie missen die Kriminellen
freieichdie  beseitigen, um die Geiseln zu
Geiselnz  befreien. Erledigen Sie die

Gauner moglichst schnell, da
sie auf fliehende Geiseln
schieRen. Wenn eine von ih-
nen stirbt, scheitert die Mis-
sion! Spinnen Sie die Schur-
ken ein und verpassen Sie ih-

nen einige heftige Schlage.




2. Wie 6ffne
ich die
Tiiren?

3. Die Tiiren
sind offen -
doch wohin

muss ich
jetzt?

Suchen Sie auf dem Boden
nach dem Gitter vom Luft-
schacht. Stellen Sie sich da-
rauf und driicken Sie &, um
sich an die Decke hochzu-
ziehen. Krabbeln Sie durch
den Gang und lassen Sie sich
am anderen Ende hinunterfal-
len. Sie befinden sich in ei-
nem Raum mit drei Schal-
tern. Betatigen Sie diese,
aber achten Sie auf den
Trupp Bankrauber, der da-
durch aufmerksam wird!

Verlassen Sie den Schalter-
Raum durch die gedffnete
Tur entlang der Arbeitsni-
schen. Im nachsten Raum
befinden sich wieder ein paar
Kriminelle mit Geiseln. Uber-
waltigen Sie die Bankrauber
s0 schnell wie méglich, sonst
ist die Mission geféhrdet.
Vergessen Sie nicht, den
Stuhl hochzuheben. Darunter
liegt das erste Comic-Heft in
diesem Level. Laufen Sie
dann den Korridor wieder
zurlick und nehmen Sie den
Aufzug hinunter zum néchs-
ten Stockwerk.

Das zweite Comic-Heft

Gehen Sie in die zweite Arbeitsnische und heben
Sie den Schreibtischstuhl hoch. Dort finden Sie das
zweite von drei Comic-Heften.

4.Waspas- Hier missen Sie noch einmal
siertim  ein paar Geiseln befreien.

néchsten  Setzen Sie Netz-Schisse ein,
Stockwerk? um die Gegner maglichst

schnell zu erledigen. Klettern

Sie dann den Luftschacht hi-

nauf in den nachsten Raum.

5. Wie 6ffne  Beseitigen Sie den Schurken

ichdie bei der groen Monitorwand

Sicher- am Ende des Korridors. Da-

heitstiirz  durch werden zwei Gauner
aufmerksam und 6ffnen die
Sicherheitstiir. Wenn Sie die
beiden erledigt haben, gehen
Sie weiter in den Tresorraum.

6.Wasge- Sie losen einen Alarm aus.
schieht, Die Wachen werden auf-
wennich . merksam und beginnen, wie
durchden  wild zu schiefRen. Schliipfen
Metall-De-  Sie auf der Seite zwischen
tektor gehe?  Detektor und Tir durch.
7.Wie 8ffne  Der linke Schalter 6ffnet die
ichdie  Tir zum Raum mit der Bom-
néichste Tir?2  be. Der rechte Schalter ver-

; schafft lhnen Zutritt zum Tre-
sorraum mit dem Gold. Be-
tatigen Sie erst den rechten
und dann den linken Schalter.

Legende

+§ Energie

Netz-Patronen
ﬁ Magnesium-Netz
@ Schutzweste
Geisel
i Hebel
Schalter
£ Comic-Heft
Symbioten-Generator
'\, Raketenangriff
R Bankrauber
Echsenmann
1 Symbiot
8.Wasma- \\Venn eine der Wachen Sie
cheichmit bemerkt, wird die Bombe ak-
der Bombe? tiviert — in diesem Fall mus-

sen Sie sich beeilen! Schal-
ten Sie die Wachen aus,
schnappen Sie sich die Bom-
be und werfen Sie diese
durch den Metall-Detektor.
Heben Sie die Bombe dann
noch einmal auf und schleu-
dern Sie sie in den Tresor-
raum. Jetzt missen Sie
schnell zum Schalter laufen
und die Stahltir schlieRen,

s bevor die Bombe explodiert.
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S of the Scorpion

Wie komme
ich recht-
zeitig zum
Bugle?

Wo ist das
zweite Co-
mic-Heft?

Auf was
muss ich
hier Acht

geben?

Wie komme
ich sicher
auf das Ge-
béude
hinauf?

Schnell zum Bugle!

Beeilen Sie sich! Sie missen
das Bugle-Gebaude errei-
chen, bevor der fiese Skor-
pion den Verleger des Bugle,
JJ, in die Finger bekommt.
Am oberen Bildschirmrand ist
ein Balken zu sehen. Er zeigt
an, wie weit Skorpion noch
entfernt ist. Wenn er vor |h-
nen bei JJ ankommt, ist die
Mission gescheitert! Folgen
Sie dem Spider-Man-Kom-
pass und schwingen Sie sich
von Gebaude zu Gebaude.
Ignorieren Sie dabei die
Kriminellen!

Im Kampf gegen Skorpion
missen Sie im Buro Platz
schaffen. Zerschmettern Sie
deshalb die Mébel. Sobald JJ
in das zweite Blro rennt, er-
scheint Ausgabe 5 des Hef-
tes im Raum.

Polizeihubschrauber-Jagd

T
T
AT
s

Wie weiche
ich dem

Feuer des

Auf der Flucht vor dem Poli-
zeihubschrauber sind Sie auf
Ihre Fahigkeiten mit der Netz-
Leine angewiesen. Der Hub-
schrauber schiel3t Raketen
ab und feuert mit dem Ma-
schinengewehr. Wo die Ge-
schosse einschlagen, kénnen
Sie vorher sehen. Deshalb
mussen Sie nur auf die Ziel-
automatik achten. Folgen Sie
dem Spidey-Kompass und
ignorieren Sie die Halunken —
laufen Sie einfach an ihnen
vorbei!

Raketenangriff

Sobald Sie an der Seiten-
wand des Gebaudes hinauf-
klettern, feuert der Polizei-
hubschrauber Raketen auf
Sie ab. Die Karte (siehe oben)
zeigt Ihnen, wo die Raketen
einschlagen. Halten Sie sich
an die eingezeichnete Route,
damit Sie nicht getroffen
werden. Am besten sehen
Sie sich die Route vorher

gewehrs
aus?

Was muss
ich hier tun?

ganz genau an, damit Sie
nicht immer wieder die Karte
zur Hand nehmen mussen.

Wenn Sie am Checkpoint an-
kommen, andert der Poli-
zeihubschrauber seine An-
griffstaktik. Statt mit den Ra-
keten feuert er jetzt nur noch
mit dem Maschinengewehr.
Wenn Sie den Zielsucher an
der Gebaudewand sehen,
miissen Sie schnell sein

und im Zickzack-Kurs an der
Wand hochklettern, sonst
werden Sie von den Kugeln
getroffen. Danach missen
Sie noch einmal eine Rake-
tensalve Uberstehen.

Verfolgung iiber den
Déchern/Die Trager hoch

Die letzten beiden Abschnitte
dieses Levels sind der Poli-
zeihubschrauber-Jagd sehr
ahnlich. Sie mussen sich
wieder einmal von einem
Wolkenkratzer zum anderen
schwingen und dabei den Ra-
keten des Hubschraubers
ausweichen. Bleiben Sie auf
keinen Fall stehen — fur
nichts und niemanden! Und
denken Sie daran, den Spi-
dey-Kompass immer im Auge
zu behalten!

er-Man gegen Skorpion

In diesem Kampf miissen Sie gleichzeitig auf zwei
Energie-Balken Acht geben: auf lhren eigenen und
auf den von Bugle-Verleger JJ. Skorpions Absicht
ist es, JJ zu erledigen. Deshalb miissen Sie ihn so
gut wie moglich ablenken. Warten Sie ab, bis Skor-
pion anféngt, nach JJ zu suchen (er versteckt sich
hinter einem Mébelstiick). Heben Sie dann einen
Einrichtungsgegenstand auf, der lhnen am néchs-
ten steht. Vom Aktenschrank bis hin zu den Pflan-
zen konnen Sie alles verwenden. Egal, wie groR
das Objekt ist, es richtet immer denselben Schaden
an. Schleudern Sie den Gegenstand Skorpion ent-
gegen. Dadurch wird er auf Sie aufmerksam und
lasst von JJ ab. Feuern Sie fiinf oder sechs Netz-
Schiisse auf Skorpion. Jetzt miissen Sie im Biiro
herumlaufen, damit er Sie nicht erwischt. Wenn
Sie ihn genau beobachten, knnen Sie sogar sehen,
wann er angreift. Irgendwann verliert er das Inte-
resse und wendet sich wieder JJ zu. Wiederholen
Sie diese Taktik, bis Skorpion am Boden liegt.

Spider-Man gegen Rhino

|
|

Rhino ist nicht gerade der Hellste, deshalb ist er
ziemlich leicht zu besiegen. In der Mitte der Arena
befinden sich vier Generatoren, die unter Stark-
strom stehen. In den Ecken befinden sich auRerdem
einige hochexplosive Fasser. Wenn der Kampf be-
ginnt, miissen Sie schnell zu Rhino auf die andere
Seite der Arena rennen. Stellen Sie sich hinter ei-
nen der Generatoren und lugen Sie ein wenig her-
vor, damit Rhino Sie auch sehen kann. Wenn er be-
ginnt, auf Sie zuzulaufen, miissen Sie sich schnell
hinter dem Generator verstecken. So schwerféllig,
wie Rhino ist, kann er nicht mehr ausweichen und
bohrt sich formlich in den Generator hinein. Dabei
verliert er jedesmal eine Menge Energie! Jeder Ge-
nerator hat tibrigens nur genug Energie fiir zwei
dieser zugegeben hinterhéltigen Tricks. Wenn alle
Generatoren verbraucht sind, lassen Sie den dussli-
gen Rhino einfach in die explosiven Fasser hinein-
rennen. Das dirfte ihm den Rest geben. Wenn Rhi-
no besiegt ist, kannen Sie sich tibrigens wieder ein
Comic-Heft schnappen, das in der Mitte der Arena
auftaucht. %




Fang Venom!

In diesem Abschnitt missen
Sie nicht nur den Kompass
im Auge behalten, sondern
auch Venom. Er ist lhnen
immer einen Schritt bzw.
Sprung voraus. Glicklicher-
weise hélt er ab und zu an,
um auf Sie zu warten. Venom
bleibt schlieBlich auf einem
Dach stehen und fordert Sie
zum Kampf heraus.

Was muss
ich tun?

Venom bleibt im ersten Tra-
ger-Abschnitt stehen. Suchen
Sie dort nach der Spidey-
Schutzweste. Wenn Sie die-
se finden, kénnen Sie Ausga-
be 42 einsammeln.

Gibt es
hier auch
Comichefte?

Das 2. Heft Nach dem Hochhaus kom-
s Men Sie zu einem Raum mit

Eingang zur Kanalisation

Hier wimmelt es nur so von

meichan Echsenmannern. Aktivieren
den  Sie |hre Netz-Fauste und

1. Wie kom-

Echsen-  stirzen Sie sich auf die Krea-
mannern  turen. Achtung: Die Fauste
vorbeiz  halten jeweils nur flr eine

Attacke, deshalb miissen Sie
sich immer wieder kurz zu-
rlickziehen und die Fauste
dann wieder aktivieren — und
weichen Sie den Séure-
Attacken aus!
2.Aufden Am besten, Sie feuern aus si-
Balkenste-  cherer Entfernung ein Zug-
hen Echsen!  Netz ab, um sie an sich he-
I ranzuziehen. Die Balken sind

der-man gegen venom

Fiir jemanden, der so furchterregend aussieht, ist
Venom ein recht einfacher Gegner. Bleiben Sie
immer in Bewegung und warten Sie, bis er vor
Ihnen auftaucht. Sein Erscheinen wird jedes Mal
von einem brausenden Geréusch begleitet. So-
bald Sie das héren, miissen Sie Venom schnell
finden und ein paar Netz-Schiisse abfeuern.
Dann verschwindet er wieder. Wiederholen Sie
diese Taktik, aber bleiben Sie immer schon auf
Abstand. Sonst verpasst er lhnen ein paar seiner
brutalen Schiage. Ubrigens: In den Kisten verber-
gen sich eine Menge niitzlicher Gegensténde!

TV-Antennen. Auf der rech-
ten Seite liegt Ausgabe 76.

Woistdas \Varten Sie, bis Venom (im
dritte Heftz  Kampf!) wieder einmal ver-
s schwindet, und heben Sie
ziemlich schmal, deshalb ist
es nicht einfach, auf ihnen
zu kdmpfen, ohne zu fallen.
3.Wiekom- Der beste Weg, Uber die
meich iiber  Rohren zu kommen, ist die
die Réhren?  Netz-Zielsuche. Achten Sie
darauf, dass der Zielsucher
griin leuchtet, bevor Sie ei-
nen Netz-Strahl abfeuern.
Das kann eine fummelige
Angelegenheit sein, aber die
Zeit sollten Sie sich einfach
nehmen.
U-Bahn
Ichfalle  Es ist ganz schon schwierig,
standigvon  auf der U-Bahn zu bleiben.
der U-Bahn! ~ Aber wenn Sie herunterfal-

len, ist die Mission geschei-
tert! Bleiben Sie mdoglichst
immer in der Mitte und lau-
fen Sie nur vorwarts oder
rlickwarts. Es gibt hier tbri-
gens eine Menge Energie
und Netz-Patronen! Um die
Gegenstande aufzuheben,

Wie erledige
ich die
Echsen am
besten?

das Auto unter dem Neon-
Schild hoch. Darunter befin-
det sich ein Comic-Heft —
Ausgabe 8! Wenn Sie schnell
sind, kénnen Sie Venom das
Auto entgegenschleudern

missen Sie in die Richtung
sehen, in die der Zug fahrt.

Geben Sie ihnen Saures — mit
Ihren Netz-Fausten. Aktivie-
ren Sie diese, so oft Sie kon-
nen. So kénnen Sie die Ech-
sen ganz leicht Uber die Kan-
te der U-Bahn fegen. AuRer-
dem konnen Sie sich dann
sofort um die néchste Echse
kiimmern. Mit jedem Treffer
bewegen Sie sich ein Stlck
vorwarts. Achten Sie immer
darauf, wieder in die Mitte
zurlickzugehen.

EINGANG ZUR KANALISATION
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Sewage Plant

1

Versteckte Schalter
1.Womuss Drilicken Sie den Schalter,
ichnach  damit das Wasser aus dem
demersten Raum lauft. Schwingen Sie
Schalter  sich zur gegeniiberliegenden
hingehen?  \Wand und krabbeln Sie diese
langsam herunter. Klettern
Sie in die Offnung und kra-
xeln Sie zur nachsten Wand.
2.Waspas- \\Venn Sie alle Schalter
siert, wenn  betdtigt haben, erscheint der
ichden Echsenmann. Rdumen Sie
r‘lchnanv ihn aus dem Weg. Driicken
Schalter  Sie anschlieRend den vierten
betatige?  Schalter und lassen Sie sich
in den Wasser-Raum fallen.
Klettern Sie die Wand lang-
sam herunter.
3.Wohin  Mithilfe der vorherigen drei
mussich  Knopfe haben Sie die Tur im
gehen?  Korridor ge6ffnet. Gehen Sie
hindurch und zum Wasser-
Raum weiter. Dort driicken
Sie erneut drei Knopfe. Da-
durch 6ffnen Sie die Tur im
e unteren Stockwerk.

TUNNEL-GE-
KRABBEL
- START

D IE

AUSGANG

4. Wo ist der
Levelaus-
gang?

Wie senke
ich den Was-
serpegel?

A b

\

I
s+Y | B

I

Begeben Sie sich in das unte-
re Stockwerk. Dort sehen Sie
einen weiteren Knopf, durch
den Sie den Wasserstand
unter lhnen senken kénnen.
Springen Sie anschlieRend in
den nun trockenen Tunnel
und klettern Sie zum Aus-
gang.

Tunnelgekrabbel

Dazu miissen Sie die Schal-
ter in einer bestimmten Rei-
henfolge driicken, die auf der
Karte beschrieben ist. Nach-
dem Sie den ersten Schalter
betatigt haben, springt eine
Horde Echsenménner aus
dem Wasser und greift Sie
an. Versuchen Sie, sich tber
die Gegner zu schwingen, an-
statt sie zu

T
VERTSTECKTE SCHALTER -
START

Venoms Rétsel

Sie miissen die vier farbigen Schalter in der richti-
gen Reihenfolge driicken, um die vier verschlosse-
nen Tiiren zu 6ffnen. Springen Sie hiniiber auf die
Plattform zum griinen Schalter. Feuern Sie jeweils
einen Netz-Schuss in folgender Reihenfolge auf die
Kndpfe: rot, gelb, blau und gelb. AnschlieRend 6ff-
nen sich alle Ttiren und Sie miissen sich dem
Venom zum Kampf stellen.

Pl

senke ich
den Wasser-
stand?

eliminieren, da fir jede erle-
digte Echse eine neue er-
scheint.

Schwingen Sie zur gegen-
Uberliegenden Tur und
drlicken Sie den Knopf, um
den Wasserstand zu senken.
Lassen Sie sich danach
hinunterfallen und schwingen
Sie auf die Seite des Metall-
blocks, woraufhin sich die
Tur 6ffnet.

VENOMS
RATSEL
B/



Lizard's Maze

Spidey gegen Venom 2!

Venom halt Peter Parkers Freundin als Geisel fest.
Diese hangt in einer Rohre unter dem Glasboden. In
dem Raum dariber befinden sich vier Schalter, die
den Wasserstand in der Rohre regulieren. Wenn zu
viel Wasser hineingelangt, ertrinkt Mary Jane.
Bleiben Sie tiber Mary stehen und warten Sie, bis
Venom erscheint. Das tut er immer in der Nahe ei-
nes Schalters, bevor er ihn umlegt. Wenn er den
Schalter betétigt hat, schieRen Sie eine Netz-Falle
gegen den Schalter, damit die Wasserzufuhr ge-
stoppt wird. Venom verschwindet fiir kurze Zeit,
wenn er ebenfalls von der Netz-Falle getroffen
wird. Zwischen diesen Aktionen miissen Sie Venom
mit Schlagen und Tritten traktieren.

Ich habe |n dieser Gegend konnen Sie
mich ver-  sich leicht verlaufen, da alles
laufen!  gleich aussieht und verwin-
kelt ist. Fir diesen Fall wer-
fen Sie einfach einen Blick
auf die Karte. Damit sollte es
Ihnen gelingen, den Ausgang
— zU finden.

Symbioten im Bugle

Was soll ich
gegen Ve-
nom ma-
chen?

Muss ich
mich mit
dem
Echsenmann
treffen?

1.Wiever- Dieser Gegner ist hart im
treibe. Nehmen und ist von lhren
ichdie Netz-Schissen Uberhaupt

Symbioten?  nicht beeindruckt. Am besten
ziehen Sie sich Ihre Netz-
Féuste an und verpassen
dem Symbioten damit ein
paar Schldge. Wenn es mog-
lich ist, sollten Sie diesem
Gegner aus dem Weg gehen.

2.Was muss  Zuerst missen Sie die LUf-

ichzuerst  tung einschalten, um damit

tun?  die Schachte vom Schleim zu
befreien. SchieRen Sie dazu
ein Netz durch die zerbroche-
ne Scheibe, um damit den
Schalter zu treffen. Laufen
Sie anschlieBend den Gang
hinab, klettern in den LUf-
tungsschacht und betreten
den nachsten Abschnitt —
schnappen Sie sich aber
zuvor den Comic.

Nachdem Sie den Schacht
verlassen haben, sehen Sie
einen Schalter auf der linken
Seite. Driicken Sie ihn, um
die erste Geisel zu befreien.
Feuern Sie einen Netz-
Schuss gegen den Fahr-
stuhlknopf. Dieser setzt sich
daraufhin in Bewegung und
saubert den Schacht, der in
den néchsten Abschnitt
fuhrt.

3. Wie be-
freie ich die
Geisel?

Wie soll ich
die Fahrt
iiberleben?

Wie geht es
weiter,
wenn der
Fahrstuhl
anhélt?

Wo ist der
néchste
Comic?

AUSGANG

Nehmen Sie sich vor den
grofRen Metallblcken in
Acht, die in manchen Ab-
schnitten des Tunnels gegen-
einander prallen. Warten Sie,
bis die Blocke gegeneinander
knallen, und klettern Sie dann
hindurch.

Wenn Venom erscheint, feu-
ern Sie einige Netz-Schisse
auf ihn ab. Achten Sie aber
darauf, dass Sie nicht zu na-
he an ihn herantreten, da er
Sie sonst ergreift und zu-
schleimt.

Der Echsenmann wird
von Venom gefangen
gehalten. Sparen Sie
sich den langen Weg
zum Echsenmann.
Dieser erklart lhnen le-
diglich den Weg zum
Ausgang.

Aufzug-Abstieg
In diesem Teil des Levels be-
finden Sie sich auf einem fah-
renden Fahr-
stuhl. Bleiben
Sie darauf ste-
hen, damit Sie
nicht von den
Geschossen er-
wischt werden.
Den Gegnern,
die sich auf den
Fahrstuhl fallen lassen
verpassen Sie schnell
ein paar Hiebe mit den
Netz-Fausten.

sich das nachste Comic-Heft.
Wenn Sie nicht schnell genug
sind, durchtrennen die Sym-
bioten das Kabel und Sie
stlirzen mitsamt dem Fahr-
stuhl ab.

AUSGANG

Auf der Halfte des
Weges stoppt der
Fahrstuhl. Springen
Sie an die Wand und
klettern Sie hinunter. Da-
durch &ffnen sich zwei
Taren. Hinter der lin-

ken Tir befindet sich &
ein Symbiot und et-
was Medizin, hinter
der rechten Tur ein
Symbiot und ein
Schalter. Der Schalter
setzt den Fahrstuhl
wieder in Gang.

Wenn der Fahrstuhl unten
angekommen ist, springen
Sie heraus und betreten

die Tir zu Ihrer Rechten.
In diesem Raum befindet

Spider-Man
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City in Peril - Fortsetzung

Was muss
ich hier tun?

Was bringen
die Magne-
sium-Netze?

1. Was muss
ich hier tun?

2. Wo ist der
zweite
Generator?

Presse-Stop!

Im Raum befinden
sich vier Generatoren,
die Sie zerstéren mus-
sen. Driicken Sie auf
dem Weg dorthin séamtli-
che Knépfe, die Sie se-
hen. Nachdem Sie alle
Generatoren zerstort ha-
ben, springen Sie durch
den Kamin in die untere
Ebene. Achten Sie in den
letzten beiden Raumen auf
die Papierrollen, die nach
Ihrem Leben trachten.

Hier finden Sie ein neues
Power-Up — das Magnesium-
Netz. Die Wirkung dieser
Waffe wird durch Flammen
verstérkt.

Tief im Bugle

Hier befinden sich weitere
Symbiot-Generatoren, die Sie
zerstéren missen. Suchen
Sie den ersten Generator und
betétigen Sie den Schalter,
um in den nachsten Bereich
zu gelangen.

Betétigen Sie den zweiten
Schalter und klettern Sie
durch den Fahrstuhlschacht.
Folgen Sie dem Gang in ei-
nen braunen Raum. Klettern

AUSGANG

TIEF IM BUGLE - START

PRESSE-STOP!
START

Sie dort die Wand hinauf und
bedienen Sie den Schalter,
der die Tlr zum nachsten
Raum offnet. Zerstéren Sie
anschlieBend den Generator
mit einigen Netz-Schissen.

3.Die Gene-  Laufen Sie zum Ende des

ratoren sind  Korridors. Dort treffen Sie auf
zerstort-was  |hren Doppelgénger, der bei
tueichjetzt?  |hrem Anblick die Flucht er-

sss———  greift. Folgen Sie ihm.

Mysterio miissen Sie auf drei Arten angreifen. Die
erste ist ziemlich einfach: Schieen Sie auf die
sechs leuchtenden Kugeln an seinem Kérper. Auf
der obersten Ebene laufen Sie rechts, bis Mysterio
nach Ihnen ausholt und anschlieRend seinen Arm
hebt. Drehen Sie sich in diesem Augenblick in sei-
ne Richtung und schieRen Sie auf eine der Kugeln.
Daraufhin rollt ein mit Spitzen bestiicktes Rad auf
Sie zu. Springen Sie dariiber und warten Sie, bis es
verschwindet. Widmen Sie sich anschlieRend der
zweiten Kugel. Lassen Sie sich danach auf die mitt-
lere Ebene fallen. SchieRen Sie hier ebenfalls auf
die beiden Kugeln. Daraufhin erscheint ein weite-
res Rad, tiber das Sie springen missen. Auf der un-
tersten Ebene versucht Sie Msyterio zu treten. Set-
zen Sie wieder die gleiche Taktik ein, mit der Sie
schon auf den anderen Ebenen erfolgreich waren
Filr die zweite Attacke miissen Sie sich erneut auf
die oberste Ebene begeben. Mysterio greift Sie mit
2wei Lasern an. Laufen Sie in die entgegengesetzte
Richtung, in die der Laser zeigt, und schieRen Sie
auf die néchstgelegene Kugel. Wenn diese beiden
Kugeln zerstort sind, beginnt die dritte Attacke.
Laufen Sie um Mysterio herum und feuern Sie auf
seinen Helm.




To Trap a Spider

AUSGANG

Was muss
ich hier tun?

Wie iiber-
winde ich
den Ab-
grund?

Hafen-Lagerhaus

Hier finden Sie finf weitere
Generatoren, die Sie zer-
storen mussen. Verwenden
Sie gegen die Symbioten das
Magnesium-Netz und die ex-
plosiven Fasser.

Unterwasser-Graben

Wenn Sie hier den Boden
berthren, erhalten Sie einen
Stromschlag. Schwingen Sie
deshalb mit lhrer Netz-Leine
von einer Plattform zur ande-
ren. Achten Sie dabei auf die
Lasergeschltze. Wenn Sie
entdeckt werden, eréffnen
die Geschitze das Feuer. Sie
miissen die Plattformen
schnell hinter sich bringen,
um dem Laser zu

Was bewirkt
der Schal-
ter?

Wie schalte
ich den
Nebel ab?

entgehen. Wenn Sie einen
niedrigen Schwierig-
keitsgrad gewahlt haben,
brauchen Sie nur Uber die
Bricken zu laufen.

Der Schalter im letzten
Raum o6ffnet die Tir am
Startpunkt. Hinter der Tur
befindet sich ein weiterer
Comic. Es lohnt sich, den
Weg noch einmal zurlick-
zugehen.

Finden Sie zuerst Ihre
Freundin Black Cat. Sie
wird im Sicherheits-Kon-
trollraum gefangen gehal-
ten. Betatigen Sie den
Schalter zu lhrer Rechten
und Sie haben

LG TSGR Spider-Man

UNTERWASSER-
GRABEN - START




Spider-Man

Komplettiosung

Doc Ock versteckt sich hinter einem Energieschild.
Bevor Sie ihn angreifen kannen, miissen Sie zuerst
die Energie abschalten. Laufen Sie dazu um den
Doc herum und warten Sie, bis sich einer der vier
Schalter hinabsenkt. Feuern Sie mit dem Netz-
Schuss darauf und wiederholen Sie diesen Vorgang
bei den anderen drei Schaltern. Wenn zwischen
Ihnen und dem néchsten Schalter eine Schild-Bar-
riere im Weg ist, kdnnen Sie einfach dariibersprin-
gen. Ist der Schild deaktiviert, haben Sie die Chan-
ce, den Doc drei- bis viermal zu treffen. Anschlie-
Rend baut sich der Schild wieder auf. Wiederholen
Sie diese Prozedur, bis Doc Ock erledigt ist. Sam-
meln Sie zwischendurch die Power-Ups ein, um Ih-
re Gesundheit aufzufrischen.

To trap a Spider - Fortsetz
Spidey gegen Doc Ock i

Zugang zu zwei weiteren
Raumen. In jedem Raum
befindet sich ein Schal-
ter, der einen Teil des
Nebel-Schornsteins
schliet. Legen Sie alle
drei Schalter um und lau-
fen Sie zum Ausgang.

Kannich  Da unendlich viele Sym-
den Gene-  bioten auf Sie zustiirmen,
rator zer-  haben Sie nicht die Chan-
storen?  ce, den Generator zu zer-

stéren. Schwingen Sie
Uber die violetten Mons-
ter hinweg und laufen Sie
zum rettenden

Ausgang.

Spidey gegen Carnage

Versuchen Sie nicht, Carnage mit lhren Waffen zu
schlagen. Sie besitzen keine Waffen, die Wirkung
auf diesen Fiesling zeigen. Gliicklicherweise be-
findet sich ein Schallfeld in der Mitte des Raums.
Dort miissen Sie Carnage hineinbeférder. Das er-
reichen Sie, indem Sie sich auf die gegeniiberlie-
gende Seite des Feldes begeben und Carnage mit

dem Zug-Netz zu sich heranziehen. Wenn er sich in
dem Feld befindet, traktieren Sie ihn mit der Netz-
falle, damit er so lange wie mdglich im Feld bleibt
und viel Energie verliert. Wenn Sie dieses Manéver
einige Male wiederholen, ist Carnage schnell be-
siegt. Es gibt noch eine weitere Variante, um ihn in
das Feld zu beftrdern. Warten Sie, bis er Sie mit

seinem Schleim attackiert, dem Sie ausweichen
miissen. AnschlieRend springt er zu lhrer Position.
Wenn er vor lhnen steht, verpassen Sie ihm einen
Netz-Schuss, der ihn in das Feld katapultiert. Versu-
chen Sie, ihn jetzt mit der Netzfalle im Feld zu hal-
ten. Wenn Sie zwischendurch die Power-Ups ein-
sammeln, ist der Gegner mit etwas Ubung erledigt.

Spidey gegen Monster-Ock

Wie erledige  Spider-Mans Fahigkeit, an
ich Monster- \Vanden zu haften, kann hier
Ock?  ziemlich frustrierend sein. Sie

werden diesen Level relativ
leicht bewaltigen, wenn Sie
das Schwingen beherrschen.
Versuchen Sie nicht, diesen
Gegner mit Waffengewalt zu
erledigen, denn Sie kénnen
es nicht. Die einzige Mdglich-
keit, diesen Level unbescha-
det zu durchqueren, ist die
Flucht durch die Génge,
waéhrend Monster-Ock Sie
verfolgt. Das hort sich leich-
ter an, als es ist. Nur Laufen
wird lhnen nicht viel nitzen.
Vielmehr mussen Sie sich mit
dem Netz-Schwung durch die
Génge hangeln. Achten Sie
darauf, dass Sie nicht an ei-
ner Wand kleben bleiben.

s \Venn das geschieht, verlie-

ren Sie viel
wertvolle
Zeit. Studieren
Sie die Karte die-
ses Levels ganz
genau, damit Sie
wissen, wann Sie
eine Ecke erreichen
und wann Sie @
driicken miissen.
Sie werden einige
Versuche bendti-
gen, um diese Pas-
sage zu bewalti-
gen. Am Ende wer-
den Sie zur Entschadi-
gung mit einer scho-
nen Endsequenz be-

es——  (OhNt

DRUCKEN SIE =




Comics, Kostiime und Cheats

COMIC  LEVEL WO FINDE ICH DAS HEFT? ; |
| CODE ERGEBNIS |
1..........Indie Bank .. Im Gebéude der Fantastischen Vier
A o Geiseldrama .. Unter einem Stuhl einer Arbeitsnische | (3]0 10) e e GroRer Kopf
St B Bombenstimmung! . ........Geiseln befreien und den Gang vor dem Tresor absuchen l RUSTCRST ... Unverwundbar
(S e Schnell zum Bugle! . . ... ... .Nach der Videosequenz mit dem Kriminellen springen Sie tiber die ‘ Level-Auswahl
Seite des Gebaudes

5 ..........Spidey gegen Skorpion . ..... Zerstoren Sie die Einrichtung im ersten Raum. | .lJJg:fj;\eAZ:t:‘:;:iulive Prodlicer!
bos e Polizeihubschrauber-Jagd . . . .Hinter der Kiste auf der rechten Seite, auf dem letzten Gebaude ‘ )

Verfolgung tiber den Dachern .In der Grube bei dem kleinen Kran LR

. Die Tréiger hinauf . ........ Auf der linken Seite des Gebéudes - Unendlich Gesundheit
Polizei-Umgehung .......... Hinter dem Glas des Gebaudes mit den Dachfenstern Alle Filme
Spidey gegen Rhino ........ Zerstoren Sie alle Fasser. | ALLSIXCC ..... Alle Comic-Covers
Fang Venom! .............. Auf dem Dach, auf dem Venom das erste Mal stoppt | CGOSSETT ... .Storyboard-Betrachter
Fang Venom! ..............Auf dem Dach nach der Videosequenz | GBHSRSPM .. . .Was-Ware-Wenn?-Modus
. .Spidey gegen Venom! . ... ... Unter dem Auto | CVIEWEM ..... Alle Charakter im Betrachter
Eingang zur Kanalisation ... .Das Heft befindet sich unter dem erstem Gehsteig. Gehen Sie in EEL NATS Alles freischalten
den Tunnel und wieder hinaus

15 el Abwasser-Kaverne ......... Hinter dem Wasserfall

6750 s Klgranlage .. .Gehen Sie zu Beginn links.

AN Versteckte Schalter . ........ Driicken Sie den vierten Knopf und kehren Sie zum dritten zuriick.

18 Tunnelgekrabbel g)::zt:enitsel: den Knopf der ersten Kiste. Der Comic befindet sich in Worh S b dorWaswars:wanniMedus rie

schalten und ein neues Spiel starten, werden Sie

Labyrinth der Echse ........l Reden Sie mit der Echse und der Comic erscheint in der Nahe. i oS R i
eine Uberraschung erleben. Einige Dinge im Spiel

Symbioten im Bugle . ... ... .In der Offnung, in der sich die Geiseln befinden

. Aufzug-Abstieg ... .Gehen Sie den Gang entlang. Auf der linken Seite ist der Comic. haben sich verandert. Sie treffen auf neue Gegner
Presse-Stop! ..............Unterder Zeitung im zweiten Teil des Levels und kénnen neue Gegenden erforschen. Dadurch
TiefimBugle .............. SchieRen Sie auf die vier beschadigten Rohre und zerstoren Sie | erhaltdas Spiel einen neuen Reiz.

die Mobel. ’
Qs Spidey gegen Mysterio! . . .. . Zerstéren Sie die sechs Kugeln. Der Comic liegt in der untersten | ENTER CHEAT
Ebene. | WHAT IF CONTEST
Hafen-Lagerhaus .......... In der Nische | A
Hafen-Lagerhaus ......... Hinter dem Gitter am Ende des Levels |

. .Unterwassergraben .. ......In dem Raum mit dem versteckten Schalter |
Schluss mit dem Nebel . ... In der mittleren Statue |
Spidey gegen Doc Ock ... | Es erscheint, kurz nachdem sein Schild regeneriert !

Spidey gegen Monster-Ock . .Nach der ersten Biegung.
. .Spidey gegen Monster-Ock . .Erscheint gegen Ende des Levels

% SELECT (& BACK

. .Spidey gegen Carnage ... .. .Es erscheint in der Mitte des Raumes, unter der Blase ‘L
|
|
§

KOSTUME WAS MUSS ICH DAFUR TUN? CHEATCODE SPEZIELLE FAHIGKEITEN
Spider-Man 2099 .Sammeln Sie alle 32 Comics TWNTYNDN . .Doppelter Schaden
Spider-Man-Symbiot .Gewinnen Sie das Spiel .. .. BLKSPIDER . .Unendlich viele Netze
Captain Universe ............ Gewinnen Sie das Spiel auf der hochsten Schwierigkeitsstufe .SCOSMIC................... Doppelter Schaden, unendlich viele Netze |
und Unverwundbarkeit
Spidey Unlimited _Gewinnen Sie das Spiel ein zweitesMal ...................PARALLEL ......... ... .Driicken Sie M, um unsichtbar
zu werden
Der sensationelle Tiitenkopf . . .Geben Sie den Cheat-Code ein ........................... AMZBGMAN ................ -
Rote Spipne s il S Etledigen:SierRhings et e N e e TR VETPERS et laii ool i -
BenReilly ........ . .Bezwingen Sie die zweite Ebene der zweiten Levels. . .. s BNBBIM Yl - Eoh e s G s
Krawatten-Spidey . . .Erreichen Sie 10.000 Punkte im Schnelligkeits-Training. ...... ALMSTPKR ................. Besitzt lediglich zwei Netz-Magazine
PeterParkeren s oL S Finden Sie wéhrend des Survival-Modus den Raum, ......... .| IMUSSTUD. e sl .Besitzt lediglich zwei Netz-Magazine
in dem sich Peter Parker befindet
Was bewir- \Wenn Sie alle Aufgaben 8 5

kendie erledigt haben (siehe Tabelle),
Kostime?  durfen Sie sich flr lhren Hel-
den neue Kostiime aussu-
chen. Diese besitzen unter-
schiedliche Kréfte, die das
Spiel beim zweiten Durch-
gang noch mal interessanter
machen. Einige machen das
Spiel sehr leicht und andere
erhohen den Schwierigkeits- R SELECT & BACK
e grad noch weiter.

SPECAL COSTUME:
GAME POWERS:

COMMENTS:
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»> HERSTELLER
Infogrames

»> INTERNET

Komplettiosung JLCITHE

Wie entwi-
ckeln sich
die Charak-

tere weiter?

Was bieten
mir die zu-
falligen
Kampfe
noch?

wwwinfogrames.de

Ihre Charaktere mussen sich
weiterentwickeln — je schnel-
ler Sie deren Fahigkeiten ver-
bessern, desto leichter kom-
men Sie im Spiel voran. Sie
missen daher so viel wie
maoglich kdmpfen. Alle nor-
malen Kémpfe sind zufallsge-
neriert. Wenn Sie lange in ei-
nem Raum verweilen bzw.
ihn neu betreten, werden im-
mer wieder neue Monster
auftauchen. Auch wenn die-
se Kampfe ermidend sind -
Sie sind wichtig, um lhre
Truppe schneller weiterzuent-
wickeln. Ansonsten bleiben
Sie sehr schnell im Spiel
stecken und kommen nicht
mehr weiter. Tipps zu den
Charakteren finden Sie auf
der nachsten Seite.

Wenn Sie einen Kampf ge-
wonnen haben, werden Sie
fast immer mit Waffen oder
Ausriistungsgegenstanden
belohnt. AuRerdem werden
durch das Austragen der un-

Wann soll
ich die
Fluchtopti-
on nutzen?

Was fiir
Gegner-

typen
gibt es?

Koudelka

» GENRE

Rollenspiel

»> SPIELER

zéhligen Kampfe die Levels
Ihrer Waffen und Zauber-
spriiche sténdig verbessert.

Machen Sie nur im duRersten
Notfall von der Flucht Ge-
brauch. Wenn Sie keine Heil-
gegenstande mehr besitzen,
lhre Magiepunkte aufge-
braucht sind und Ihre Helden
kurz vorm Exitus stehen,
dann ist das der richtige Mo-
ment, die Flucht zu ergreifen.
Ansonsten sollten Sie keinen
Kampf zu schnell aufgeben,
um nicht die wertvollen Er-
fahrungspunkte zu verlieren.

Es gibt eine Vielzahl bizarrer
Kreaturen in Koudelka. Es ist
wichtig, dass Sie schnell ler-
nen, die jeweils richtige Waf-
fe oder den effektivsten Zau-
berspruch zu benutzen. Ach-
ten Sie im Kampf auf die
Schadensanzeige — wenn Sie
merken, dass Sie nur noch
wenig beim Gegner ausrich-
ten, ist es besser, die Waffe
oder den Spruch zu wech-
seln. Jede Waffe ist einem
bestimmten Schadensele-
ment (z. B. Erde oder Luft)
zugeordnet. Verursacht eine
Erde-Waffe kaum noch Scha-
den, probieren Sie einen an-
deren Element-Typ aus. Pra-
gen Sie sich ein, welche Geg-
ner gegen welches Element
anfallig sind, dann haben Sie
es in den Kdmpfen leichter.

Wo und wie
finde ich
Gegen-
stiande?

Wie gehe
ich mit den
Gegenstin-

den um?

Mit unserer Komplettlosung fithren Sie lhre kleine
Heldenschar auf sicherem Weg durch die dunklen
und gefahrlichen Ginge des Klosters Nemeton.

Viele der Gegenstéande kon-
nen Sie mit bloBem Auge auf
dem Bildschirm erkennen,
aber eben nicht alle. Koudel-
ka blickt zum Gliick nach eini-
ger Zeit immer in die Rich-
tung, wo sich noch Ge-
genstande befinden. Haben
Sie also etwas Geduld, wenn
Sie in einem Raum sind, und
warten Sie ab, wohin Koudel-
ka schaut.

Nur, wenn Sie lhr Inventar
sinnvoll verwalten und ken-
nen, haben Sie gute Uberle-
benschancen im Spiel. Wenn
Sie sich nicht mehr tber den
Zweck eines Gegenstandes
im Klaren sind, wéhlen Sie es
im Objektment aus und
drlicken Sie E. Dann be-

Nutzen Sie jede Chance zum Speichern. Wenn Sie
einen neuen Abschnitt betreten, wird kurz der Na-
me eingeblendet. In diesem Moment miissen Sie
die ©-Taste driicken, um das Speicher-Menii zu
offnen. Die Namen werden immer wieder einge-
blendet, Sie kénnen also jedes Mal abspeichern.




kommen Sie die Werte ange-
zeigt. Heben Sie sich groRRe
Heiltranke fur die Kémpfe mit
den Endgegnern auf. Es ist
ratsam, sich einen Vorrat an
Gegensténden anzulegen,
welche die Magiepunkte re-
generieren. Im Laufe des
Spiels wird der Einsatz von
Zauberspriichen immer wich-
tiger, verschwenden Sie da-
her nicht die MP-Regenerie-
rer. Wenn maglich, sollten |h-
re Zauberkundigen zu jedem
Zeitpunkt ein volles MP-Kon-
to besitzen.

Charakterbeschreibungen

Was muss ich
iiber die
Attribute

wissen?

Bei jedem Levelaufstieg lhrer
Protagonisten kénnen Sie so
genannte Bonuspunkte auf
die verschiedenen Attribute
verteilen. Sie kénnen dabei
natirlich ganz nach Belieben
verfahren, aber jeder Charak-
ter besitzt schon von Anfang
an gewisse Starken, die Sie
entsprechend ausbauen soll-
ten. Mithilfe unserer Charak-
terbeschreibungen kénnen
Sie sich leicht eine optimale
Truppe zusammenstellen.

Erfahrungslevels

Level

© 0N U S WN =

8388888a32

99

Erfahrungspunkte
Start
400

900
1.600
2.500
3.600
4.900
6.400
8.100
10.000
22.500
40.000
62.500
90.000
160.000
250.000
490.000
810.000
980.100

Leider sind nur lhre bloRen
Héande unzerbrechlich. Alle
anderen Waffen kénnen ir-
gendwann kaputt gehen. Da-
rum ist es so wichtig, dass
Sie immer wieder die Waffen
wechseln. Wenn Sie immer
nur eine Waffe benutzen,
wird sie natirlich schnell ei-
nen hohen Level erreichen.
In dem Moment, wo sie zer-
bricht, stehen Sie allerdings
ziemlich hilflos in der Gegend
herum und missen eine an-
dere Waffe , trainieren”
Wechseln Sie also fleiRig die

Kann ich es
verhindern,
dass meine

Waffen ka-
putt gehen?

Koudelka

HKoudelke Fosenk
£ Mace

up STELETE §

Level 10

Die Hauptfigur Koudelka ist die Magiespezialistin
Ihres schlagkréftigen Trios. Es ist daher wichtig,
dass Sie sich zuerst auf ihre magischen Fahigkeiten
und Magieresistenz konzentrieren. Koudelka spielt
vor allem bei den Endgegnerkampfen eine immer
entscheidendere Rolle. Die Attribute, die Sie als
Erstes hochlernen sollten, sind Intelligenz (INT) und
Weisheit (WEI). Intelligenz starkt die magische
Kraft der Heldin, Weisheit die Effektivitdt der ein-
zelnen Zauberspriiche. Zu Beginn des Spiels sind
starke Zauberkrafte noch nicht.nétig. Jedoch spé-
testens mit Erreichen der zweiten Spiel-CD werden
die magischen Kréfte immer wichtiger in den

Level

Hp 2587484

AP
+5 48
+0

STR 44
vIT 22
DEX 15
AGL

T 8

Edward Plunkett ist der Kampfer der Truppe und da-
mit Spezalist fiir die physischen Attacken. Zu Be-
ginn des Spiels konzentrieren Sie sich daher auf
das Hochlernen der beiden Attribute Strke (STA)
und Konstitution (KON). Die Stérke beeinflusst sinn-
gem4R den Schaden, den Ihr Held mit seiner je-
weiligen Waffe verursacht. Je héher der Konstitu-
tionswert eines Charakters ist, desto hoher ist die
Anzahl seiner Gesuridheitspunkte (GP). Der KON-
Wert ist fiir Edward fast noch wichtiger als die
Starke, da er immer direkt neben dem Gegner ste-
hen wird und daher viel einstecken knnen muss.

. Werkzeuge", damit sie alle
hohe Levels besitzen. Durch
das haufige Wechseln halt je-
de Waffe auch langer.

Kampfen. Als N&chstes entwickeln Sie die Attribu-
te Resistenz (RES) und Beweglichkeit (BEW) weiter.
Die Resistenz steht fiir die Widerstandskraft ge-
gentiber feindlichen Zauberspriichen. Eine hohe Be-
weglichkeit erlaubt lhrer Heldin, sich weiter zu be-
wegen, und gibt ihr mehr Angriffsziige fir einen
Kampf. Koudelka wird fast immer ganz hinten auf
dem Kampffeld stehen, darum geniigt es, die Kons-
titution (KON) als letztes Attribut hochzulernen. Auf
die Weiterentwicklung der Starke (STA) kénnen Sie
dennoch nicht verzichten, da Koudelka in spateren
Abschnitten des Spiels mit an vorderster Linie
kampfen muss.

HP_841,841 P

Damit Edward im Laufe des Spiels auch gegen die
vielen magischen Angriffe besser gefeit ist, sollten
Sie als Néchstes seinen Resistenzwert weiterent-
wickeln. Dies gilt im tibrigen fiir alle drei Charakte-
re gleichermaRen — eine hohe Magieresistenz ist
fiir den Verlauf des Spiels ungemein wichtig. Las-
sen Sie auch die Attribute fiir die Magie (Intelligenz
und Weisheit) nicht ganz auler Acht. Edward sollte
wenigstens gegen Ende des Spiels in der Lage sein,
sich effektiv selbst zu heilen, damit seine Mitstrei-
ter nicht unndtig Magiepunkte filr seine Heilung
verschwenden miissen.

]
o
]
-
S
)
=

Komplettlosung




Koudelka

s
=
v
o
L od
R
L
=
£
G
x

Charakterbeschreibungen - Fortsetzung

Koudelka

James  HP_841,

James ist ein Mann der Kirche und stellt eine Mi- Sie es bei Koudelka tun. Dadurch wird James zu ei- mit den verschiedenen Gegnertypen und Endgeg-

schung der beiden anderen Charaktere dar. Er kann nem Magiespezialisten. Bei der letzten Alternative nern zurechtkommen. Er wird zwar nicht die Werte
sowohl fiir den Kampf mit Waffen als auch fiir das behalten Sie einfach den Mischcharakter von James von Koudelka oder Edward erreichen, dafiir ist er
Wirken von Zaubern gut eingesetzt werden. Es gibt bei. Entwickeln Sie alle Attribute gleichméRig wei- aber vielseitig einsetzbar. Vergessen Sie dabei eins
drei Wege, James weiterzuentwickeln. Die erste ter —dann haben Sie immer die Mdglichkeit, James nicht: Damit James sowohl mit Waffen als auch mit
Maglichkeit ist, ihn zum zweiten Kampfer des Teams je nach Bedarf als Kampfer oder Zauberer agieren zu Zauberspriichen effektiv umgehen kann, miissen Sie
auszubilden. Dazu miissen Sie einfach dieselben lassen. Stérken Sie abwechselnd die Attribute Star- ihn abwechselnd zaubern und die Waffen benutzen
Attribute starken wie bei Edward. Bei der zweiten ke und Konstitution bzw. Intelligenz und Weisheit. lassen. Nur so steigen die Waffen und Spriiche in
Variante starken Sie die Attribute in der Form, wie Wenn Sie so vorgehen, wird James hervorragend hohere Levels auf.

Kampftaktlken
; Zustandsanderungen

keine Zauber sprechen oder angreifen,
was ihn sehr anfallig macht.

Effekt Auswirkung Heilung 1
Vergiftung Zight nach jedem Zug der betroffenen Person  Allheilmittel, Gegengift |
Gesundheitspunkte (GP) ab. f

Stumm Der Betroffene kann nicht zaubern. Allheilmittel |
Lahmung Der Betroffene kann sich nicht bewegen, Allheilmittel |
|

Welche Tak-  Koudelka ist die Magiespezia- ner Fernwaffe aus (SA-Revol-
Wie funktio-  Alle Kdmpfe werden auf ei- tik solite  listin [hres Teams. Platzieren ver, Armbrust). So kann sie
niertdas nem rechteckigen Kampffeld Koudelka  Sie sie daher am besten ganz auch physischen Schaden zu-
Kampf- ausgetragen. lhre Gruppe verfolgen?  hinten auf dem Kampffeld. fligen, ohne sich in den Nah-
system?  und die Gegner fuhren ihre Von dort aus kann sie die kampf begeben zu missen.
Bewegungen und Attacken in Gegner mit ihren Spriichen Wenn ihre Spriiche héhere
Zligen durch. Es gibt dazu unter Beschuss nehmen. Levels erreicht haben, kann
noch einige Besonderheiten, Dariiber hinaus kann sie aus sie ganz auf Waffen verzich-
die Sie beachten mussen. Sie dieser sicheren Position die ten. Die Gegner werden im-
kénnen nicht hinter einen Kémpfer an der Front mit mer versuchen, sich auf Kou-
Gegner gelangen - der Geg- Heilspriichen unterstiitzen, delka zu stirzen. Schiitzen
ner aber auch nicht hinter ei- wenn notig. Wenn ein Geg- Sie sie also.
nen lhrer Helden. Ein Feld, ner zu Koudelka durchdringt,
auf dem sich ein Charakter bewegen Sie sie vom Gegner Welche Tak-  Edward ist Ihr schlagkraftigs-
aufhalt, kann nicht von einer méglichst weg und greifen tik solite Ed-  ter Charakter. Fiihren Sie ihn
anderen Person Uberquert Sie weiterhin mit Magie an. ward verfol-  daher immer dem Feind ent-
werden. Dadurch sind Sie Zu Beginn des Spiels sind ih- gen? gegen. Bewegen Sie ihn so
in der Lage, Charaktere vor re Zauber noch nicht so wir- schnell wie mdglich nach vor-
Attacken abzuschirmen, kungsvoll. Risten Sie Kou- ne, damit kein Gegner an ihm
b besonders Koudelka. s delka daher zusatzlich mit ei- vorbeilaufen kann. Dadurch




Welche Tak-
tik solite Ja-
mes verfol-

gen?

bleibt Koudelka geschitzt am
hinteren Rand des Kampffel-
des. Sobald Edward ein Feld
neben dem Gegner (auch dia-
gonal!) steht, kann er angrei-
fen. Wenn er beim Kémpfen
verletzt wird, verschwenden
Sie seinen Zug nicht dafur,
sich zu heilen, sondern las-
sen Sie das durch einen lhrer
Magiekundigen durchfiihren.
Mit jedem Levelaufstieg wird
Edward zu einer besseren
Kampfmaschine, die Sie un-
bedingt bis zum Ende des
Spiels am Leben halten soll-
ten.

Der Einsatz des Geistlichen
James hangt im Wesentli-
chen davon ab, wie Sie ihn
weiterentwickelt haben
Wenn er seine Rolle als
Mischcharakter beibehalt,
machen Sie die Position von

James vom jeweiligen Geg- Wie wichtig
nertyp abhéngig. Handelt es ist die
sich um ein Monster mit star- Resistenz?

Sie James eher im Hinter-
grund in der Nahe Koudelkas.
Solange der Kémpfer Edward
an vorderster Front steht,
sind die beiden anderen Cha-
raktere geschutzt und koén-
nen ihre Angriffs- oder
Heilzauber sprechen. Sollte
Edward im physischen
Kampf Probleme bekommen,
ziehen Sie James als Mit-
streiter nach vorne hinzu.

Es ist lebenswichtig, das At-
tribut Resistenz aller Charak-
tere hochzulernen. Die drei

ken Zauberspriichen, halten e \Vichtigsten Zustandséande-

Wie wende  Fir Ihre Magiespezialisten Was muss
ichmeine  (Koudelka und James) ist es ich noch
Spriiche an?  wichtig, dass sie ihre Spri- beim
che schnellstmoglich auf Le- Zaubern
vel 3 (Maximum) hochlernen. beachten?
Danach haben Sie es in den
Kampfen wesentlich leichter.
Das richtige Anwenden eines
Zauberspruches erfordert
das richtige Wissen (ber die
Schwachpunkte Ihrer Gegner.
Die unten stehende Liste hilft
e |hnen dabei weiter.
Zauberspruchliste
Name Wo zu finden?
Heilung Von Anfang an verfiigbar
Wiederbelebung Beim Damon in den Priester-Geméachern
Feuer Beim allerersten Monster
Geysir Bei der Riesenpflanze
Tornado Bei den Drei-Augen im Kerker
Megalith Bei der Mumie mit Brautkleid
Reflexion Beim Beinmonster in Patricks Geméchern

Natdrlich ist es essenziell,
dass lhre Zauberkundigen im-
mer einen hohen Vorrat an
Magiepunkten (MP) besitzen
Gehen Sie daher nicht ver-
schwenderisch mit den rege-
nerierenden Gegenstanden
(zum Beispiel Telis oder romi-
sche Nusse) um. Merken Sie
sich, wie viele MP ein sol-
cher Gegenstand regeneriert,
damit Sie ihn rechtzeitig ein-
nehmen.

Effekt

Gibt GP zuriick

Belebt einen Bewusstlosen wieder
Feuer-Schaden

Wasser- und Eis-Schaden

Wind- und Blitz-Schaden

Erde-Schaden

Reflektiert einen Zauber zur Quelle zuriick

Wie kann
ich meine
magischen
Krifte wei-
ter steigern?

Anwendung

Verletzte Charaktere heilen

An einem bewusstlosen Charakter
Gegen Wasser- oder Eis-Gegner
Gegen Feuer-Gegner

Gegen Erde-Gegner

Gegen Wind- oder Blitz-Gegner
Gegen starke Zauber-Gegner

rungen, von denen sie betrof-
fen sein konnen, sind Vergif-
tung, Stumm und Lahmung.
Die kleine Tabelle auf der vo-
rigen Seite gibt Ihnen einen
schnellen Uberblick dariber,
was die jeweiligen Zu-
standsanderungen bewirken
und wie Sie sie kurieren kon-
nen. Behalten Sie die Zu-
standsanzeigen |hrer Hel-
denschar daher immer im
Auge. Ein verstummter Zau-
berer oder ein Kdmpfer, der
durch den Effekt Lahmung
unbeweglich ist, hat im

esss————— Kampf schlechte Karten.

Sie finden viele Accessoires
im Spiel, die Charakterattri-
bute positiv veréandern. Pro-
bieren Sie mit einem neu er-
worbenen Ring oder Ohrring
aus, welcher Charakter am
meisten davon profitiert. Ge-
genstande, die Intelligenz,
Weisheit oder Resistenz er-
héhen, sind natirlich ein
Muss fiir Ihre Zauberer. Kou-
delka sollte immer die besten

e———— Accessoires erhalten.

(OGN Koudelka
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Koudelkas Levels und Endgegner
N s

Armbrust
SA-Revolver
Langer Dolch
Hammer
Lifedrinker
Messer
Schlagring
Keule

* Rohr

SRAVAS S P) &

Gewehr

/" Schrotflinte
'\ Schwert des Sacnoth

Gegenstande

. Tasche
9'\” Blauer Schliissel

Q Blaues Glas
‘ Blutflasche
53’? Daniels Arm

1.Wo gehe  Nach dem ersten Kampf er-
ichnach  halten Sie den Spruch Feuer.
dem Start  Gehen Sie zu Edward an der
hinz  \Wand hiniiber. Er wird sich
dann Koudelka anschlieRen.
2.Wo finde  Gehen Sie durch die erste
ichdas  Tir auf der linken Seite, in
Hausmeister  das \Wohnzimmer hinein.
ehepaardes  Dort treffen Sie auf Ogden
Klosters?  und Bessy Hartman. Nehmen
Sie nach dem Gesprach die
Patronen entgegen.
3.Wo finde \Wenn Sie den Krautergarten
ich Bischof  betreten, werden Sie ge-
James?  warnt, dass etwas nicht
stimmt. James liegt zundchst
bewusstlos am Boden.
Durchqueren Sie den Raum —
Sie miissen sich daraufhin
mit der Riesenpflanze ausei-
nandersetzen. Wenn dieser
Endgegner besiegt ist, wird
James erwachen und lhnen
beitreten. Der Brunnen mit
dem Weihwasser wird wie-
der funktionieren und Sie
s————  kONNeN jetzt hier speichern.

Scheibe
Drachenstatuette
Leere Flasche
Feuerbrosche
Ziegenstatuette
Griines Glas
Wéchter-Tagebuch
Alter Brief :
Lowenstatuette
Maske

Spieldose
Klosterkarte
Ockergelbes Glas
Patricks Memo
Reliefstiick
Anhénger
Strickleiter

Rotes Glas

’ Forschungsbuch
— Steintafel

%m&? b %\\“w&“%ﬂo- ,@‘

% Zunderbiichse
& & Valnas Puppe und Vignas Puppe

Munition

Armbrustpfeile

3~
@ Pistolenmunition

r3

Gewehrmunition

¢

Flintenpatronen

Gesundheit
,&k Gegengift
vb Brot
JRP Kase
2{ Trockennahrung
é -~ Telis groR
”i( Allheilmittel
é Heiltrank
%\ Rémische Niisse

Telis klein

& @

Whiskey

.

3. Riesenpflanze 4. Drei-Augen

Geben Sie Edward ein Messer in die Hand und pos-
tieren Sie ihn direkt vor der Planze, um so Koudelka
zu decken. Letztere bleibt am hinteren Rand des
Kampffeldes stehen und attackiert das gefraRige
Gestriipp mit dem Zauberspruch Feuer. Der Endgeg-
ner greift nicht nur physisch, sondern auch magisch
an. Verbrauchen Sie nicht alle Magiepunkte von
Koudelka, um im Notfall Edward heilen zu kdnnen.
Nach dem Kampf erhalten Sie den Geysir-Spruch
und die Statuenhalskette.

5. Wie lautet  Die Kiste bekommen Sie mit
der Code fiir  dem vierstelligen Code 7038
die Kistez  auf. Darin befindet sich das

Wéchter-Tagebuch. Den
Code erhalten Sie, wenn Sie

-2 — 2
Wenden Sie fiir jedes der Augen-Monster eine an-
dere Taktik an. Das Griine Auge erledigen Sie am
besten mit einer Klingenwaffe in der Hand Ihres
besten Kémpfers (Edward). Das Rote Auge ist das
starkste, lassen Sie es von Koudelka mit dem Gey-
sir-Spruch angreifen. James kann sich um das
Blaue Auge kiimmern. Geben Sie ihm den Hammer
(den Sie bis dahin schon besitzen sollten) in die
Hand und lassen Sie ihn den Feuer-Spruch anwen-
den. Nach diesem Kampf erhalten Sie den Spruch
Tornado. AuRerdem ist nun eine weitere Tir offen.

das rote Glasstick vor das
Fenstergemalde im Priester-
quartier halten. Zuvor miis-
sen Sie allerdings Ihre Spie-
gelbilder besiegen.



1. Stock

LEGENDE

6. Mumie mit Brautkleid

Lassen Sie Edward und James die Mumie direkt
angreifen. Koudelka wendet am besten den Torna-
do-Spruch an. Keine Bange, die Spriiche der Mumie
sind nicht sehr wirkungsvoll gegen Koudelka. Nach
diesem Kampf haben Sie den Spruch Megalith ge-
lernt. Untersuchen Sie den Schrank noch einmal,
um in den Besitz der Strickleiter zu gelangen.

Nach der Sequenz mit dem
Médchen gehen Sie einfach
bis zum Abgrund und benut-
zen die Strickleiter, die Sie
bei der Mumie im Schrank
gefunden haben.

7. Wie gelan-
ge ich nach

unten?

Geben Sie Edward eine physische Waffe in die
Hand und greifen Sie die Spiegelbilder an. Koudel-
ka und James benutzen am besten den neu gelern-
ten Megalith-Spruch gegen die Monster. Nach die-
sem Kampf erhalten Sie die Statuen-Ohrringe und
den Spruch Wiederbelebung.

Auf dem Boden finden Sie
die Méadchen Valna und Vig-

10. Soll ich
den griinen
Schiiissel
tersuchen, stoBen Sie auf
den griinen Schlissel. Las-
sen Sie ihn liegen. Es ist
noch nicht der richtige Zeit-
punkt, ihn mitzunehmen.

mitnehmen?

na. Wenn Sie die beiden un-

Lassen Sie Koudelka und James den Edelmann mit
dem Spruch Feuer angreifen und setzen Sie Edward
im Nahkampf ein. Wenn Sie ihn besiegt haben,
kénnen Sie die Zelle verlassen.

Um an die Séaure zu gelan-
gen, bendtigen Sie einen lee-
ren Behalter. Wenn Sie spa-
ter die leere Flasche gefun-
den haben, kehren Sie hier-
her zuriick, um diese Aufga-
be zu erflillen. Gehen Sie zur
Metallbriicke und in den
Schrein hinein, um zum
nachsten Kampf zu gelangen.

11. Wie
komme ich
an die Saure
im Tank

heran?
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12. Fliegende Larve 13. Altarmonster m_

Um die Larve zu besiegen, miissen Sie Erde-Magie
einsetzen. Koudelka und James benutzen daher
den Megalith-Spruch. Edward soll mit einer Erde-
Waffe angreifen. Sie erhalten den Statuenarmreif.

Gehen Sie zum Altar und stellen Sie sich dem
Kampf. Koudelka und James sollen den Tornado-
Spruch anwenden, Edward mit Axt oder Hammer
angreifen. Sie erhalten das Teufelshorn.

Um an den Schiitzen heranzukommen, miissen Sie
uerst die Kisten zerstgren. Physische Waffen oder
der Megalith-Spruch machen dies mglich. Wenn

Sie den Schiitzen erreicht haben, geben Sie Edward
eine Axt in die Hand, um den Gegner damit zu be-
siegen. Nach dem Kampf erhalten Sie das braune
Glas und den roten Schliissel.

15. Wie

LT EGHTTTE Koudelka

Gehen Sie die Treppe runter
und durch die Tir in der obe-
ren Ecke des Raumes.

17. Wo kann
ich den ro-
ten Schliis-

In dem Lagerraum im Keller
koénnen Sie damit die ver-
schlossene Tir 6ffnen. Da-
nach werfen Sie den Schlis-
sel weg. Nehmen Sie alle Ge-
genstédnde mit und schauen
Sie sich die magischen Sym-
bole an. Sie brauchen sie fir
ein Ratsel.

komme ich

zuriick?

sel noch an-

16. Wo kann
ich den roten
Schliissel
benutzen?

Gehen Sie zu dem Raum z|
rlick, in dem Sie das Haus-
meisterehepaar getroffen ha-
ben. Mit dem Schlissel kom-
men Sie nun hinein.

wenden?

2. Stock

Erdgeschoss

SPEICHERPUNKT

SPEICHER-
PUNKT

SPEICHERPUNKT




18. Symbolratsel

Laufen Sie den gelb markierten Pfad entlang und
anschlieBend auf dem orangefarbenen. Gehen Sie
keinen Schritt zurtick und meiden Sie die anderen
Symbole, sonst miissen Sie erneut starten.

19.Wie  Gehen Sie zur Druckerpresse
benutzeich  am unteren Teil des Bild-
die Drucker-  schirms und benutzen Sie die
presse?  Steintafel. Daraufhin 6ffnet
sich ein geheimer Gang und
Sie erhalten eine neue Karte
des Klosters.

'
i

[¥ou inserted thef jiGoat Statue .

20. wie 5ff-  Sie mUssen drei Statuetten
neichdie gesammelt haben, um die
verschlosse-  verschlossene Tur zu 6ffnen.
neTir?  Setzen Sie die Drachen-, die

Ziegen- und die Léwenstatue
in die Tur ein.

21. Dreikopfiges Monster

Wenn Sie auf die Statue zugehen, beginnt der
Kampf gegen das Monster. Lassen Sie Koudelka
und James mit dem Geysir-Spruch angreifen und
riisten Sie Edward mit dem Gewehr aus. Wenn der
Kampf beendet ist, erhalten Sie eine Krone.

22. wie 5ff- Kehren Sie durch den gehei-
neichden  men Gang bei der Drucker-
Geheimraum presse zurl nd gehen Sie
diberder  durch die Tt den dreiecki-
Tarz  gen Korridor. Von hier aus

konnen Sie das Kirchenschiff

SPEICHERPUNKT

LG EHEHTTR Koudelka
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Erdgeschoss
(komplett)

SPEICHER-
PUNKT

betreten und das Reliefstiick
einsammeln. Gehen Sie da-
nach durch den Raum mit
den Gemalden. Klettern Sie
auf die Uhr und setzen Sie
das Relief in die Wand

23. Spieldosenratsel 29. Hinweis-Kreatur

Wenn Sie den Raum betreten, erklingt eine Melo-
die. Diese Melodie miissen Sie durch Betreten der
Symbole nachspielen. Folgen Sie den Anweisungen
auf dem Screenshot. Nachdem Sie die Tiir gedffnet
haben, nehmen Sie das griine Glas.

Gehen Sie erneut in das Kir-
chenschiff und betreten Sie
den schmutzigen Glasraum
Am Fenster setzen Sie das
fehlende Glasstick ein. Da-
raufhin 6ffnet sich die ver-
schlossene Tir und Sie erhal-
ten den Code fir die Kommo-
de in der Bibliothek.

24. Wo
vollende ich
das Fens-
terrdtsel?

25.Sollich  Begeben Sie sich zu dem

blauen Licht. Dort entdecken

le angreifen  Sie eine (bergrol3e Pflanze,
oder fliich-  die den Durchgang zum Hei-

ten?  ligtum versperrt. Gehen Sie

den Gargoy-

ess————  deshalb auf die andere Seite

SPEICHERPUNKT

SPEICHERPUNKT

SPEICHERPUNKT

// i |
SPEICHERPUNKT

SPEICHERPUNKT

des Kirchenschiffes, wo der
Gargoyle Sie schon erwartet.
Flichten Sie vor diesem Geg-
ner, da Sie diesen Kampf
nicht gewinnen kénnen
Gehen Sie zu den Statuen

Gehen Sie zu der silbernen Statue und benutzen
Sie die Blutflasche. Daraufhin ffnet sich ein
Durchgang, hinter dem Sie auf eine Kreatur stoRen.
Die Kreatur gibt Ihnen Hinweise fiir die 16 ver-
schiedenen Rétsel des Spiels.

— Valna and Vigna wollen ihre Puppen.

— Die Frau schrieb viele Briefe fir Kinder, aber
schickte sie nie ab.

— Wenn Sie gehen, vierte Etage, versteckt, heilig.

—Wo du den Anhanger hast fallen lassen.

—Wenn Sie das Forschungsbuch haben. Die
Emigré-Schrift. Verstanden.

— Halt. Der Stern, den Charlotte hinter sich lasst.
Oder das Leuchtfeuer.

— Daniels Arm. Heilige Starke.

— Sie kénnen sie nur im Dunkeln sehen. Versteckte
Tilren. Versteckte Biicher.

— Hier habe ich gearbeitet. Patrick hat mich einge-
stellt.

— Wenn Sie Séure wollen; holen Sie die leere Fla-
sche. Patricks Labor.

— Bald. Sie werden ihnen bald begegnen.

~ Der Friedhof. St. Daniels Grab. Und das Grab des
Madchens.

— Patrick, wie konntest du mir das antun.

— Die zwei Puppen. Die Frau brachte sie mir zuriick.

— Pfeifenorgel. Bewegung. Geh darunter.

—Wenn du die Platte horst. Es ist Patricks letztes
Experiment.

und platzieren Sie jeweils
den Ring, die Halskette und
die Ohrringe daran. Gehen
Sie die Treppe hinauf und
speichern Sie lhren Spiel-

stand
26.Wiebe- Setzen Sie der Statue die
nutze ich  Krone auf den Kopf und neh-

die Statuen?  men Sie beim Springbrunnen
den Anhénger. Offnen Sie
anschlieRend die Tur hinter

dem Springbrunnen.

27.Wo finde  Betreten Sie den Raum mit der
ichden  Guillotine und gehen Sie die
blauen  Leiter hinab. Nehmen Sie Bes-
Schliissel? sy den blauen Schllssel ab und
gehen Sie die Leiter hinab. Dort
nehmen Sie die Blutflasche
vom Altar. Verlassen Sie den
e Raum durch die rechte Tr.

rarmiger Koloss

Bewaffnen Sie Edward mit dem Teufelshorn. Ach-
ten Sie darauf, dass Ihre Charaktere Gegenstande
besitzen, die ihre HP und MP erhchen. Verwenden
Sie gegen den Koloss den Tornado-Spruch. Wenn
Sie schon den dritten Magie-Level besitzen, sollte
der Kampf nach zwei bis drei Runden beendet sein.




2. Stock

1. Stock

(komplett)

(komplett)

30. Wo finde
ich das Grab
von St.
Daniel?

31. Kann ich
mir jetzt
den griinen
Schiiissel
holen?

Gehen Sie den Korridor ent-
lang und steigen Sie die
Treppen zum Friedhof hinab.
Nehmen Sie Vignas Puppe
und beten Sie vor Daniels
Grab. Daraufhin erscheint
Roger Bacon und 6ffnet das
dreieckige Tor. Gehen Sie
dann zu Charlottes Grab und
beten Sie hier ebenfalls. Ge-
hen Sie durch das dreiecki-
ge Tor und in die Bibliothek.
Dort treffen Sie lhre
Mitstreiter. Begeben Sie
sich danach in das Blro der
Bibliothek und nehmen Sie
die Buchstaben aus der
Kommode.

Bringen Sie den beiden
Médchen ihre Puppen. Daflr
erhalten Sie den griinen
Schitissel. Offnen Sie damit
die verschlossene Tur in die-
sem Raum. Da Sie diesen
Schliissel hinterher nicht
mehr bendtigen, werfen Sie
ihn einfach weg und gehen
durch die Tur.

33. Wo
benutze ich
den blauen
Schliissel?

35. Wo
erhalte ich
einen Hin-
weis fiir den
Durchgang?

32. Charlottes Mobel

Offnen Sie mit dem blauen
Schlissel die Tur zu Patricks
Quartier. Gehen Sie durch die
linke Tur und legen Sie die
Platte auf das Grammophon.
Nehmen Sie das Forschungs-
buch aus der Schublade. Ver-
lassen Sie den Raum durch
die rechte Tr.

Gehen Sie zurlick und laufen
Sie das Treppenhaus hinauf.
Gehen Sie durch die linke Tur
und hintiber zum Blicherre-
gal. Dort finden Sie ein Bild,
auf dem ein Drache und ein
Schwert abgebildet sind. Auf
dem Bild lesen Sie ,Estia",
das griechische Wort fur Feu-
erstelle. Gehen Sie in den

Dies sind keine gewohnlichen Mabel wie in den
Schiachten zuvor. Lassen Sie Koudelka den Mega-
lith-Zauber gegen die Biicherregale und James den
Geysir-Spruch gegen die Stithle einsetzen. Edward
kémpft nah am Gegner mit physischen Waffen.

34. Beinmonster

Dieser Gegner wendet seinen Zauber immer gegen
den an, der ihm am néchsten steht. Postieren Sie
Edward an erster Stelle und lassen Sie Koudelka
und James ihren Feuer-Zauber aussprechen. James
sollte zwischendurch Edwards Lebenspunkte auffri-
schen. Nach diesem Gefecht erhalten Sie den Re-

flexions-Zauber.

néachsten Raum und nehmen
Sie alle Gegenstande.

Gehen Sie das Treppenhaus
hinab und klettern Sie zur rech-

36. Wie 6ffne
ich die ver-
steckte Tiir?

37. Wohin
gehe ich
anschlie-
Bend?

38. Wie ge-
lange ich
unter Pa-

tricks Quar-
tier?

39. Wie
muss ich die
Waage ein-

stellen?

40. Wie soll
ich die
Puppen an-
ordnen?

41. Wo finde
ich den Life-

drinker?

43. Wie geht
es weiter?

ten Tiir. Offnen Sie zuerst die
linke Tir und gehen Sie ansch-
lieRend zur Statue, die Sie ver-
schieben mussen. Dadurch &ff-
net sich die versteckte Tir, hin-
ter der sich Roger Bacon befin-
det.

Kehren Sie zum Séuretank
zurlick und flllen Sie die leere
Flasche mit Saure. Gehen Sie
danach zur geheimen
Bibliothek in Patricks Quartier,
in der Roger mit Nachforschun-
gen beschéftigt ist.

Gehen Sie zu Patricks Labor
zuriick.

Gehen Sie an dem Tisch vorbei
zur Feuerstelle. Dabei

erinnern Sie sich an den

. Estia"-Hinweis, woraufhin sich
eine Falltiir 6ffnet. Diese fiihrt
Sie unter Patricks Quartier.

Gehen Sie zur Waagschale und
setzen Sie den Zahler auf 25 Ki-
logramm. Dadurch 6ffnet sich
die Tur. Betreten Sie den Gang
und sammeln Sie alle Gegen-
stande ein

Gehen Sie zum Altar. Sie
sehen, dass einige Puppen
nach aulen und andere nach
innen schauen. Die Puppen, die
nach aul’en schauen, bewegen
Sie nach innen. Wenn alle Pup-
pen nach innen schauen, 6ffnet
sich links von lhnen eine Tir.

Gehen Sie zum Beichtstuhl und
klettern Sie auf den Altar am
Ende des Raumes. Dort sehen
Sie etwas im Schatten. Ziinden
Sie mit der Zunderblchse die
Kerzen an. Im Schein der Ker-
zen sehen Sie ein Schwert, das
Sie in Ihr Inventar aufnehmen.

Verlassen Sie die Kapelle und
gehen Sie links, bis die Videose-
quenz beginnt. Kehren Sie
anschlieend in Patricks Labor
zurlick, indem Sie zu dem
Raum mit den Waagschalen
und dann durch den geheimen
Gang gehen. Nach der Videose-
quenz konnen Sie auch in die
Kirche zurtickgehen und gegen
den Gargoyle kdmpfen. Oder
Sie gehen zur Kapelle und be-
obachten, wie James mit etwas
Sprengstoff die Tir sprengt.
Wenn Sie den Gargoyle erledi-
gen, erhalten Sie das Sacnoth-
Schwert von der Statue beim
Haupteingang, die neben dem
Springbrunnen steht

Komplettiosung JLUTHE
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42. Vielaugiges Mons

Fiir diesen Kampf sollte Koudelka den dritten Magie-Level besitzen. Intelligenz, Bewusst-
sein und Resistenz sollten bei 60 liegen. Stellen Sie sicher, dass Sie geniigend rémische
Niisse und groBe Heiltrénke im Gepéck haben, um Ihre drei Kampfer zu heilen. Das Mon-
ster hangt unter der Decke und kann Ihre Zauberspriiche umleiten, indem es von einer
Seite auf die andere schaukelt. Stellen Sie Edward vorne auf und riisten Sie ihn mit dem
Lifedrinker aus. Achten Sie darauf, dass James weit genug entfernt steht und nicht von
physischen Waffen getroffen wird. Sonst wird er zu Boden geschlagen und das Monster
erreicht Koudelka. Stellen Sie Koudelka hinter dem Team auf und lassen Sie sie Geysir-
Zauber sprechen. James muss zwischendurch Edward heilen und sollte sich zusatzlich

mit dem Reflexions-Zauber ausstatten.

44. Gargoyle

Stellen Sie Edward und James so weit vorne auf wie méglich. Dadurch kann der Gargoyle
Koudelka nicht erreichen. Physische Waffen haben auf diesen Gegner keine Wirkung. Koudel-
ka muss Geysir-Zauber sprechen. James und Edward sollten sich und Koudelka heilen. Setzen
Sie den Reflexions-Zauber ein und bereiten Sie sich auf eine lange Schlacht vor. Achten Sie
genau auf die Gesundheit von James und Edward, damit der Gargoyle Koudelka nicht erreicht..

49/50. Baummonster

Gehen Sie die Treppe hinauf. Dort stoBen Sie auf die Baummonster. Wenn Sie ihnen das

erste Mal gegentiberstehen, miissen Koudelka und James den Feuer-Zauber sprechen,
um die Bdume zu vertreiben. Setzen Sie Edward zum Heilen seiner Mitstreiter ein. Wenn
die Schlacht beendet ist, erhalten Sie die Bewegungs- und Intelligenz-Statue. Filr die
zweite Begegnung mit den Baumen benutzen Sie die gleiche Taktik, aber heben Sie sich
den Baum mit Patricks Karper bis zum Schluss auf. Dieser Baum erleidet keinen Schaden,
solange die beiden anderen noch nicht zerstdrt sind. Nach dieser Schlacht erhalten Sie

die Intelligenz- und Stérke-Statue.

45.Wo finde  Gehen Sie am Springbrunnen
ichdas  vorbei zum Haupttor und
Sacnoth- nehmen Sie der Statue das
Schwert?  Schwert ab. Bevor Sie Ihren
Weg fortsetzen, sollten Sie
samtliche Gegenstéande ein-
sammeln, die Sie bis jetzt
vergessen haben. Die Abtei
wird bald zerstort und die
letzte Aufgabe ist der Kampf
gegen Elaine in den Ruinen.
Wenn Sie zuriickgehen, soll-
ten Sie viele Kdmpfe absol-
vieren, um dadurch Heiltran-
ke zu erhalten.
46.Sollich  Gehen Sie zurlick zur Kirche.
zuriick zur  Dort sprengt Edward die Tur
Kirche?  und Sie konnen eintreten.
47.Wielau- Gehen Sie die Treppe zur
tetder Code  Orgel hinauf. Geben Sie die
firdie \\Vorte Geheimnis, Schmer-
Orgel?  zen, Menschen und Licht ein.
Daraufhin 6ffnet sich am En-
de der Treppe eine geheime
Tiir. Klettern Sie durch die
Offnung, hinter dieser treffen
Sie Patrick.
48.Wiebe-  Hier finden Sie den Kessel
nutzeich  des Lebens. Werfen Sie
den Kessel Daniels Arm in den Kessel.
des Lebens?  Nach der Videosequenz
s brennt die Kirche und Sie

konnen die Abtei nicht mehr
betreten. Im Anschluss daran
missen Sie sich Elaine in
den Turmruinen zum Kampf

stellen.
52.Wozu Hupfen Sie Uiber den Sims
der Anhén-  und gehen Sie durch das
ger?  Fenster. Dort finden Sie eine

groRe Lotuspflanze, die an
dem Baummonster ange-
bracht ist. Wenn Sie um die
Pflanze herumgehen, 6ffnet
sie sich und gibt Elaine frei.
Koudelka setzt daraufhin den
Anhanger ein und Elaine
fliichtet die Treppe hinauf.

1. Schwarze Katze

Wenn Sie noch immer nicht im Besitz des Anhén-
gers sind, missen Sie gegen die schwarze Katze
kampfen. Riisten Sie Edward mit dem Sacnoth-
Schwert aus und lassen Sie Koudelka und James
den Megalith-Zauber aussprechen. Falls Sie den
Anhanger schon vorher besaBen, miissen Sie nicht
gegen die schwarze Katze kdmpfen

Keller
(komplett)

SPEICHERPUNKT

53/54. Elaine
(1. und 2. Kampf)

Auf dem Weg zur fiinften Etage treffen Sie Elaine,
die Sie sofort angreift. Bewaffnen Sie Edward mit
dem Teufelshorn und stellen Sie ihn nach vorne.
Lassen Sie Koudelka und James mit dem Feuer-
Zauber angreifen und setzen Sie den Reflexions-
zauber ein. Die erste Runde ist nicht besonders
schwer und Sie sollten ohne starke Verwundungen
siegen. Gehen Sie die Treppe weiter hinauf und Sie
begegnen Elaine emeut. Setzen Sie die gleiche
Taktik wie schon zuvor ein, sprechen Sie aber dies-
mal den Geysir- und Megalith-Zauber.

55. Elaine: Endkampf

\

Wenn Sie in der sechsten Etage des Turms an
gekommen sind, steht lhnen Elaine zur finalen
Schlacht gegentiber. Setzen Sie den Reflexions-Zauber
ein, um Ihr Team vor den méchtigen Spriichen Elaines
2u schiitzen. Riisten Sie Edward mit dem Lifedrinker
aus und stellen Sie ihn an die erste Position. Koudelka
und James setzen aus der hinteren Reihe den Mega-
lith- und Geysir-Zauber ein. Lassen Sie immer bei al-
len Charakteren gentigend Mana iibrig, um zur Not ei-
nen Wiederbelebungszauber sprechen zu kénnen
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chalten Sie Ihre PlayStation aus und

legen Sie die CD in das Laufwerk
ein. Sobald Sie die PlayStation nun wie-
der einschalten, startet die CD auf se-
rienméaBigen PAL-PlayStations automa-
tisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach
dem Einschalten (nachdem die beiden

PlayStation-Logos und der Raubkopierer-

Screen auf dem Bildschirm aufgetaucht
sind) einen Hinweis, der besagt, dass
sich die auf der CD vorgestellten Spiele
groRtenteils noch im Entwicklungssta-
dium befinden und die Endversionen so-
wohl grafisch als auch inhaltlich abwei-
chen kénnen. Wenige Sekunden danach
geht es dann endlich auch wirklich los
Ein schickes Intro (das mit der X-Taste
abgebrochen werden kann) entfiihrt Sie
in die Welt der Play-Zone-CD ...

B JETZT GEHT'S LOS Wenn Sie dieses Intro sehen
(das Sie mit der X-Taste abbrechen kénnen), ist
das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

CD VOL. 25

Das ist auf der CD

Nur Play-Zone-Abonnenten
erhalten Monat fiir Monat zum sen-
sationellen Preis von DM 8,90 eine
Multimedia-CD mit spielbaren
Demos, Filmen sowie einem Tipps-
und Spiele-Lexikon! Hier erfahren Sie,
was auf der aktuellen CD enthalten ist!

S TTTTTY oy Zone G0l 5

Im Hauptmenti kdnnen Sie sich mit der grundsétzlichen Bedienung der PZ-CD-Benutzeroberfléche vertraut

machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so scrollt das Hauptmenti wunsch-
gemag in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen
Sie sofort in das entsprechende Untermenii. Um von dort in das Hauptmendi zuriickzukehren, miissen Sie in der

Regel nur das Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im Folgenden werden wir lhnen jeden
einzelnen Mentipunkt detailliert erkldren!

B AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenil der aktuellen Play-Zone-CD aus, in dessen Hintergrund
sich Iron Mike schon in Pose geworfen hat. Auf Knopfdruck kénnen Sie sofort in den Ring steigen.
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1. Demos

Unter diesem Meniipunkt finden Sie fiinf ausschlieBlich spielbare Demos zu den neuesten Spielen, die in diesen
Tagen erscheinen. Driicken Sie die X-Taste, um eine der gewiinschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn
Sie in das Hauptmenti zurlickkehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

ng

Style BMX

>ure Ride

B BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu Cod s’ Mike Tyson Boxing und den beiden Trendsport-
spielen Dave Mirra Freestyle BMX und MTV Sports: Pure Ride sind auf dieser CD zu finden.

2. Movies

Hier finden Sie finf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen, die erst in den nachsten Monaten erscheinen. Die-
se Demos wurden von der Redaktion aufgenommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, miissen Sie le-
diglich die X-Taste betétigen. Sie kdnnen natiirlich jederzeit (auch wéhrend der Film I4uft) mittels des Dreiecks in
das Mentl zuriickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt fast 20 Minuten.

ECW Anarchy Rulz 4

WWEESmackDown!i#2

B FILM AB! Spannende Filme zu ISS 2000, Sheep, den Wrestling-Konkurrenten ECW Anarchy Rulz und
WWF SmackDown! 2 sowie der Tiiftelei Magical Drop warten darauf, betrachtet zu werden.

INFO | Keine Gewalt

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter und Gewalt ver-
herrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos und/oder Bildern zu indi-
zierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgéngern) sind, miissen wir Sie leider enttéuschen. Eine der-
artige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.

-
Lexikon
Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank versteckt sich
hinter diesem Meniipunkt. Mit dem digitalen Steuer-
kreuz kénnen Sie problemlos durch die in alphabe-
tischer Reihenfolge sortierte Datenbank sausen,
wiahrend Sie mit der X-Taste die (tiberpriiften) Tipps
2u einem bestimmten Spiel auf den Screen scrollen
lassen. Sobald Sie wahrend des automatischen
Scrollvorgangs Rauf oder Runter driicken, wird das
Scrolling abgebrochen und Sie kdnnen manuell die
gewiinschte Position im Tipps-Text ansteuern. Es
versteht sich von selbst, dass die bekannten Button-
Symbole in Form von grafischen Icons auf dem
Screen erscheinen. Als Zusatz-Service wird lhnen
wahrenddessen auch noch ein Lauftext zur Power

Line angezeigt, bei der Sie sich fir DM 1,21 pro Mi-
nute Tipps zu aktuellen Spielen von Sony Computer
Entertainment Europe (Gran Turismo 2, Rollcage 2

u. 4.) besorgen konnen. Dies ist ein Service von SCEG
und keine Dienstleistung von Play Zone! Ubrigens: Es
versteht sich von selbst, dass diese Datenbank jeden
Monat aktualisiert wird!

N HILFREICH! Im umfangreichen Tipps&Tricks-
Lexikon finden Sie Kurztipps zu {iber 390 ver-
hied! PlayStation-Spiell

Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Maga
zin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation verof-
fentlicht. Darauf enthalten waren neben Filmen ;
und spielbaren Demos ebenso Screenshots in
verschiedenen Rubriken, ein Tipps-Lexikon, ein
Spiele-Lexikon und Spielstande. Aufgrund einer
neuen Regelung von Sony Computer Entertain-
ment, die getroffen wurde, um fiir einen gerech-
ten Wettbewerb unter den PlayStation-Zeit-
schriften zu sorgen (unsere CD wurde als unge- |
rechtfertigter Wettbewerbsvorteil eingestuft), ist |
es uns leider nicht mehr erlaubt, Spielstande und {
Bilderrubriken auf der CD anzubieten. Ebenso !
waurde die Anzahl an spielbaren Demos und Fil-
men reglementiert, gleichzeitig erhielten wir ei-
ne groRere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kénnen wir nun auf
beliebig viele Publisher zurtickgreifen, wahrend
wir in der Vergangenheit nur drei Hersteller bei
den Demos beriicksichtigen konnten. Ubrigens, |
ab sofort diirfen wir auch spielbare Demos von |
Sony-CED-Produkten anbieten! Auf diese Ent-
scheidung hatten wir keinen Einfluss. Vielen
Dank fiir Ihr Verstandnis!

|




B UMFASSEND Im Spiele-Lexikon finden Sie die
Tests zu iiber 790 PlayStation-Spielen.

F12000

Hersteller: Electropic,Arts
Genre:|Rennspiel
o d

el a4 &
 STETS AKTUELL Alle Tests aus der Ausgabe
11/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen
jemals in Europa erschienenen PlayStation-Spielen
erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon,
das natiirlich monatlich aktualisiert wird, gibt es
Infos und Bewertungen zu mittlerweile iber 790 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und langwierige
Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele
in insgesamt 16 verschiedene Genres aufgeteilt,
wobei das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde. Die Bedie-
nung ist denkbar einfach: Haben Sie sich mit der
X-Taste fiir ein bestimmtes Genre entschieden,
dann konnen Sie mit den Richtungstasten problem-
los durch alle in diesem Genre verfiigharen Spiele
scrollen und mit der X-Taste die Infos abrufen
Sobald Sie das Dreieck betétigen, gelangen Sie

in das vorherige Meni zuriick

INFO CD defekt?

Die CD-ROMs werden mit gréRter Sorgfalt entwickelt
und gepriift. Auf dem Weg vom Kopierwerk zur
Druckerei oder von dort zu den mehreren tausend
Abonnenten in Deutschland kann es jedoch schon
einmal passieren, dass eine CD-ROM beschédigt
wird. Sollte die CD-ROM auf Ihrem serienméRig aus-
gestatteten PAL-System nicht lauffahig sein, dann
kénnen Sie diese selbstverstandlich bei uns umtau-
schen. Schicken Sie die CD-ROM

dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion Play Zone

Kennwort CD 12/2000

RoonstraRe 21

90429 Niirberg

ke Tyson

ma M

b

:‘Q

00 @@ are registered trademarks of

Sony Computer Entertainment
Published by COMPUTEC MEDIA AG

Inc

-

Boxing

Wuchtige

Schl

IPPS&TRICKS-LEXIKON:

age mi
Iron Mike!

" logo and ,PlayStation” are re-
gistered trademarks of Sony Compu-
ter Entertainment Inc.
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Dank gilt allen Mitarbeitern von Sony Computer En-
tertainment Europe und SCE Deutschland sowie den
PR-, Product- und Marketing-Managern der Soft-
warehersteller, die uns das Material freundlicher-

hung dieser CD beteiligt waren. Unser besonderer
weise zur Verfiigung gestellt haben.

MIKE TYSON BOXING
Spielbar

Schltipfen Sie in die Rolle von Mike Ty-
son und teilen Sie in der spielbaren De-
mo wuchtige Schldge aus. Die Kamera-
einstellung und die Controller-Belegung
lassen sich tbrigens im Pause-Menu
verandern.

Die Steuerung

Steuerkreuz ............. Boxer steuern
Analogstiok. 1., e vie din s Boxer steuern
BT ek g Linker Uppercut
Qs sk e e Rechter Haken
W E 0 e s i vy b Rechter Uppercut
R e Linker Haken
Jesf=2 ..Nach links ausweichen
e . .Nach rechts ausweichen
RN e mat pn o O ... .Linker Tiefschlag
B2 iiws 5a .Rechter Tiefschlag
Select T Nicht belegt
SHALY, nimnernne sros sasmmmess s Tor Pause-Menli

| Arbeit in der

ie viel

Sollte das Bild auf Ihrem Fernseher grundsétzlich
etwas verschoben sein, so miissen Sie das Gerat
dafiir nicht extra justieren, sondern Sie kdnnen ein
kleines, aber feines Tool anwenden, das in der
Oberflache integriert ist. Halten Sie L1 und R1 ge-

Play-Zone-CD steckt, kdnnen Sie anhand der

H DIE MACHER DER CD Wi
Credits-Liste erahnen.

D VOL. 25

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX
Spielbar

In dieser Demo diirfen Sie wilde Stunts auf
Ihrem BMX-Rad wagen. Durch Austiifteln
neuer Tastenkombinationen lassen sich
Ihrem virtuellen Alter Ego dabei immer
neue und kompliziertere Spriinge und
Tricks entlocken.

Die Steuerung

Steuerkreuz . Fahrer steuern
Analogstick . . .Fahrer steuern
A T s e st 6

(R e R o -

. e N SN T

W 2 S v i wen

7% s iTmaston hnen s

BRI |t umei st o e i e

[ Sean s vamiea s ....Nach links drehen

Nach rechts drehen
.. .Demo beenden
..... Pause-Men(

driickt und positionieren Sie den Screen mit dem
Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem Fernseher

erkennen kénnen. Sobald Sie L1 und R1 loslassen,
Adjust Screen X/Y.
X:4

wird die Einstellung beibehalten.

MTV SPORTS: PURE RIDE

Spielbar

Stlrzen Sie sich ins wilde Schneetreiben.
Auf dem Parcours missen Sie unterschied-
liche Aufgaben erfillen, z. B. iber mehrere
Gelénder grinden. Zusétzlich sollten Sie
natrlich tricksen, was das Zeug halt.

Die Steuerung
Steuerkreuz . . .Snowboarder steuern
Analogstick . ...... Snowboarder steuern

T .....Sprung
,,,,,,,,,,,,, Nicht belegt
Nicht belegt
Nicht belegt
.Nicht belegt
Nicht belegt
SHARE o pas s S Pause-Men(

ISS 2000

Film

In unserem Film kénnen Sie eine spannen-
de Begegnung zwischen Frankreich und
Holland betrachten, die direkt in unseren
Redaktionsrdumen ausgetragen wurde.
Das Duell der beiden FuRballgiganten sollte
Ihnen einen guten Uberblick tber die spie-
lerischen Maglichkeiten von Konamis neu-
em FuRball-Kndller ermdglichen.
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SHEEP

Film

Im Schweile Ihres Angesichts treiben Sie
eine Herde Schafe durch knifflige Parcours.
In unserem Film kénnen Sie schon einmal
sehen, was flr Aufgaben Sie erwarten und
was Sie alles mit den Schafen anstellen
kénnen.

ECW ANARCHY RULZ

Film

Verschaffen Sie sich mit unserem exklusi-
ven Film einen Eindruck von Acclaims
neuestem Wrestlingauftritt und verglei-
chen Sie direkt mit WWF SmackDown! 2.

WWF SMACKDOWN! 2

Film

THQ weil, wie man Wrestling-Spiele
macht. Wer daran noch zweifelt, sollte ei-
nen Blick auf unseren exklusiven Film zu
WWF SmackDown! 2 werfen, der auch die
letzten Unglaubigen von der Qualitat des
Spektakels Uberzeugen dirfte.

MAGICAL DROP

Film

Bei manchen Spielen féllt es schwer, das
Spielprinzip in Worten auszudrlicken. Magi-
cal Drop ist so ein Spiel. Bilder sagen in so
einem Fall um einiges mehr. Schauen Sie
sich den Film an, dann werden Sie den ho-
hen Suchtfaktor der Knobelei nachvollzie-
hen kénnen.

Das Magazin mit CD
gibt es nur im Abo!




IMI‘I’I'i’l‘|‘|||‘I‘l‘I‘I,I’Ill‘l'l‘lll,l‘l’l‘l'|’|

YOUR "ROFESSIONAL

“ECRET

‘ Undercover! Die PSG-Informanten

riskieren taglich Leib und Leben
fur die heiBesten News der
PlayStation-Szene.

Corpus Delicti! PSG ermittelt
Sprengstoff und Rohrkrepierer
unter den aktuellsten Games.

“ Top secret! PSG zeigt die ultima-

tiven Uberlebenstipps & -tricks
fur die besten Spielehits.
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Wil ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 (PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo Gamecube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Game Buster/Xploder

Maus

Light Gun

oo o0pDo
0000000000000 DO
o000 00000o0o0o0oC0o0DDo

3. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

QJa [ Nein

4. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen Sie
kaufen?
Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéachst kaufen:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genauso viel Weniger
PlayStation-2-Videokassette

PlayStation-2-Sonderteil S
Reportage PlayStation-2-Launch
Reportage Tokyo Games Show
Dino Crisis 2

Final Fantasy IX

Dancing Stage z
DVD-Neuheiten
Komplettltisung Koudelka

I
oodoodoooo
ooooodoooo
ooooodoood

Komplettlosung Spider-Man NS,
6. Ab Ausgabe 01/2001 gibt die Play Zone monatlich mit DVD im Abonnement und zwar
fiir sensationelle DM 8,90 fiir Heft und DVD.

[3 Ich bin bereits CD-Abonnent, bekomme die DVD also gratis dazu!
{3 Ich werde abonnieren und mir so die DVD zum Super-Preis sichern.
[ Ich verzichte auf die DVD im Abo und kaufe das Heft am Kiosk.

[ Ich warte erst einmal ab.

7.Falls Sie die Variante mit CD-ROM erhalten haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Welche Rubrik/welche Demo hat lhnen am besten gefallen?

Schulnote gesamt: ____

Demos: ___ Filme: ___  Tipps&Tricks-Lexikon: ___  Spiele-Lexikon:

Diese Demo hat mir am besten gefallen:
Dieser Film hat mir am besten gefallen:

llen Einsendern werder

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig =] a a
Kritisch a
Informativ = a Q
Aktuell a a a
Ubersichtlich a o a
Optisch ansprechend a [E) a
Ist das Geld wert a a a
9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:
Text Schulnote:
Layout Schulnote:
Titelseite Schulnote:
Gesamtnote Schulnote:
10. Folgende Rubriken interesssieren mich:
News | | Reportagen (i |
Angespielt a Tests a
Tipps (i} Zubehor a
ovD =) Internet (|
11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 12/2000)
Ausgabe: /. <. F
12. Werden Sie die nachste Ausgabe von Play Zone kaufen?
Qda [ Nein
13. Ich kaufe die Play Zone ca. _____ mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an Play Zone weniger gefallen?

17.1 Welche fiinf F Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie soliten sie bereits mehrmals gespielt haben!

o os W™

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in altli F
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

L QT U e T

ez eugnis T
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In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-

nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test in-
frage kommen. Aufgrund zahlreicher Verschie-
bungen kénnen wir jedoch leider keine Garantie fiir
deren Richtigkeit ibernehmen.

Tatalttemur |10 Lol __Termin
Der Grinch Mitte November
Die Mumie November
Disney’s Dinosaur November
Donald Duck: Quack Attack November

ESPN Int. Superstar Soccer (PS2) 24. November
ESPN Int. Track & Field (PS2) 24. November
F1 Racing Championship (PS2)  24. November
F1 World Grand Prix 2000 November
Fantavision (PS2) 24. November
FIFA 2001 (PS2) 24. November
Midnight Club Racing (PS2) 24. November
Ridge Racer V (PS2) 24. November
Silent Scope (PS2) 24. November
Smuggler’s Run (PS2) 24. November
SSX Snowhoarding (PS2) 24. November
Tekken Tag Tournament (PS2)  24. November
TimeSplitters (PS2) 24. November
Tomb Raider - Die Chronik Ende November
Unreal Tournament (PS2) 24. November
007 Racing 21. Dezember
Aladdin — Nasiras Rache 13. Dezember
Dead or Alive 2 Hardcore (PS2)  13. Dezember
Legend of Dragoon 13. Dezember

PS2-Testoffensive

Die ersten Tests von Tekken Tag & Co!

In der ndchsten Ausgabe ist es endlich so weit:
Nach dem Start der PlayStation 2 in Deutsch-
land werden wir Sie in umfangreichen Testbe-
richten ausfihrlich ber die ersten erhéltlichen
Spiele informieren. Unter ande-
rem werden wir dabei unsere
endgliltige Meinung zu Tekken
Tag Tournament, Ridge Racer V,
International Track & Field
und SSX Snowboarding
abgeben.

b

o'

Tomb Raider -
Die Chronik

Rendezvous mit Lara!

Was kénnen wir vom flinften Einsatz der
PlayStation-lkone wirklich erwarten? Auf-
guss oder Neuanfang? Der erste Eindruck
war sehr gut, eine wirklich aussagekraftige
Vorabversion hat uns aber nicht erreicht.

Es steht aber fest, dass Sie im fuinften Teil
eine Rickschau auf das bewegte Leben der
Lara C. erwartet und Sie verschiedene Epi-
soden aus Laras Vergangenheit nachspielen
durfen. Wir werden Fréaulein Croft beim
Kampf durch die Testversion in jedem Fall
sehr genau auf die Finger schauen ... Nur
auf die Finger naturlich, auf nichts anderes!

Legend of
Dragoon

Sonys Rollenspiel-Hoffnung im Test!

Nachdem Final Fantasy IX leider definitiv
nicht mehr rechtzeitig zu Weihnachten in
diesem Jahr erscheinen wird, sitzen Rollen-
spielfans derzeit etwas auf dem Trockenen.
Legend of Dragoon kénnte das andern. In
der nachsten Ausgabe finden Sie einen
ausfihrlichen Test zu Sonys Epos.

Ausgabe 01/2001 ab
6.12.2000 am Kiosk!

The World Is
Not Enough

Wir schiitteln und riihren die Testversion!

Nachdem mit Alien — Die Wiedergeburt und
Medal of Honor Underground in den vergan-
genen Wochen gleich zwei hochkarétige Ego-
Shooter uns in hektische Nervenbiindel ver-
wandelt haben, befindet sich mit The World
Is Not Enough ein weiterer potenzieller Kra-
cher aus dem gleichen Genre im Anmarsch
James Bond beweist dabei wie immer Stil
und konnte uns in der spielbaren Vorabver-
sion voll iberzeugen. In der nachsten Aus-
gabe verraten wir lhnen, ob wir dem Drama
um den britischen Geheimagenten im Test
die Lizenz zum Play-Zone-Hit erteilen.

101 Weitere Themen

Exklusiv: Mit Deutschlands
erstem PlayStation-2-Magazin!

Nimm zwei: Smuggler's Run
und Midnight Club von Take 2
im Test!

Monstros: Der
Pokémon-Konkurrent
Digimon World im Test!

Geheim: Auf alle Leser wartet
in der néchsten Ausgabe eine
Uberraschung!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.

Die Themen kénnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider dndern.

e
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Die Zusammenhunft®
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KREATUREN BRAUCHEN
KEIN TRAINING... DIE WISSEN WAS SIE TUN
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Stelle dich den

Herausforderungen des
m\\\\(s“ besten Sammelkarten-
J spiels der Weltl Magic:

Die Zusammenkunft®.

Den besten €instieg bietet dir

dieses Anfanger-Spiel.

€s enthalt alles, was du und ein
freund brauchen, um gleich
losspielen zu konnen.

gl
s

menkunft und Starter 2000 sind eingetragene Warenzeichen der

SPIELE DAS ORIGINAL
DER SAMMELKARTENSPIELE
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15 Minuten um ins Spiel zu kommen. Schicke diesen Antwortcoupon
zurtick und du bekommst ein Probespiel gratis.* Der beste Weg um ins Spiel zu
kommen: finde beraus ob du es echt drauf bast.

Name: .............cceee.... Uorname:
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